www.pcgames.de 


E DRAGONSHARD 


AN . Echtzeit-Strategie mit tollen 
i Au „#1 Missionen und motivierenden 
Ber Rollenspiel-Elementen! 


RNGEIDRINERACR 2 


Das wird das Rennspiel? 
des Jahres - mit Video’ 


NSSNSSINESIEREEN, J 


Die PC-Version erstmals. 


es COMMAND 8 CONQUER 


wasserschlaCl Zn Da 


ee rakan, ko Mod „ (ARMEI ED* 


WELTEXKLUSIV Neuer Taktik-Modus, noch 
realistischer - mit Video auf DVD! ab Seite 68) 


04/08 | € 5,30 eralsten: 
JMMIMIN | ‚ CLEARSSKYV# 


an INAIBEN IN ; Griechenland, Italien, EXKLUSI V P ackende Teamkämpf: e 
j mit Wahnsinns-Atmosphäre/abseite 76 } 
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5 Inne A ist ar | 


Just Cause 2, Grand Theft Auto 4, 
This is Vegas: Die Action-Adventures [) 
2008 im großen Vergleich!/ ab Seite 82 } 


Frankreich, Spanien, Portugal € 7,20; Holland, Belgien, Luxemburg € 6,2 


Belinea empfiehlt Windows Vista® Home Premium 


TM 


inside 


Belinea 0.Mmax: Quad-core. 
Unmatched. 


Fast zu schön zum Spielen! 


Superschnelle Intel® Core'M2 Quad und Intel® Core'"M2 Duo 
Prozes&8ren, brandheiße Grafikkarten von NVIDIA®, leis- 
tungsstarke Festplatten und ein trendiges Design: \WVähle 
die#Ausstattung, die du brauchst. Und leg los. Belinea 
ogmax. Die eleganten Gaming-PCs fürs nächste Level. 


Belinea 0.max4 Belinea o.max 2 

= Intel® Core®®2 Quad Prozessor Q6600 = Intel® Core'"M2 Duo Prozessor E8400 

# Original Windows Vista® Home Premium = Original Windows Vista® Home Premium 
= ASUS P5SN32E-SLI mit Dual x16 SLI = 2 GBRAM + 2 x 500 GB S-ATA 

= PD GB RAM (800 MHz) = NVIDIA® GeForce® 8800 GT 512 MB 
= 2 x 500 GB S-ATA (7200 U/m) 

= 2 x NVIDIA® GeForce? 8800 GT512MB € 999,- 

# DVD +/- RW € 919,- (ohne Betriebssystem) 

= 6x USB 2.0, FireWire, Dual-Gigabit LAN 
= 750 W Netzteil 


€ 1.499, - 


€ 1.419,- (ohne Betriebssystem) 


Erhältlich in 
weiteren 
Konfigurationen 
ab € 719,- 


CeBIT 


Der ideale Partner: 
Belinea o.display 4_24wide 


HANNOVER = Auflösung 1920 x 1200 Pixel = Anschlüsse D-SUB/HDMI mit HDCP 

4.-9.3.2008 = Kontrast 3000: 1 (dyn.) = Höhenverstellüng, Pivot, Speaker Abbildung ähnlich. 
cebit.com = Helligkeit 250 cd/m? 

Halle 25, Stand F 106 = Reaktionszeit 2 ms g/g €479,- 


Mehr Infos und Bestellung unter: 
www.belinea.de/gaming 
Info-Hotline: O800-Belinea (0800-2354632) 


Intel, das Intel Logo, Centrino, Intel Core und Core Inside sind Marken der Intel 


Corporation in den USA und anderen Ländern. Windows, Windows Vista und das [} 
Windows Logo sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen der Microsoft 
Corporation in den USA und/oder anderer Länder. Alle Preise verstehen sich als 
unverbindliche Preisempfehlung inkl. MwSt. Monitor, Tastatur und Maus sind nicht 
im Systempreis enthalten. Änderungen vorbehalten. ——— 

*Gutscheine in allen Belinea o.max-Packungen. Solange der Vorrat reicht. Weitere 


Infos auf dem Gutschein oder unter www.belinea.de/gaming. Your way to display 
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Heißbegehrt! 
Unsere Son- 


EOITORIAL 
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Petra Fröhlich 
Chefredakteurin 


Viva Colonia? 


FREITAG | 7. Februar 2008 
Geheimstufe Rot: Als einziger Redakteur eines 
deutschen Spielemagazins darf sich Christian 
Burtchen die dritte Auflage von Command & Con- 
quer: Alarmstufe Rot 3 in Los Angeles ansehen; 
die Titelstory startet ab Seite 48. Und dies ist 
nicht die einzige Story, die Sie in diesem Monat 
exklusiv in Ihrer PC Games lesen: Unter anderem 


Zul'Aman, Tell 2 


ler von größerem Umfang oder höherer Qualität 
- zusätzliche Missionen, verbesserte Grafik, neue 
Features. Haarscharf vor Redaktionsschluss er- 
reichte uns eine erste Vorabversion von Assassin’s 
Creed, die wir uns natürlich sofort angesehen ha- 
ben (Seite 102). Den Test lesen Sie pünktlich vor 
Verkaufsstart in der kommenden Ausgabe. 


+ Ausführliche; 
Klassen guides; = 


+ Unverziehtbarez 


warfen wir für Sie einen Blick auf die Shooter DONNERSTAG | 14. Februar 2008 Tipps;und/Karten! 
Armed Assault 2 und ST.A.L.K.E.R. Clear Sky. Weil wir regelmäßig die Lieblingsspiele unserer zu.allenı Instanzen; 


Leser abfragen, wissen wir ziemlich genau, „was 


+ Nü ützliche, Kniffe;zu, 


MONTAG | 10. Februar 2008 gespielt wird“. Und das sind nicht zwangsläufig hlandwerksberufen! 
Die Frankfurter Allgemeine Zeitung meldet das ganz frisch erschienene Spiele, sondern häufig 
Aus für die Leipziger Games Convention: Ab 2009 Klassiker wie Far Cry (dt.), Gothic 3, Counter- 
findet die neue Spielemesse voraussichtlich in Strike Source oder Die Sims 2. Aus dieser Er- 
Köln statt - wahrscheinlich unter anderem Namen. kenntnis entsteht eine neue Rubrik: Ab sofor 
In diesem Jahr heißt Leipzig rund 200.000 Spie- informieren wir Sie in jedem Heft über Updates, 
lefans zur vermutlich letzten Games Convention Zukunftspläne der Entwickler, nützliche Tools, tol 
willkommen; diesmal vom 21. bis 24. August. gemachte Fansites oder empfehlenswerte Mods. 

Zum Auftakt erfahren Sie beispielsweise, welche N 

DIENSTAG | 12. Februar 2008 Segnungen der brandneue Gothic 3-Patch mit sich 4 
Manchmal könnte man glatt neidisch werden: Egal bringt. Wir würden uns freuen, wenn Sie uns Ihre Arcraft 
ob Biowares Edelrollenspiel Mass Effect (Seite 16), einung dazu mitteilen - schreiben Sie einfach Worl sade 
Grand Theft Auto 4 (Seite 88) oder das Action- eine E-Mail an redaktion@pcgames.de. The Burfin Bir 
Adventure Assassin's Creed (Seite 102) - viele REISEFÜHRER, 
PC-Spiele erscheinen erst viele Monate nach der Viel Spaß mit der neuen Ausgabe und erfolgreiche (ao) 2 > 
Xbox-360- und PlayStation-3-Version. Ein Gutes Ostereier-Suche wünscht Ihnen Br 


hat die Sache: Immer häufiger profitieren PC-Spie- Ihr PC-Games-Team 
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Jeden Monat geben viele 
PC Games pünktlich ersch: 


Herzlichen Glückwunsch: Unsere Layout-Prinzessin Silke Engler hat 
ihre IHK-Abschlussprüfung als Mediengestalterin bestanden; von ihr 
stammen unter anderem die Designs von Spore und C&C: Alarmstufe 


Menschen ihr letztes Hemd, damit 
eint. Hier stellen wir Ihnen einige vor: 


Rot 3. Die meisten Fleißpunkte und Flugmeilen sammelte diesmal 


Sebastian Weber, der zum Beispiel bei Codemasters in England in den 


Cockpits von Race Driver: 


pcgames.de 


Grid Platz nahm. 


: serer Leser neu aufgelegt, 
aktualisiert und erweitert: 
die beiden Sonderhefte 


: 05/07 und 06/07 in einem 


Paket. 232 Seiten stark 
plus drei Poster - und das 


alles für sensationelle 9,99 
: EUR. Auch bequem bestell- 


bar unter abo.pcgames.de. 


Auf vielfachen Wunsch un- 


of Warcraft: The Burning 


Crusade, Fußball Manager 
08, Command & Conquer 3, : 
Siedler: Aufstieg eines Kö- : 
nigreichs, dazu seitenweise ! 


Cheats und Kurztipps: Im 


brandneuen Tipps-Sonder- j 


heft von PC Games finden 
selbst Profis noch den 


einen oder anderen Kniff! 


PC Games World of PC Games Tipps & Tricks für jedes) einzelne 
Warcraft „Karazhan + Call of Duty 4, Crysis, g_ 
Zul’Aman“ Hellgate: London, World Gebiet 


+ Poster mit dler 


kompletten Welt 
karte: Azeroth plus 
Scherbenwelt 


EUER 


„James Bond 007: Casino Royale“ im März bei Premiere Blockbuster 


Die Stars im Visier - 
jetzt Premiere abonnieren! 


Erleben Sie Premiere HD und Discovery HD jetzt drei Monate gratis’! 


Premiere HD: Unglaublich brillant! 
« Amerikanische und europäische Filmhighlights als deutsche TV-Premieren sowie neueste Top-Serien 
« Live-Fußball aus der 1. Bundesliga und UEFA Champions League und vieles mehr 


Discovery HD: Unglaublich real! 
« Fesselnde Dokus mit allen Details: Tiere wirken greifbar nah, Landschaften plastisch und real wie nie zuvor 
« Das Beste aus den Themen Wissenschaft, Technik, Tiere, Natur, Reise, Abenteuer, Kultur, Lifestyle 


* Angebot gilt in Verbindung mit einem 24-Monats-Abo. Sie zahlen monatlich € 19,98 und sparen € 4,99 pro Monat im Vergleich zu einem 12-Monats-Abo. Zzgl. einer einmaligen Aktivierungsgebühr 
von € 39,99 und € 7,50 Versandkostenpauschale. Bei Kauf eines Receivers erfolgt die Lieferung per Nachnahme zzgl. € 2,- Nachnahmegebühr. Die 3 Freimonate werden am Ende der Laufzeit gewährt. 


© 2006 Casino Royale c 2006 Danjag, LLC, United Artists Corporation, Columbia Pictures Industries, Inc. All Rights Reserved. 


Premiere HD/DiscovElD HD 
jetzt 3 3 Monate grad tis’ 
Kabel 


|. * HD- D-Receiver für Sat oder 


Receiver-Beispiel 


für nur 


Gleich anrufen und bestellen: 


0180/55 100 51 


(€ 0,14/Min. aus dem dt. Festnetz, Mobilfunkpreise abweichend; powered by BT) PREMIERE 


STANDARDS 04/08 
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VORSCHAU 


Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 


Seite 48 


Stellen Sie den Wodka kalt und wärmen Sie die Tesla-Spule auf! Das abgedrehteste Strategiespiel im 
Command & Conquer-Universum ist zurück. PC Games durfte einen ersten, vielversprechenden Blick 
auf Alarmstufe Rot 3 werfen. Alle wichtigen Infos dazu gibt's in unserer exklusiven Vorschau. 


Seite 68 


Rockstar 


Version. 
— 


VORSCHAU 
Grand Theft Auto 4 


Bessere 


freuen? 


VORSCHAU 
Armed Assault 2 


Im April lässt 


das Monster 
frei: GTA4 
erscheint für 
Xbox 360 und 
PlayStation 

2. Wir fragen 
nach der PC- 


Grafik, bessere 
Kl, bessere 
Missionen 

- dürfen sich 
Taktik-Shoo- 
ter-Fans auf 
die perfekte 
Simulation 


» = Titelstory 
MAGAZIN ab seitega VORSCHAU ab Seite 47 Experleniee 122 120 
Ghost Recon Advanced Warfighter 2 132 
Gewinnspiel: Anaconda 10 Sneak Peek ul: SEE — ne 
Em 18 Codename: Panzers - Cold War 110 Guild Wars: SOLLE EUR u 124 
Leser-Charts: Einzelspieler 10 Special: Die Welt ist gut genug 82 nn ı : ED EL Ar 
Leser-Charts: Mehrspieler 12 al 
= Armed Assault 2 68 Penumbra: Black Plague 130 
PC-Games-Ranking 14 Assassin’s Creed 102 Perry Rhodan 122 
Report: Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 48 Pirates of the Burning sea 127 
NEnnad ne ur WERE DT NER > Die Siedler: Aufstieg eines Königreichs Puzzle Quest: Challenge of the Warlords 129 
BEDDIE SD EHIeIMEINGDS = Reich des Ostens 62 Sam & Max: Night ofthe Raving Dead 127 
Saturn-Charts 14 Goin’ Downtown 98 Silent Hunter 4 132 
Spiele und Termine 18 Grand Theft Auto 4 88 Silverfall: Wächter der Elemente 129 
‚ ; ae 58 Zoo Tycoon: Complete Collection 132 
Age of Conan: Hyborian Adventures 13 Left 4 Dead 90 
American McGee 11 Lost: Das Spiel 96 
A New Beginning 14 Race Driver: Grid 104 . 
Clive Barker’s Jericho 13 » STALKER: Clear Sky 76 HARDWARE ab Seite 139 
Deadalic Entertainment 14 Spore 64 R A 
Dead Space 12 They 94 Einkaufsführer 156 
Electronic Arts 17 This is Vegas 84 Sen Er er 
= arktübersic -Sticks 
Futuremark 17 
Highlander 16 Test: Zehn 22-Zoll-TFTs 140 
Türe > 11 TEST ab Seite 115 Tuning: Geforce 8800 GT und GTS 146 
ass Effect 16 
Best of PC Games 135 
ythos 11 s = R 
RTL Racing Team Manager 10 Einkaufsführer 133 STANDARDS BEER 
Shakes & Fidget 16 Combat Flight Simulator 3 132 DVD-Promo 163 
steamworks 17 Conflict: Denied Ops 120 Meisterwerke: NOLF 1 und 2 168 
The Whispered World 14 Die Geheimnisse der Spiderwicks 125 Rossis Rumpelkammer 160 
Verschärfter Jugendschutz? 13 Die Sims: Inselgeschichten 125 Vor zehn Jahren 166 
World of Warcraft 10 Die Sims 2: Freizeit-Spaß 124 Vorschau und Impressum 170 
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* PC: 25. Januar 2008 - Xbox 360: 28. März 2008 


ABO-ANZEIGE 


Exklusiv und limitiert: ei- 
nes von drei Shakes-&- 
Fidget-Shirts kostenlos 
schicken lassen! 


APre-Pau, 50-Day Schscrigtnn ta Warkd uf Warcraft 
Actual Game Card Inside 


est [ 


I 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservi 


4 Ja ich möchte das Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
’ 


[JBequem per Bankeinzu 
PC Games Sonderheft WoW-Jahres-Abo. "he ae ca. zwei bis drei Wochen) 
(€ 40,-/6 Ausgaben = € 6,67/Ausg,; 
Ausland: € 52,-/6 Ausg.; Österreich € 44,80/6 Ausg.) 


Kreditinstitut: 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


Konto-Nr. 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PG SH 02 


Ausführliche Klassen- 
PLZ, Wohnort RER. guides + unverzicht- 
bare Tipps und Kar- 


ten zu allen Instanzen 
Oo Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen) + Profi-Artikel zu 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Rn, r R 3 r 
. Bitte senden Sie mir folgende Grati = el 2 Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent des PC-Games-Sonderhefts Handwerksberufen 
DT-Shirt „Arthas“, I 
me nen Das Abo gilt für mindestens sechs Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei und Ss ielmechanik 
| im] T-Shirt „Arthas ’ Monaten zum Monatsende schriftlich gekündigt werden. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der p 
im T-Shirt „Arthas‘ h Gr.L (Prämien-Nr. 003373) Rechnung zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PC Games Sonderheft WoW. Bitte beachten Sie, dass + DI N-A2-Poster m it 


T-Shirt „Arthas“ Gr.XL SE en-Nr. 00 B a) un einer Bearbeitungszeit von ca. zwei Wochen nicht immer mit der nächsten 

IT:Shirt ‚Arthas‘, Gr. XXL (Prämien-N. 003375) Ind meinen a mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante we L m a 

1 T-Shirt „Schurke“, Gr.L _(Prämien-Nr. 003240) arte oder andere 

T-Shirt „Goblin“, Gr.L (Prämien-Nr. 003241) Sonderbeilagen 

1 WoW Game Card (Prämien-Nr. 003008) 
= (Ar seb Ken sofern Vanstrlcn) | Unterschrift des neuen Abonnenten 


(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


REPORT: 
BEZAHLEN, RUNTERLADEN, 
LOSSPIELEN 


Christian 
Burtchen 


BRANDNEUE HEFTRUBRIK: 
DAS WIRD GESPIELT 
TEE 


on „Was ist daran so witzig?“ 
FE 


Die Ankündigung von Alarmstufe Rot 3 
war kaum in die Weiten des Internets 
gestellt, da bildeten sich bereits die Lager. 
Nein, nicht Sowjets und Alliierte, nicht 
Freunde des Linksklicks und Rechtsklickbe- 
vorzuger bewarfen sich mit Argumenten. 
Polarisierend war vielmehr das obskure 
Setting von Alarmstufe Rot 3. So schreibt 
pcgames.de-User crappy: „Auf schwer 
bewaffnete Bären und Kriegsdelfine kann 
ich getrost verzichten“. Peo01 entgegnet: 


BOX ADE? | Spiele direkt durch die Leitung saugen, ohne Li- „Verrücktes Einheitendesign gefällt mir!" 
mit, ohne Wartezeit - wir überprüfen das steigende Angebot. Mir übrigens ebenso. Mich stört an vielen 
Spielen - darunter auch Tiberium Wars -, 


dass sie sich eben nicht zwischen Komik 
und Ernst, zwischen seriöser und absurder 
Science-Fiction unterscheiden. Im Idealfall 
ist ein Spiel vollkommen ernst, emotional 
tiefgründig und glaubwürdig - etwa Max 
Payne 2. Oder aber es lässt alle Hüllen 
fallen und reizt die sonst nur aufgrund 
von Tankstellenpreisen strapazierten 
Lachmuskeln, wie Sam & Max es tut. Wie 
sehen Sie das? Schreiben Sie an Christian. 
Burtchen@pcgames.de - ich bin auf Ihr 
Feedback gespannt! 


DL 


HITS IM VISIER | TA.L.K.E.R, Warcraft 
oder The Witcher - mit Top-Titeln und 
Dauerbrennern befassen wir uns ab sofort 
in unserer brandneuen Heftrubrik. 


REPORT: 
WORLD OF WARCRAFT: 
VIEL GELD FÜR NICHTS 


VIRTUELLE GÜTER | Items und Dienstleistungen für echtes Geld bezahlen 
- „gecheatet“ oder doch irgendwie fair? Wir beleuchten Pros und Contras. 


GEMEINSAM MIT ATARI VERLOSEN WIR 5X DAS MIT- HORN DES MONATS“: 

TELALTER-STRATEGIESPIEL 13TH CENTURY SOWIE ROBERT HORN 

5X RITTER-MODELLFIGUREN UND 5X ORGANIZER IM 

13TH-CENTURY-DESIGN. UM ZU GEWINNEN, BEANT- 
In welcher Epoche spielt WORTEN SIE EINFACH FOLGENDE FRAGE: 


13th Century: Death or Glory? 


Der geistige Vater dieser Rubrik meldet sich 
zurück - diesmal mit einer tollkühnen Behaup- 
tung auf Seite 52 in der letzten Heft-Ausgabe 
03/08. Dort datiert Robert die Grafik-Engine 
Aurora sowie das zugehörige Bioware-Rollen- 
spiel Neverwinter Nights auf das Jahr 1991 

- tatsächlich erschienen beide aber erst im 
Jahr 2002. Huldigt dem Meister! 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfrage“, im lin- 
ken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme der Mit- 
arbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und der ATARI Deutschland GmbH. Der Rechtsweg ist ausgeschlos- 
sen. Die Preise können nicht in bar ausbezahlt werden. ist der 25. März 2008 


* Redakteur Robert Horn erschuf den Titel (unfreiwil- 
lig), als er im Test zu All Star Strip Poker schrieb: „Dann 
lassen Sie nach und nach die Hüllen fallen, um sich in 
einer abschließenden Sequenz selbst zu befummeln.“ 


pcgames.de 9 


PC GAMES LESER-CHARTS 


Call of Duty 4: Modern Warfare 


Activision Erscheinungsjahr: 2007 
Crysis 
| Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2007 
The Witcher 
Atari Erscheinungsjahr: 2007 
Anno 1701 
Erscheinungsjahr: 2006 


| Related Designs 


Grand Theft Auto: San Andreas 


Take 2 Erscheinungsjahr: 2004 
Die Sims 2 
Erscheinungsjahr: 2004 


| Electronic Arts 


STALKER.: Shadow of Chernobyl 


THQ Erscheinungsjahr: 2007 
Call of Duty 2 
Erscheinungsjahr: 2005 


| Activision 


The Elder Scrolls 4: Oblivion 


2K Games Erscheinungsjahr: 2006 


FORTSETZUNG FOLGT | S.T.A.L.K.E.R. hält sich weiterhin in den 
Charts. Wie es mit der Reihe weitergeht, erfahren Sie ab Seite 76. 


|Gothic 3 


| Jowood 


Erscheinungsjahr: 2006 


Vivendi sahnt dicken 
Loot ab! 


B esser könnte es für Vivendi Games gar 
nichtlaufen: ImvergangenenJahrknackte 
der Publisher erstmals die Eine-Milliarde- 
Euro-Umsatzgrenze. Zwar hatte Viven- 
di selbst mit nur 204 Millionen Euro 
etwa 29 Prozent Rückgang, Bliz- 
zard riss das Ruder aber herum: 
Dank knapp 10 Millionen aktiven 
World of Warcraft-Abonnenten 
fuhren die Kalifornier 814 Millio- 
nen Euro ein — eine Steigerung um 
58 Prozent! 


: www.sierra.com 


Grand Prix 2 (1996) 


MISIORPS 


Die Formel 1 
kehrt zurück 


N ach langer Abstinenz wagt 
sich die Königsklasse aller 
Rennserien wieder auf den PC. 
Mitte März schickt RTL Games 
Sie mit dem RTL Racing Team 
Manager in die Welt der Formel 
1. Dortbauen Sie einen Rennstall 
auf oder verhelfen einem exis- 
tierenden Team wie Ferrari und 
Mercedes zum Weltmeistertitel. 
Dazu führen Sie Verhandlun- 
gen mit Sponsoren, erforschen 
neue Techniken für die Formel- 
Geschosse oder passen sie auf 
die 18 verschiedenen Strecken 
an. Experte Christian Danner 
steht den Entwicklern von Com- 
port Interactive mit Rat und Tat 
zur Seite und garantiert so eine 
realistische Umsetzung, zudem 
kommentiert er das Geschehen 
im Spiel. 


KURIOS 5] RTL Racing Team Kane sieht kaum besser aus als Grand Prix 2. 
Macht aber nix, solange die Menüs übersichtlich Sind. 


www.rtl-games.de 


= ANACONDA 


Zusammen mit der dtp entertainment AG verlosen wir je 5x das Adven- 
ture Overclocked - Eine Geschichte über Gewalt, 5x das Action-Rollenspiel 
Legend - Hand of God sowie 5x das brandneue Adventure So Blonde. Hinzu 
kommen noch mal 5x Overclocked-Uhren und 5x stylische Flip-Flops im 

So Blonde-Design. Um zu gewinnen, beantworten Sie folgende Frage: 


Welcher kreative Kopf steckt hinter 
der Entwicklung von So Blonde? 


5X 
Overclocked-Uhr 


5X 
So Blonde Flip-Flops 


5x 
Overclocked 


Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf 
pcgames.de (Reiter „Umfrage“, im linken Navigationsmenü). 
Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Aus- 
“ nahme der Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG und der dtp 
Entertainment AG. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Die Preise 
können nicht in bar ausbezahlt werden. 

Teilnahmeschluss: 25. März 2008 


5x 


pcgames.de 


MAGAZIN | newsMELDUNGEN 


Angeschaut Das Online-R 
Jenspielder'Hellgate-Macher 


ax Schaefer und Travis Baldree von den Flagship Studios 
N (Hellgate: London) schauten bei uns vorbei, um über ihr neu- 

es Online-Rollenspiel Mythos zu plaudern. Einst als Testpro- | 
gramm für den Netzwerk-Code von Hellgate gedacht, mauserte sich 
das Spiel zu einem regelrechten Diablo 2-Nachfolger. Ende Februar 
peppt ein weiterer Patch die derzeit geschlossene Beta auf: Die neuen ULLI TnEeen Hellgate 
Inhalte umfassen eine Eisregion namens Umbral Peaks, ein Crafting- schnetzeln Sie hier fast wie n Diablo 2. 
System, Zyklopen als vierte spielbare Rasse sowie umfassende PvP-Du- z 
elle. Nach dem Update, vermutlich schon im März, tritt das Spiel in die 
offene Beta-Phase ein. Interessiert? Details zum Ruf- und Bezahlsystem 
sowie exklusive Spielszenen gibt's im Videobeitrag auf unserer Heft- 
DVD! Und wer wissen will, was Schaefer und Baldree über Hellgate 
verraten, blättert einfach mal auf Seite 22. a 


Info: www.mythos.com 
vw} ö i n L E 
EN 
Nr . 


UF DVD 


FROSTIG | Ab Ende Februar erweitert eine Eisregion die Spielwelt. } > © VIDEO ZUM SPIEL 
Br ZIRER 


JUICED 2 


Das Aus der Rennspielreihe 


ie Veröffentlichung von Juiced 2 stand unter keinem guten Stern: 

Zu viele Bugs trübten den Spielspaß und der Support seitens des 
Publishers ließ zu wünschen übrig. Nun hat THQ seine Konsequenzen 
gezogen und in einer Bilanz des aktuellen Geschäftsjahres angekün- 
digt, dass es keine weiteren Juiced-Titel mehr geben wird. Eine kon- 
krete Begründung legte THQ dafür nicht vor, außer dass Juiced 2 hinter 
den Erwartungen zurückblieb. Im Internet 


\Weiteres Spiel in Planung note 


jekten. oO 


macht sich indes das Gerücht breit, dass 

THQ eingesehen habe, Juiced 2 für zu Va 
n seinem Blog hat American McGee -— ehemaliger id-Software- 
Mitarbeiter und Schöpfer des verstörenden Action-Kunstwerks 


viele Systeme gleichzeitig program- 
/ f 
Alice - ein weiteres Projekt angekündigt. Neben American McGee’s / 


miert zu haben. Das Entwicklerteam 
dio Spicy Horse nämlich noch an einem weiteren Titel — der sich er > = ’ 


AMERICAN’MCGEE arbeitet inzwischen an anderen Pro- 
Grimm Tales, das etwa zur Hälfte fertiggestellt ist, arbeitet sein Stu- 


natürlich auch mit einer Märchenwelt befassen wird. Zum Einsatz 
kommt die Unreal-Engine 3, außerdem steht ein unbekannter „gro- 
ßer“ Publisher hinter dem Projekt. Als Zielgruppe peilt McGee die 
Fans von Grimm Tales und Alice an. oO 

Info: www.americanmcgee.com 
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Counter-Strike Source 
Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2005 
Call of Duty 4: Modern Warfare 


| Activision Erscheinungsjahr: 2007 


World of Warcraft 


Vivendi Games Erscheinungsjahr: 2005 
Call of Duty 2 

| Activision Erscheinungsjahr: 2005 
Diablo 2 
Blizzard Erscheinungsjahr: 2000 


Team Fortress 2 


B— ee Blutiger Sci-Fi-Schocker angespielt 


Battlefield 2 ra ir tippen diese Zeilen mit abgeknabberten Fingernägeln - so gut hat uns EAs 
Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2005 = 


Sci-Fi-Survival-Horror-Spektakel gefallen. In Dead Space spielt man den 


Age of Empires 3 Minenarbeiter Isaac, der in einer finsteren Weltall-Kolonie ums Überleben 

| Microsoft Erscheinungsjahr: 2005 kämpft. Erinnert stark an Resident Evil 4 (dt.): Die Kamera ist Isaac dicht auf den Fersen; 
bringt man eine Waffe in Anschlag, erscheint ein Laserpointer als Zielhilfe. Bildschirman- 

Unreal Tournament 2004 (dt.) zeigen gibt es nicht, das Inventar wird etwa als durchgestylte Holografie eingeblendet. So 

Aut] Erscheimmgsjahr; 2004 intensiv wie im Kino: Stürzen sich grässliche Mutanten 


auf den Spieler, schrillt ein Orchester wild aus den 
Boxen — Gänsehaut! Problematisch aber die Gewalt- 
darstellung: Gegner werden in 
Stücke geschossen, ein Finishing 
Move lässt Köpfe zertrampeln. 
Der Entwickler sagt: „Das Spiel 
wird nicht gekürzt.“ Hoffen wir 
also, dass es Ende 2008 auch in 
Deutschland erscheint. m| 


Info: www.ea.com/deadspace 


= 4 a’ 
BELIEBT | Trotz des ungewöhnlichen Grafikstils hat Team 
Fortress 2 zahllose Mehrspieler-Herzen erobert. 


v 


PRAKTISCH | Isaacs Waffenarsenal besteht 
aus umgebauten Hightech-Schürfgeräten. 
Eines davon funktioniert so wie die Gravity 
Gun aus Half-Life 2 - inklusive des Einsatzes 


Unreal Tournament 3 e herumliegender Sägeblätter. 
| Midway Erscheinungsjahr: 2007 / = \ Z 


> UNENDLICHE WEITEN | 
Welche Rolle der saturnähnliche 
Planet spielt, ist ungewiss. 


er Rundenmodus von 
Medieval 2 ist Ihnen 
zu langweilig? Dann ver- 
suchen Sie es im März 
doch mal mit Ataris Mit- 
telalter-Echtzeit-Strategie- 
spiel 13th Century. Die 
Entwickler setzen darin 


Rückkehr ZU den Sternen auf historisch korrekte 


Einheiten und authenti- 

P ublisher Deep Silver und Entwickler Egosoft kündigten X3: Ter- sche Massenschlachten. 

ran Conflict für das dritte Quartal 2008 an. Der eigenständige Interessant für Profis: Eine 

Titel auf Basis des X3-Universums stellt den Höhepunkt der X-Trilogie Statistik-Tabelle führt die 

dar. Mehrere spielbare Charaktere und ein größerer Umfang als im genauen Angriffs- und Ver- 

Vorgänger sollen Fans wieder ins Cockpit locken. Die Geschichte teidigungswerte einer ge- 

führt diesmal zurück zur Erde und beschäftigt sich mit der Frage, wie wählten Einheit auf. Unser 
stark sich unser Planet in all den Jahren verändert hat. Ob man erneut Eindruck der ersten Spielminuten: Gra- 
auf einen Mix aus Wirtschaftssimulation und Actionspiel setzt oder fisch wie spielerisch reitet die Konkur- 

die Grafik aufpoliert wird, ist nicht bekannt. renz eine Lanzenlänge voraus. . 
www.deepsilver.de www.massenschlachten.de @ VIDEO ZUM SPIEL 
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RR | Bundesprüfstelle 
für jugendgefährdende 
Medien 


ERLEICHTERUNG | Volontär Sebastian Weber kann aufatmen: Auch 
in Zukunft darf er in The Witcher den schönen Frauen nachstellen. 


CLIVE BARKER’S JERICHO 


Indizierungsantrag nn ne 3 


D a staunte sogar Publisher Codemas- 
ters nicht schlecht: Der bluttrie- 
fende Horror-Shooter Clive Barker’s 
Jericho wird nicht indiziert! So hat die 
Bundesprüfstelle für jugendgefähr- 
dende Medien (BPjM) 
\ entschieden, nachdem 
bereits im vergangenen 
November ein entsprechen- 
der Antrag vorlag. In Jericho 
erforscht der Spieler eine 
altertümliche Stadt  vol- 
ler Höllenkreaturen, die aus Clive Barkers 
(Hellraiser-Reihe) legendärer Feder stam- 
men. Dabei übernimmt man abwechselnd 
die Kontrolle über sechs kampferprobte 
Spezialisten, die jeweils unterschiedliche 
Waffen und Zauber besitzten. Der Titel 
steht ungekürzt (!) Ende März mit rotem 
Ab-18-Prüfsiegel in den Händlerre- 
galen, dann zum Budget-Preis von 
nur 20 Euro. oO 
Info: www.codemasters.de/jericho 


MAGAZIN | newsMELDUNGEN 


| Verschärfter Jugendschutz? 


die BPjM ihre Indizierungskriterien erweitert. „Verherrli- 

chung der NS-Ideologie“, „Schwere Jugendgefährdung” 

sowie „Unsittlichkeit” tauchen unter den sechs neuen Vorgaben auf. 
Was dahintersteckt, wollten wir von Petra Meier, stellvertretende 
Vorsitzende der BPjM, wissen: „Die Bundesprüfstelle für jugendge- 
fährdende Medien hat ihre [...] Indizierungskriterien nicht inhaltlich 
abgeändert und [...] keine neuen [...] eingeführt. Lediglich die be- 
stehenden Kriterien [...] wurden [...] überarbeitet.“ Nur die Bezeich- 
nungen wurden geändert, so Meier weiter. Speziell das Kriterium 
_  „Unsittlichkeit“ sei also im Internet zu Unrecht kontrovers dis- 
s kutiert worden, da es ja schon immer geltend war. Die 
= Arbeit der USK bleibe ebenfalls unberührt. I 
Be ; Info: www.bundespruefstelle.de 


NN itte Februar die aufregende Meldung: Angeblich habe 


AGE OF CONAN: HYBORIAN ADVENTURES 


Zu heftig für Deutschland! 


eschafft: Eidos hat für Age of Conan den gewünschten „Kei- 
& ne Jugendfreigabe“-Aufkleber der USK erhalten. Der Titel 
entgeht damit der gefürchteten Indizierung. 
Dafür setzt der Publisher 
die Zensurschere an: 
Enthauptungen, abge- 
trennte Gliedmaßen 
und fünf der rund 50 
Tötungsarten müssen 
weichen. Kurios: In 
den USA verdeckte 
Eidos die Brust- 
warzen der weib- 
lichen Charaktere, 
um eine Freigabe 
zu erhalten. O 
Info: www.ageofconan.com 
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u ar Das abgedrehte 


Piraten-Insel-Voodoo-Adventure 
von Steve Ince (Baphomets Fluch). 
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NACONDA 


WWW.ANACONDA-GAMES.COM 


TOP 10 


Publisher sorgt für GP MEDALIC 


ENTERTAINMENT 


1 Call of Duty 4: Modern Warfare 


= nes) — ZELTE een 
Crysis 


Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2007 ach Ankh: Kampf der Götter und dem innovativen [‘, Gewinnspiel in dieser 
Adventure eXperience112 schiebt der Hamburger 


3, Counter-Strike: Source Publisher Daedalic bereits die nächsten Projekte an. Die Ausgabe: Seite 18 


MAGAZIN o0s)08 


Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2004 a i : Se 5 « Test ZU eXperiencei 12: 
zwei hier vorgestellten Spiele zeigen: Liebevoll gezeichne- Seite 130 
14) Fußball Manager 08 te Comic-Grafik hat längst nicht ausgedient! 
Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2007 


5 Die Sims 2: Deluxe Edition j u Z 


Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2004 


Die Sins: Inselgeschichten he Whispered World 


Electronic Arts Erscheinungsjahr: 2007 


7. World of Warcraft: The Burning Crusade chon jetzt eines der rührendsten Ad- 

Vivendi Games Erscheinungsjahr: 2007 venture-Projekte des Jahres: In ei BR 

\ langsam untergehenden Märchenw. 

Elite Witcher u sucht der kleine Clown Cedric > 

Atari Erscheinungsjahr: 2007 Büsch Gründen für den Verfall. N rg, 
9 World of Warcraft Battlechest (WoW + Add-on) -Stets an seiner Seite.die niedliche je n 

Vivendi Games Erscheinungsjahr: 2007 aupe Spot, die auch beim Lösen “N ch 
Fl una! Tourhament‘3 £ der Rätsel einspringt. Die Ge- 

Echichte wirkt schwermütig, die 


Midway Erscheinungsjahr: 2007 


"Grafik zauberhaft — wie schön, 
ass das;Spielinoch in diesem,Jahr - 
erscheint! . nr 


2. X_ SATURN 


A New Beginning 


WAR LEADERS: CLASH OF NATIONS > 4 
f | N \\ risant: Als’Folge des Klimawan- 
Überraschend anders | . ß dels ist#die@ Erde im Jahr 2500 


kaummehr als eine vergiftete Einöde: 
Ein Team On Wissenschaftleffi ‚reist 
deshalb’infdie Vergangenheit, um die 
Katastrophe abzuwenden = verrech- 
net sich’dabei aber um rund 50 Jahre. 
Fein gezeichnete—Hinter- 

- oo - gründe und eine intelligen- 
euigkeiten vom Schlachtfeld: Entgegen be te Handlung mit Anspruch 


bisheriger Planung soll War Leaders | | ® =" Aushängeschilder eines 
bereits zur Veröffentlichung alle Mehrspiele- } Be. e = | „Sielversprechenden Adven- 
roptionen umfassen, darunter etwa den Po- u ru. » ER tures, das jedoch noch bis 
litikmodus. Zudem zieht Publisher TGC den 2 ‚ ! U) 2009 reifen muss. | 
Erscheinungstermin auf den 27. März vor. I | \ www.earth-game.com 


Info: www.war-leaders.de 


Checkliste: Das sollten Sie erledigen, bevor Sie sich World of Warcraft kaufen! 


5. Haustier | Geben Sie Ihren Hund einfach in Pflege. Und falls Sie in China wohnen: siehe Punkt 4. 
4.Vorräte | Konserven, Pökelfleisch und Kochsalzlösung intravenös - horten Sie genug bis LeVel 70. 


3. Eimer | Stellen Sie ihn einfach unter Ihren Stuhl. Irgendwann bratchen Sie ihn. 


2. Alibi | Erholungskuren, Trauerfälle - bevor der Chef nörgelt, is#jede Notlüge recht. 
1. Scheidung | Zwei Nachtelfen sind eben eine zu viel. 


14 pcgames.de 


einfach näher 


* Im Tarif Xtra Nonstop ist die Option Xtra Nonstop automatisch voreingestellt und kostet mtl. 0,99 €. Mit der Option Xtra Nonstop wird für jedes Inlandsgespräch zu T-Mobile Deutschland und ins dt. Festnetz (ausgenommen 
Service- u. Sonderrufnummern) für die 1. Min. pauschal ein Betrag von 0,29 € vom Xtra-Konto abgebucht. Ab der 2. Min. sind diese Verbindungen kostenlos. Jede Verbindung wird netzseitig nach 2 Std. getrennt. Die sofortige 
Wiederherstellung der Verbindung ist möglich; es werden dann erneut für die 1. Min. 0,29 € berechnet. Verbindungen von T-Mobile in andere Mobilfunknetze werden stets pro Min. mit 0,29 € berechnet. Wenn Xtra Nonstop als 
Option nicht mehr eingestellt ist, beträgt der Preis für Inlandsgespräche zu T-Mobile Deutschland, insdt. Festnetz (ausgenommen Service- u. Sonderrufnummern) sowie zu anderen Mobilfunknetzen 0,29 €/Min. Abgerechnet wird 
im 60/1-Sekunden-Takt. Voraussetzung für die Wirksamkeit von Xtra Nonstop ist, dass derKunde zum jeweiligen Abbuchungszeitpunkt des mtl. Optionspreises über ein.ausreichendes Guthaben auf seinem Xtra-Konto verfügt. 
Die 1. Abbuchung erfolgti. d. R. innerhalb von max. 24 Std. nach Buchung der Option, danach mtl. stichtagsbezogen. Die Option kann mit Wirkung zum darauf folgenden Abrechnungszeitpunkt gekündigt werden (Kündigungsfrist 
1 Tag). Die geschäftliche/gewerbliche Nutzung der Option wird ausgeschlossen. 
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V KOMFORTABEL | Alle Menüs wurden für eine bequeme Maus- 


N U N d OC h fü r PC | 7 Bedienung angepasst, hinzu kommen schärfere Texturen. Kurz: Die 
e PC-Fassung wird vermutlich besser als die Xbox-Version. 


as war knapp! Redakteur Felix 
B Schütz wollte sich gerade eine Xbox 

360 bestellen, als die wunderbare 
Meldung eintrudelte: Mass Effect, das ex- 
zellente Sci-Fi-Rollenspiel von Bioware, 
schafft es doch noch auf den PC! In dem 
ersten Teil einer Trilogie schlüpft der Spie- 
ler in die Rolle von Commander Shepard, 
der gemeinsam mit charismatischen Be- 
gleitern eine riesige, grafisch umwer- 
fende Galaxis erforscht. Großartig: 
Die von Electronic Arts vertriebene 
PC-Fassung bekommt schärfere 
Texturen als die Xbox-Variante 
und zusätzliche Mini-Spiele ver- 
passt. Frei konfigurierbare Tasten, 
Hotkeys und ein überarbeitetes 
Inventar erleichtern zudem 
die Bedienung mit Maus und 
Tastatur. Und das Beste; 
Schon im Mai 2008 dür 
fen Sie loslegen! 
I1\e# massefiei - 
bioware.com. nen. 


4 SCHNELLER | In den an Taktik-Shooter erinnernden 
Kämpfen profitieren PC-Spieler von den neuen Hotkeys 
- die Gefechte sollen dadurch temporeicher ausfallen. 


HIGHLANDER SHAKES & FIDGET 
„Es kann nur einen geben!“ Schmuckstücke 


A uf vier Filme und eine 
erfolgreiche TV-Serie 
brachte es die Highlander- 
Reihe bereits, da wurde es 
höchste Zeit: Im Laufe des 
Jahres erscheint eine Spiel- 
Umsetzung auf Basis der Un- 
real-Engine 3. Sie begleiten 
den unsterblichen Schwert- 
schwinger Owen MacLeod - : ; u. 
auf seiner Reise durch eine / \ SHAakES BEIIGET 

2.000 Jahre umfassende Ge- \ ü 

schichte. Dabei erleben Sie 
blutige Kämpfe der schotti- 
schen Highlander, skrupello- 


H andys, Laptops und Konsolen schauen 
öde aus? Nicht mehr lange: Das Berliner 
Unternehmen Tortoise Design bietet seit einigen 
Monaten Schmuckfolien an, mit denen Sie Ihre 
technischen Spielzeuge verschönern dürfen. 
Das Angebot umfasst Folien für etwa 300 ver- 
schiedene Geräte namhafter Hersteller - die Mo- 
tive sind breit gefächert. Ab März finden Sie dort 
zudem die belieb- 
ten Helden der 
Shakes & Fid- 
get-Comicreihe. 
Die Folien kos- 
ten je nach Ge- 
rät 15 Euro bis 


se Samurai und spekta- 35 Euro. oO 
kuläre Schlachten im Info: www. 
heutigen New York. tortoise-design. 
Die Unsterblichkeit com 
hat dabei praktischen ERINNERUNG | Unsterbli- 
Nutzen: Um vor Geg- che können nur durch Ent- 

flücht tü haupten getötet werden, 
NEIN! ZEENDEMEN) SUUTZEN der Sieger nimmt dann die Br 
Sie sich auch mal kurzer- Kraft des anderen auf. tortoise 


www.tortolse-design.de 


hand vom Hochhaus- 
dach. Ein Release-Da- 
tum steht noch aus. I 

Info: www.eidos.de 
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ELECTRONIC ARTS 


Weltgrößter Spielehersteller 
überrascht mit Selbstkritik 


n einer Rede ging EA-Boss John Riccitiello hart mit seiner 
Firma ins Gericht. Man habe in der Vergangenheit oft den 
Fehler begangen, talentierte Entwicklerstudios aufzukaufen und 
in das eigene Unternehmen zu integrieren, ohne ihnen dabei 
ihre künstlerische Freiheit zu lassen. Unter anderem führte 
dies dazu, dass im vergangenen Jahr kein EA-Spiel eine Durch- 
schnittswertung jenseits der 90 verbuchen konnte. Anlass zur 
Selbstkritik gab ein Finanzbericht, laut dem EA deutlich an 
Marktanteil verloren hat. Obwohl die finanziellen Ziele von EA 
auch in diesem Geschäftsjahr erreicht wurden, sei der Verlust 
an Marktanteilen völlig inakzeptabel, so Riccitiello. oO 
Info: www.pcgames.de 


STEAMWORKS 
Valve mit besserem Support 


M it 15 Millionen Nutzern 
hat sich Steam zu einer 
enorm erfolgreichen Vertriebs- 
plattform gemausert. Valve 
möchte Spieleentwicklern aber 
einen noch besseren Service bie- 
ten: Mit Steamworks veröffent- 
lichen die Half-Life 2-Schöpfer 
ein Toolpaket, das unter anderem 
Statistikhilfen über Abverkäufe 
sowie ein Verschlüsselungssys- 
tem gegen Raubkopien umfasst. 
Da Steamworks gratis zur Verfü- 
gung steht, dürften viele Entwick- 
ler das Angebot annehmen. I 

Info: www.steampowered.com 


EN un * 
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FUTUREMARKS > x 
oe er . 
Auf Angriffskurs 


ie finnische Firma Futuremark machte bislang vor allem 

mit dem Tool 3DMark von sich reden: Während einer 
(gewohnt unglaublichen) Grafikdemo treibt es die Rechnerhard- 
ware an ihre Grenzen und misst dabei die 3D-Grafikleistung. 
Im Januar gaben die Finnen bekannt, fortan den Spielemarkt 
aufmischen zu wollen - daher habe man kurzerhand die Firma 
Futuremark Games Studio gegründet. Ihr Ziel: Spiele produzie- 
ren, deren Gameplay und Grafik Maßstäbe setzen - ein Wunsch 
vieler 3DMark-Fans geht damit in Erfüllung. O 
Info: www.futuremark.com 
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Sony Ericsson 


einfach näher 


Mobile 


*Dieses Handy funktioniert nur mit der T-Mobile Xtra Card. Wenn Du das Handy mit einer anderen Telekarte nutzen 
möchtest, bitte einmalig 99,50 € zahlen oder einfach 24 Monate warten und dann im Internet unter www.t-mobile.de/ 
simlock den Entsperrcode anfordern odertelefonisch bestellen unter 0180 5 330160 (0,14 € je angefangene Minute 
aus dem Festnetz der Deutschen Telekom). Der Preis desXtra Pacs verstehtsich inkl. Xtra Card und Startguthaben. 
Xtra Pac und Zubehör, solange der Vorratreicht. _ 

** Bei Einlösung des Gutscheins wird der Download der ersten 10 Musiktitel nicht berechnet. Es fallen die im Tarif 
üblichen Kosten für das Surfen im WAP-Portal und die SMS-Preise an. Für jeden weiteren Download fallen pro 
Musikstück 1,49 € inkl. Übertragungskosten an. Der Gutschein und die 10 koStenlosen Downloads sind bis zum 
30.06.2008 einzulösen. \ 


In unserer Übersicht finden Sie die 
wichtigsten Spiele und Termine. Außer- 


dem sagen wir Ihnen, was Sie auf 


IE RV/ | N - pcgames.de finden - ob Bilder, Videos 
04/08 oder Vorschauen! (änderungen vorbehalten) 


S 
S 
S 
> 


Legende: @ vorhanden - bisher nicht vorhanden, aber geplant IM HEFT INHALT AUF PCGAMES.DE 
PUBLISHER RELEASE PREVIEW BILDER VIDEO VORSCHAU 
A Vampyre Story Adventure Crimson Cow 2. Quartal 2008 06/07 ® = ® 
Age of Conan: Hyborian Adventures Online-Rollenspiel Eidos 29. März 2008 03/06, 02/08 U} © U} 
Aion: The Tower of Eternity Online-Rollenspiel Flashpoint 2008 04/07 ® - ® 
Alan Wake Action-Adventure Microsoft Nicht bekannt 07/05, 08/05 © © ® 
Alone in the Dark Action-Adventure Atari Mai 2008 11/06, 02/08 © ® ® 
Armed Assault 2 Taktik-Shooter Peter Games Herbst 2008 04/08 = = = 
Assassin's Creed Action-Adventure Ubisoft 28. März 2008 01/07, 10/07 ® - ® 
Battlefield Heroes Mehrspieler-Shooter | Electronic Arts 3. Quartal 2008 03/08 U} = = 
Borderlands Ego-Shooter Take 2 4. Quartal 2008 03/08 ® = } 
Brothers in Arms: Hell's Highway Ego-Shooter Ubisoft 2008 06/06, 10/06, 02/08 } ® - 
Codename: Panzers - Cold War Strategiespiel 10tacle März 2008 12/07 ® z = 
Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3 Strategiespiel Electronic arts November 2008 04/08 U) © U} 
Command & Conquer 3: Kanes Rache Strategiespiel Electronic Arts 1. Quartal 2008 03/08 ® - - 
Das Schwarze Auge 4: Drakensang Rollenspiel Dtp 2. Quartal 2008 06/06, 08/07, 01/08 U} © U} 
Dead Space Action-Adventure Electronic Arts 4. Quartal 2008 03/08 ® = u 
Die Siedler: Das Reich des Ostens Strategiespiel Ubisoft März 2008 04/08 = - = 
Elveon Action-Adventure 10tacle 2008 10/05, 06/07 ® ® ® 
Fable 2 Rollenspiel Microsoft 4. Quartal 2008 = ® = = 
Far Cry 2 Ego-Shooter Ubisoft 3. Quartal 2008 10/07, 03/08 ® ® } 
Ghostbusters: Das Videospiel Action-Adventure Vivendi Herbst 2008 02/08 ® = = 
Goin' Downtown Adventure The Games Company April 2008 R ® = u 
Gothic 4: Genesis Rollenspiel Jowood 2008 =: = ® = 
Grand Theft Auto 4 Action-Adventure Take 2 2008 2 ® U) = 
Guild Wars 2 Online-Rollenspiel NC Soft Nicht bekannt 05/07 ® = U} 
Haze Ego-Shooter Ubisoft 2008 08/07 ® _ [} 
Left 4 Dead Mehrspieler-Shooter | Electronic Arts 1. Quartal 2008 12/07 ® = ® 
Mafia 2 Action-Adventure Take 2 2008 11/07 o U) = 
Mass Effect Rollenspiel Electronic Arts Mai 2008 = ® = = 
Mercenaries 2 Action-Adventure Electronic Arts 2008 10/07, 02/08 ® ® ® 
Operation Flashpoint 2: Dragon Rising Taktik-Shooter Codemasters 4. Quartal 2008 12/07 ® ® = 
Race Driver: Grid Rennspiel Codemasters Sommer 2008 2 ® = z 
Sacred 2 Action-Rollenspiel Take 2 September 2008 01/07 ® ® ® 
Splinter Cell Conviction Action-Adventure Ubisoft 1. Quartal 2008 08/07 ® = ® 
Spore Strategiespiel Electronic Arts 5. September 2008 10/07 ® = © 
STA.L.K.E.R.: Clear Sky Ego-Shooter Deep Silver 1. Quartal 2008 04/08 ® = - 
Starcraft 2 Strategiespiel Nicht bekannt Nicht bekannt 08/07, 07/07 ® U} = 
Tiberium Ego-Shooter Electronic Arts 2008 02/08 ® © U} 
The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios Nicht bekannt 09/07 ® © ® 
This is Vegas Action-Adventure Midway 4. Quartal 2008 04/08 ® - - 
Turning Point: Fall of Liberty Ego-Shooter Codemasters Februar 2008 05/07 U} ® 
Turok Ego-Shooter Buena Vista Februar 2008 04/07, 02/08 ® _ _ 
War Leaders: Clash of Nations Strategiespiel The Games Company 27. März 2008 03/08 ® = ® 
Warhammer Online: Age of Reckoning Online-Rollenspiel GOA 1. Quartal 2008 11/07, 09/07 ® © [} 
World of Warcraft: Wrath of the Lich King Online-Rollenspiel Vivendi 2008 10/07 U} = U} 
- + 
EWINNSPIEL DEU 
XIDER ENTERTAINMENT 
10x 
Gemeinsam mit Daedalic Entertainment verlosen wir eXperience112 


3x die High-End-Grafikkarte Sapphire HD 3850 mit 256 
MB GDDR3-Grafikspeicher sowie 10x das brandneue MyS- 
tery-Adventure eXperience112 (ab 6. März im Handel). 
Um zu gewinnen, beantworten Sie folgende Frage: 


TEILNAHMEBEDINGUNGEN Unter welchem 


. 3X 
Um teilzunehmen, beantworten Sie die Gewinnspielfrage auf pcgames. Label erscheint High-End-Grafikkarte 
de (Reiter „Umfrage“ im linken Navigationsmenü). Mitmachen dürfen alle eXperience112? Sapphire HD 3850 
PC-Games-Leser ab 18 Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der COM- 
PUTEC MEDIA AG und der Daedalic Entertainment GmbH. Der Rechtsweg A | XIDER 4 
ist ausgeschlossen. Die Preise können nicht in bar ausbezahlt werden. “ RADEDN 
Teilnahmeschluss: 25. März 2008. B | Spider GRAPHICS 
® 
18 pcgames.de 


Alle Spiele der Bundesliga-Rückrunde live bei Premiere. 


Jetzt im Fachhandel Abo abschließen und sofort 
live mitfiebern. 


* Gilt nur bei Abschluss Sl ee 24 ann 's-Abos Ser-Kombi + Premiere Fußball Bu Is en läuft das Abo zu € 49,97 Een Sn itl. we 

Innerhalb es 1, Manasgeeniner ‚emieı skin N = s das Abo An ind. ei eine: ae ie ie en .€ 9,99 mi N oder mit Prei eFui un a nd en 
mtl. fortgeführt werden soll. Prei ee kon r, Pre Ss us a ie N I eh: man 1 Veindng mit einem Preı De inda er eier Be N In ur sliga 
oder Premiere Star buchbar.Vertı ns Er er für m Ang: bo ame est vom bH. Zzgl. ei Re Bene ungsgebühr. Än er san 
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Spielecharts ver- 
raten uns, welche 
Highlights gerade 
bei Ihnen angesagt 
sind! Wir versorgen 
Sie mit den besten 
Infos zu Ihren Lieb- 
lingsspielen. 


onat für Monat schauen 
sich unsere Redakteure 

die neuesten Spiele an, 
testen diese oder schreiben Vor- 
schauen. Doch kaum dass die ech- 
ten Highlights im Laden stehen, 
verschwinden sie meist wieder 
von unserer Berichterstattungs- 
Agenda. Ein regelmäßiger Blick 
in die Charts zeigt, dass sich etwa 
die zu Weihnachten erschienenen 
Spiele-Hits als echte Dauerbren- 
ner etablieren. Doch was lesen Sie 
in PC Games über Ihr Lieblings- 


Se 
[ul 
un 
_ 
ee 
= 


piel in den Monaten nach dem 
Release, in denen oft wichtige 
Updates und Tools erscheinen? 

Wir haben daher beschlossen, 
nserem Motto „Wissen, was ge- 
spielt wird“ in dieser neuen Rubri 
„Das wird gespielt“ gerecht zu wer- 
den. Ab sofort berichten wir jeden 
Monat über die Charts-Dauerbren- 
ner von Call of Duty 4 bis Com- 
mand & Conquer 3. Wir informieren 
Sie Über die neuesten Inhalte und 
Patches zu Ihrem Lieblingsspiel, 
werten interessante Umfragen zu 


un 


— 


AUSUABE: 


H 


«5. 


ellgate: London 


« The Witcher 
« Need for Speed Pro Street 
« Command & Conquer 3 


TAL.K.ER. 


« Der Herr der Ringe Online 
« World of Warcraft 
« PC Games Community Server 
+ Gothic 3 


den Blockbustern aus oder lassen 


Spieleentwickler rückb 


Wort kommen. 


Was denken Sie Ü 
neue Rubrik „Das wird 
Spiele fehlen Ihn 
ommen Ihrer 
zu kurz? Und: Wann 


Welche 
Welche 


ickend zu 


über unsere 
gespielt"? 
en aktuell? 
einungnach 
mmer Ihnen 


etwas zu Ihrem Lieblingsspiel auf- 
fallt, schreiben Sie's uns! Kurze Mel- 


dung an 
de genügt - wir freuen 


daswirdges 


Feedback. 


t@pcgames. 
uns über Ihr 


pie 


MY HOME ... | In einen echten Heldenvorgarten gehört auch 


eine passende Statue, eines von vielen Zierobjekten. 


SCHÖNER WOHNEN IN MITTELERDE 


Der Herr der Ringe Online 


nline-Rollenspiele bie 


en vie 
Kurzweil - mit allerlei Quests, 
Instanzen, Raids, Crafting und al- 
len möglichen Features, die Rollen- 
spieler fesseln sollen. Was liegt 
da näher, als die Spieler mit den 
eigenen vier Wänden noch mehr 
an die Spielwelt zu binden. Umso 
t 

S 


schöner, wenn sich der Bauplatz fü 
das digitale Eigenheim in Tolkien 
Mittelerde befindet. In Der Herr 
der Ringe Online: Die Schatten von 
Angmar lässt es sich seit dem Patch 
auf Buch 11 bei den Hobbits im Au- 
enland, den Menschen nahe Bree, 
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den Zwergen in der eisigen Region 
bei Thorins Halle und im frühlings- 
haft bunten Falathlorn siedeln. 


Wildes Bauen ist nicht er- 
laubt. Man stelle sich vor, Tom 
Bombadils Idyl| im geheimnisvollen 
Alten Wald wäre umringt von hun- 
derten aneinandergereihten Spie- 
lerhütten - nicht auszudenken! Da- 
rum errichtete Entwickler Turbine 
eigens „Wohninstanzen“, also fest 
installierte Wohnbezirke mit einer 
vorbestimmten Anzahl käuflich zu 
erwerbender Gebäude, in denen Sie 


sich niederlassen dürfen. Je nach 
Finanzlage wählen Sie dabei zwi- 
schen drei Haustypen: Standard-, 
Luxus- und Sippenha 
Varianten 


c 
a 


nterscheiden 
sich nicht nur in der Größe, son- 
dern auch an der Zahl verfügbarer 
ots“. So lassen sich aller- 
öbel, Statuen, Trophäen oder 
aufstellen, um Ihrem Ei- 
genheim den individuellen Look zu 
verpassen. Der aktuelle Patch auf 
12 beschert sogar jede Menge 
frischer Einrichtungsgegenstände, 
it es im Spielerdomizil noch ge- 


LE 


I 


... IS MY CASTLE | Verträumt-romantische Atmosphäre erleben 
Sie im Elbenwohngebiet Falathlorn - einfach idyllisch. 


=! 
a 


zei 
Eve 


bie 
Ihre 
der 
den 


jtlicher wird. 
Häuschen im 
n Spielern zugänglich 
steht ei [ 
hr-Tee oder ei 
er in 
Spielerrunde nichts 


Prak 


nem gemü 
uck Dunkelbi 


schon in Planun 


en zusätzlichen 
gesammelten 
hauseigene 


Br 


Weg zur nächsten Post. 


Info: www.lo 


nts für Siedlungsbewohner. 
isch: Aufstellbare 


Gegens 


atürlich dürfen Sie 
Grünen 


auch ande- 
machen, so 
lichen Hobbit- 
nem kräftigen 
geselliger 
im Wege. Der- 
g sind spezielle 


Truhen 
Stauraum für 
ande und 
en spart 
Jo 
ro-europe.com 


iefkas 
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PATCH 2.4 


World of Warcraft 


er letzte große Content- restlichen Tier-6-Set-Teile ab, die 

Patch vor dem Add-on die Rüstungen aus Hyal und dem 
Wrath of the Lich King steht schwarzen Tempel vervollständi- 
kurz vor seiner Veröffentlichung. gen. Neben den beiden Instanzen 
Auf den Test-Realms verschaf- liefert Blizzard jede Menge Ände- 
fen sich Spieler schon seit eini- rungen an Berufen, Klassen und 
gen Tagen einen ersten Eindruck Quests ab. Auch beim PvP leg 
von den zwei neuen Instanzen: man Hand an: Das Alteractal wird 


Die Terrasse der Magister ist für erneut überarbeitet, um die Chan- : 1 : RR WER 
fünf Mann ausgelegt, in der 25- cengleichheit beider Parteien zu i ALLES WIRD GUT | Der neueste Patch behebt eine Vielzahl von 
Spieler-Instanz Sonnenbrunnen gewährleisten. Die Flaggenhatz in : Problemen, die zu beschreiben uns eindeutig der Platz fehlt. 
Plateau treffen Abenteurer auf derKriegshymnenschlucht ändern ! PATCH 1.6 
den Dämonenlord Kil’jaeden. die Entwickler ebenfalls leicht. O : Unsere Leser meinen: 
Dort greifen Spieler auch die Info: www.wow-europe.com : Gothic 3 « „Es ist kaum zu glauben, 
_ ! wie viele Fehler es noch 
- : gibt!“ 
E ntwickelt von den Gothic 4-Machern « „Das ist eine beachtliche 
Spellbound gemeinsam mit der Leistung der Community 
Community, soll Patch 1.6 etliche Proble- und ein enormes Ent- 
me des Rollenspiels beheben, wie nervi- gegenkommen durch 
ge Abstürze oder Fehler bei Quests. Die Spellbound.“ 
Fähigkeit Orktöter etwa funktioniert nun « ‚Ein großes Lob an die 
korrekt. Wir haben die Fans gefragt, was Community!“ 
sie von Version 1.6 halten. Erstaunlich: « „Gothic 3 ist nicht mehr 
Viele User gaben an, dass sie sich eine zu retten.“ 
vernünftige Story wünschen. Ob sich das « ‚Wenn Teil 4 so wird wie 
j mit einem Patch beheben lässt? O Teil 3, schmelz ich alle 
EZ sind von den Horden der brennenden Legion besetzt. Info: www.www.gothic3.com Gothic-CDs ein“ 


COUNTER STRIKE SOURCE CALL OF DUTY 4 UNREAL TOURNAMENT 3 (DT.) TEAM FORTRESS 2 
IP-Adresse: 85.14.224.169:27015 IP-Adresse: 85.14.224.187:28960 IP-Adresse: 85.14.224.194:7777 IP-Adresse: 85.14.224.164:27015 


Pinsel 

.. bemalt CSS-Areale 
mithilfe des gegnerischen : 
Teams gern rot. Und zu ; 
Freud: Lassen Sie stecken. : 


JETZT NEU: PC-GAMES-COMMUNITY-SERVER S ehen Sie das Gesicht des Typen oben rechts 
R Ir (Pinsel)? Das ist der Kriminelle auf der Wanted- 

se rver frei fü r A | le! Liste, der Syberia verrissen hat, und das auch noch 
® im arroganten Glauben, Recht zu haben. Man sollte 

ihm die Testerlaubnis entziehen. Weil das schlecht 
geht, empfiehlt sich Plan B: Auf den Counter-Strike 
ource-Server einloggen, nach dem Spieler Pinsel 
cken und ihn auf die erniedrigendste Art messern, 
u der man sich imstande fühlt. 
Klingt das nicht lustig? Dafür sind unsere Com- ; 
munity-Server doch da. Dass Sie uns besuchen und FA 
Ihre Meinung in Form von Headshots mitteilen. Nur i 
keine Hemmungen! Wir lachen viel und verstehen 
Späaße. Wer Redakteure erschießt, wird eben ge- 
bannt. Auf Lebenszeit. In diesem Sinne: GL & HF! 
®» . = (für die doofen Redakteure: das steht für Good Luck 
© KEINE GEGNER | Wie diese scheuen Geschöpfe (Leser) bei & Have Fun!) m 
CoD 4 feststellen konnten, haben die Redis nix drauf. Info: www.pcgames.de/?article id=630305 


Milchknilch j 
... trifft man normalerwei- : 
se auf dem CSS-Server. 
Der Nick unterstreicht den : 
ttgleichen Skill ; 


no ın 
Te 


DurdenT j 
.. kann eigentlich nur mit : 
schnellen Wagen, wird ; 
nun aber hin und wieder 

eine Runde CoD 4 wagen. : 


AdmiralHorn 

.. sagt sich auf dem CoD 
4-Server mit schwerem 
Maschinengewehr durch 
die Gegnermassen. ! 
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ZUKUNFTSPLÄNE 


The Witcher 
asErstlingswerk der PolenCD Kaer Morhen voneinander trennen. 
Projekt RED hat abgeräumt: Frische Quests voller Entscheidun- 
Awards, Preise, gute Verkaufs- gen, neue NPCs und unverbrauchte 
zahlen. Jetzt, da das Rollenspiel Umgebungen - auch auf Deutsch! 
so schön lauft, könnte man sich 
zurücklehnen - doch in Warschau Level-Editor: Ebenfalls im 
herrscht erneut Hochbetrieb! Drei März folgt der anspruchsvolle 
große Ankündigungen gibt es zu Level-Editor D’jinni, mit dem sich 
The Witcher - und nein, ein Add- eigene Abenteuer erstellen las- 
on ist nicht dabei. Noch nicht. sen. Er enthält alle Objekte und 
Grafiken aus dem Hauptspiel. Mit 
Neuer Patch, neues Aben- dem Tool wurde auch Price of 
teuer: Bereits im März folgt der Neutrality erstellt. 
Patch 1.3. Unbekannt ist, welche 
Verbesserungen er vornimmt, Überarbeitete Version: Ver- 
doch wir rechnen mit dem Üb- mutlich im Mai erscheint eine 
lichen: Bugs beseitigen, Perfor- überarbeitete Version des Haupt- 
mance steigern und dergleichen. spiels! Die Verbesserungen: ein 
Aufregender: Zeitgleich erscheint überarbeitetes Inventar, zusätzli- 
ein kostenloses „Modul“, ein Mini- che Texturen für NPCs, neue Wet- 
Abenteuer mit dem Namen Price tereffekte und Kampfanimationen, 
of Neutrality! Es bietet zwei Stun- höhere Stabilität und kürzere La- 
den Spielzeit und knüpft an die dezeiten. In einem Wort: Juhul I 
Szene an, in der sich die Hexer in Info: www.thewitcher.com 
AUSGEDIENT | Wer einen Bezahl-Account besitzt, darf sich mit 
Stonehenge endlich über neue Gebiete und Monster freuen. 
ENTWICKLERBESUCH 
Hellgate: London 
eigentlich war Max Schaefer rechts). Wie Max zugibt, kam das 
E zu Besuch, um über das Rol- Spiel bei uns unfertig heraus. Mo- 
lenspiel Mythos (siehe S. 11) zu ment - soll das etwa heißen, wir 
plaudern. Das nutzten wir scham- sind nur Versuchskaninchen für 
los für einen thematischen Abste- den Rest der Welt? m 
cher zu Hellgate (Kurzinterview Info: www.hellgatelondon.com 
U NM F RAU Wurde Hellgate: London 
zu früh veröffentlicht? 
2 4.3 \ 2 
1. Ja, enttäuschend unfertig. 47% 
2. Ja, der Feinschliff fehlt. 19% 
3. Nein, der Mehrspielerteil 
ist mir egal. 2% 
4. Nein, bin absolut zufrieden. 3% 
5. Was? Hell geht, dunkel nicht? 29% 
[Quelle: pcgames.de] 
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UMFRAGE 


Wenn es ein Add-on 

zu The Witcher gäbe, 
welche Features wären 
Ihnen darin am wich- 
tigsten? 


1. Weitererzählung 
der Geschichte 422% 

2. Weitläufigere Spielwelt 24% 

3. Überarbeitete Steuerung 8% 

4. Komplexere 
Charakterentwicklung 7% 

5. Zusätzliche Waffen 

und Kampfstile 5% 


[Quelle: pcgames.de] 


des Jahres. 


4 HELD | Geralts Aben- 
teuer begeistern: Wir ver- 
gaben einen Silber-Award, 
unsere Leser wählten The 
Witcher zum Rollenspiel 


INTERVIEW MIT MAX SCHAEFER 


PC Games: Hellgate: London sorgt 
für einigen Diskussionsstoff. Habt 
ihr das Spiel nicht zu früh und un- 
fertig veröffentlicht? 

Max Schaefer: „In einer perfekten 
Welt hätten wir länger gewartet, 
um Hellgate: London zu veröffent- 
lichen. Jeder macht mal einen 


Fehler, aber wir müssen auch be- 
stimmte Grenzen einhalten. Wir le- 
ben und lernen - und werden die- 
sen Fehler das nächste Mal nicht 
wiederholen.“ 


MAX SCHAEFER ist leitender 
Geschäftsführer bei Flagship. 
zu. 
PC Games: Trotzdem scheint es vie- 
le Abnehmer zu finden, oder? 

Max Schaefer: „Hellgate: London 
hatte keinen perfekten Start, aber 
wir sind zufrieden mit den Ver- 
kaufszahlen. Wir sind aber nicht 
damit zufrieden, wenn in einem 


„Jeder macht mal einen Fehler.“ 


unserer Produkte noch einige 
Bugs enthalten sind. Wir haben 
ein großes Team, das nur damit 
beschäftigt ist, Probleme zu lösen 
und das Spiel zu vervollständigen. 
Wir sind sehr engagiert, die Spiel- 
Erfahrung zu verbessern. Und wir 
sind zuversichtlich, dass wir das 
erreichen. Hellgate: London wurde 
im Großteil der Welt noch gar nicht 
veröffentlicht. Wir hoffen, die Er- 
fahrung, die wir jetzt in Amerika 
und Europa sammeln konnten, hilft 
uns bei der Veröffentlichung im 
asiatischen Raum.“ 
PC Games: Der berühmte Steinkreis 
(Stonehenge) kommt jetzt dazu. 
Wie nehmen die Spieler eigentlich 
die kostenpflichtigen Features an? 
Max Schaefer: „Wir hatten gehofft, 
dass etwa 10 % der Hellgate: 
London-Spieler die zusätzlichen 
Bezahlinhalte nutzen werden. 
Im Moment sind es tatsächlich 
sogar etwas mehr als diese zehn 
Prozent. Deshalb sind wir sehr 
zufrieden mit der Anzahl an Spie- 
lern, die sich für ein Abonnement 
entschieden haben. Und wenn 
wir mehr Inhalte bereitstellen, 
um weiter zwischen zahlenden 
Spielern und nicht zahlenden zu 
unterscheiden, glauben wir, dass 
weitere Leute das Abonnement 
nutzen werden.“ 


pcgames.de 


C&C 3 


B ei aller berechtigter Kritik 
am Spiel: Der Patch-Support 
von Command & Conquer 3 Ti- 
berium Wars verdient ein echtes 
Lob. Bei Redaktionsschluss wer- 
elte EALA gerade an den letzten 
Feinheiten von Patch 1.10, der 
noch einmal das Balancing opti- 
miert. Bereits das vergangene Up- 
date 1.09 hatte einige gewichtige 
Elemente verändert. Ernter sind 
seither deutlich fragiler und Krä- 
ne respektive die Gießerei können 
eine Verteidigungsgebäude mehr 
errichten, was einige Taktiken 
umwirft. Auch Patch 1.10 dreht 
wieder an einigen Schrauben. Die 
wohl wichtigste Änderung: Die 


Welche Fraktion aus C&C 3 
spielen Sie am liebsten? 


1. CD! 68% 
2.Nod 22% 
3.Scrin 10% 


2 


S.TA.L.K.E.R. 


er seit Mitte vergangenen Jah- 
B res angekündigte Patch für den 
Ego-Shooter S.T.A.L.K.E.R. hat nu 
auf unrühmliche Weise den Weg z 
den Fans gefunden. Während eines 
geschlossenen Beta-Tests gelang 
der Flicken auf diverse russisch 
Fan-Seiten ins Internet und verbrei- 
ete sich wie ein Lauffeuer. 


n 
U 


e 
e 


Denn eine Neuerung ist heiß 
begehrt unter den S.T.A.L.K.E.R.- 
Spielern: Die Version 1.1 beschert 

Ti 


dem Titel nämlich einen Freeplay- 
odus. Damit spielen Sie auch 
nach dem Abspann noch weiter 
und erforschen die verseuchte 
Zone auf eigene Faust. Deutsche 
Spieler, die den geklauten Patch 
vorschnell installierten, schauten 
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ALARMSTUFE ROT | Die Strahlenkanonen der Nod ( (unten) ke a, 
lassen sich ab dem nächsten Patch wohl früher errichten. Dal er 


Strahlenkanone der Bruderschaft 
von Nod ist bereits ab dem Bau 
der Kommandozentrale verfügbar. 
Das freut die Fans. 

Das freut die Entwickler: Vor 
Kurzem gewann Command & 
Conquer 3 die Auszeichnung als 


Was hat Ihnen an 
C&C 3 gut gefallen? 


(Mehrfachnennung möglich) 


1. Einheiten 76% 
2. Story 52% 
3. Interface 46% 
4.Spielgeschwindigkeit 36% 
5. Aliens 36% 
6. Mehrspielermodus 
& Balancing 14% 
1. 76% 
2. 52% 
3. 46% 
4. 36% 
5. 36% 
6. 14% 


bestes Strategiespiel 2007 bei 
den Interactive Digital Achieve- 
ment Awards, eine der höchsten 
Auszeichnungen der Branche. PC 

Games eratuliert, 
: www. commandand 
conquer.com 


[Quelle: pcgames.de] 


Was hat Ihnen an 
C&C 3 nicht gefallen? 


(Mehrfachnennung möglich) 


1. Mehrspielermodus & 


Balancing 39% 
2. Aliens 27% 
3. Story 25% 
4. Spielgeschwindigkeit 23% 
5. Einheiten 11% 
6. Interface % 

1. 3% 

2. 27%] 

3. 25%] 

4. 23% | 

5. 11%] 

6 || 


DURCHGESICKERT | Patch 1.1 findet sich unfreiwillig im Inter- 
net wieder. Eine Installation lohnt sich aber nicht wirklich. 


in die Röhre. Zum einen sorg- 
te das Software-Pflaster für 
nervige Abstürze, zum ande- 
ren handelte es sich um eine 
russische Beta-Version. Wenn 
Sie der russischen Sprache 
nicht mächtig sind, verstehen 
Sie also erst einmal nur Bahn- 


hof. Wir empfehlen, die Finger 
vom Patch zu lassen und lie- 
ber auf eine offizielle Versi- 
on zu warten. Infos über das 
kommende Prequel Clear Sky 
lesen Sie übrigens in unserer 
Vorschau ab Seite 76. im 

fo: www.stalker-game.com 


Pro Street 


o hat man das gern: Electronic 
Arts hat einen ersten Patch 
für Need for Speed Pro Street ver- 
öffentlicht, der nicht nur Fehler be- 
hebt, sondern auch Neuerungen mit 
sich bringt: Der bislang schmerzlich 


>>>>>>: >> 


"T. 


na 


EINSAM? | Dank des neuen LAN-Modus rasen Sie 
nicht mehr nur gegen KI-Fahrer um die Plätze. 


vermisste Mehrspielerteil per LAN 
kommt hinzu. Außerdem umfasst 
das Update das erste Boosterpack, 
das zwei neue Strecken (Tokyo und 
Leipzig) sowie Autos (2007 Seat 
Leon Cupra und 1969 Plymouth 
Road Runner) bietet - diese erwei- 
tern gar die Karriere. 

): www.ea.com/prostreet/ 


ABWECHSLUNG | Das Update umfasst auch ein 
Boosterpack, das neue Wagen wie diesen bringt. 
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f Der Strategie-Hit 
>=  Godename: Panzers'M ist zurück ! 


1] 
© 
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Der Zweite Weltkrieg ist Geschichte und der Kalte Krieg hat gerade erst begonnen! 
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Umfangreiche Einheit 
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BE Een Be LE 
So Spielt Europa 


) ie Europameisterschaft im Fußball steht vor der 
\ D Tür! Vom 7. bis zum 29. Juni kämpfen 16 Teams 
um die europäische Krone im Ledertreten in Öster- 
reich und der Schweiz. Dieses Großereignis lassen wir uns 
nicht entgehen: In einer vierteiligen Reportage beleuchten 
wir die Computerspielgewohnheiten aller teilnehmenden 
Länder. 
Uns interessiert: Welche Titel stehen in den Länder- 
charts ganz oben? Und wie sieht es mit dem Jugend- \ 4 
schutz aus? Außerdem werfen wir einen Blick auf de ® 
Entwicklerlandschaft des jeweiligen Staates: Schließlich 
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ist die europäische Entwicklerliga noch recht überschaubar. 
Gruppe A (Ausgabe 04/08) || Gruppe B (Ausgabe 05/08) 
Türkei Österreich 
Schweiz Polen 
EI Portugal a Kroatien 
Bau Tschechien BEE Deutschland 
Gruppe C (Ausgabe 06/08) || Gruppe D (Ausgabe 07/08) 
E HFrankreich Ei schweden 
Niederlande Bu ecnenlane 
E Htalien Spanien 
EH Rumänien —_ Russlan 


T .. | eo 
Einwohnerzahl: 70.586.256 


Fläche: 783.562 km? 
Hauptstadt: Ankara 


nn _ EM-Bilanz: Bisher nur zwei Teilnahmen, beste Platzierung Viertelfinale (2000) 


SPIELEENTWICKLER 
Spiele aus Tausendundeiner Nacht 


rund um die Türkei 


Selbst wenn man bei uns selten etwas von ihnen en “ uU 
er ae hört, auch in der Türkei gibt es Spieleentwickler: F2 “ 
@ Istanbul, die größte Stadt der Türkei, ist die H 3 MEIN 
einzige Metropole in der Welt, die auf zwei ER es 
Kontinenten liegt: auf der europäischen so- =. Zoemore_ . MOMENTUM DD 
wie auf der asiatischen Seite des Bosporus. ” Biesncme Momentum DMT arbeitet seit 1998 an Tech- 
z nologien, die es anderen Firmen zur Verfü- 
@ Die Arche Noah landete einst angeblich auf : i 2 
oder nahe dem Berg Ararat ad. Großer  »ZBEIROPE INTERACTIVE Er nn _ Eee on 
h 8 a . . . wickler sein erstes Spiel Culpa Innata. 
Der unabhängige Entwickler Zoe 
Ararat), der höchsten Erhebung der Türkei. Info: tum-dmt 
{ Ri; . trope Interactive hat seinen Sitz no: yEay MOMENTUM-AIMLENIN 
@ Der größte See der Türkei heißt Vansee. in Istanbul. Das Team besteht aus nur drei Mitarbei- 


m Neon SIEH ästEm eben’ ge Jan tern. Sein bislang einziger Titel ist Darkness Within: ee ——_ 

Sanavan In Pursuit of Loath Nolder, das im November 2007 Ä ® 
@ Zwei der sieben Weltwunder findet man in erschien, in Deutschland von dtp veröffentlicht. Da- \ F 

der Türkei: das Mausoleum von Halikarnas- neben werkelt Zoetrope Interactive an seiner Engine ee -” SON ISIK 

sos bei Bodrum und den Tempel der Artemis Cpage und unterstützt andere Entwickler-Teams mit Das Entwickler-Team um Mevlut Dinc arbei- 

in Ephesos. Werkzeugen und Tipps. Darkness Within: In Pursuit tet im Moment an Kabus 22. Dinc hat unter 
@ Nikolaus von Myra (der heilige Nikolaus) of Loath Nolder kam bei den Kritikern jedoch schlecht anderem an der The Last Ninja-Reihe von 

wurde in Demre an der türkischen Mittel- an und strich größtenteils niedrige Wertungen ein. System 3 mitprogrammiert. 

meerküste geboren. Info: www.zoetropeint.com Info: www.kabus22.com 
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Schweiz 


rund um die Schweiz 


@ Die Schweizer Nationalmannschaft ist das 
einzige Team der Welt, das jemals bei einer 
Weltmeisterschaft ohne ein einziges Tor in der 
regulären Spielzeit ausgeschieden ist. 


@ Gleichzeitig ist sie auch die einzige Mannschaft, 
die in einem Elfmeterschießen kein einziges Tor 
erzielte. 


@ Die meisten Siege gab es gegen die Niederlande. 
Ganze 15 Mal gewannen die Schweizer. Aller- 
dings verloren sie auch genauso oft. 


@ Größter Erfolg der Mannschaft bei internationa- 
len Wettbewerben ist das Erreichen des Viertel- 
finales bei drei Weltmeisterschaften (1934, 
1938, 1954). 


@ Amtlich wird die Schweiz als Schweizerische 
Eidgenossenschaft bezeichnet. 


@ Bekannt ist die Schweiz durch ihre konsequente 
Neutralität in allen außenpolitischen Belan- 
gen. Das ist sogar seit 1815 völkerrechtlich 
anerkannt. 


@ Trotz der geringen Größe zählt die Schweiz zu 
einem der wirtschaftlich stärksten Ländern der 
Welt. 


@ Die Schweiz hat drei Amtssprachen: Deutsch, 
Französisch und Italienisch. 


@ Ein Schweizer Nationalsport ist das Schwingen, 
eine Art Ringkampf auf Sägemehl. 


JUGENDSCHUTZ 
So Schützt die Schweiz 


In der Schweizerischen Eidgenossenschaft 
reguliert die Swiss Interactive Entertainment Asso- 
ciation (SIEA) seit 2003 das Geschehen rund um 
Computerspiele. Die Gesellschaft dient dabei als 
Anlaufstelle für Politiker, Verbände und Eltern, die 
sich informieren möchten. In einem Code of Con- 
duct (Verhaltenskodex) einigte man sich auf das 
europäische PEGI-Prüfverfahren. So werden in der 
Schweiz nur Spiele verkauft, die sich freiwillig der 
PEGI-Einschätzung stellen. Bisher hat sich dieses 
Verfahren bewährt und wird weiter verbessert. 
Dieses paneuropäische Prüfverfahren unter- 

teilt Spiele in verschiedene Altersgruppen. Das 
PEGI-Verfahren erlaubt die Einstufungen 3+, 7+, 
12+, 16+ und 18+, ist also der deutschen USK 
sehr ähnlich. Allerdings ist der Vorteil gerade für 
Spielehersteller enorm, schließlich benutzen viele 
europäische Länder das PEGI-System. 
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DE 


Einwohnerzahl: 7.507.300 
Fläche: 41.285 km? 
Hauptstadt: Bern 


EM-Bilanz: Zwei Teilnahmen, nie über eine Vorrunde hinausgekommen 


SPIELEENTWICKLER 


Softwareschmieden aus der Schweiz 


Unser Nachbarland ist ein unbeschriebenes Blatt für Spieleprogrammierer. Ganze zwölf 
Studios gibt es, die bislang noch keine kommerziell relevanten Erfolge vorweisen: 


GATHERING OF DEVELOPERS IN 
. SWITZERLAND 
: Der Name kommt Ihnen bekannt 
! vor? Klar, schließlich gab es in 
den USA ebenfalls den Zusam- 
menschluss Gathering of Develo- 
pers (g.0.d.). Das Schweizer Pendant arbeitet zurzeit 
an einem Spiel Über den Schweizer Nationalhelden 
Wilhem Tell: Tell: Dawn of a Legend. 
Info: www.gods-gamedev.ch 


SPIELECHARTS 
Die Top 5 in der Schweiz 


ee -"  KANGAROO GAMES 

Seit der Gründung 2002 hat dieses Studio 
bisher vier Freeware-Spiele veröffentlicht. 
Sein aktuelles Projekt hört auf den Namen 
S.W.A.R.M. In diesem 3D-Actionspiel treten 
Sie mit einem Panzer im Stil eines Serious 
Sam gegen eine Vielzahl von Gegnern an. 
Auch hier sind Hobby-Entwickler am Werk. 
Info: www.kangaroogames.ch 


| \ Eu deitasoft games - 


"mn  DELTASOFT GAMES 

Diese kleine Softwareschmiede wurde 1999 
gegründet. Größter Erfolg war bisher der 
Freeware-3D-Multiplayer-Shooter Assault 
Force. Momentan arbeitet Deltasoft an ei- 
ner Outdoor-3D-Engine. 

Info: www.deltasoftgames.ch 


Der Geschmack der Schweizer Spieler scheint dem der Deutschen sehr ähnlich zu sein. Wie bei 
uns dominiert Call of Duty 4 die Charts, dicht gefolgt vom Dauerbrenner World of Warcraft. 


all | of Duty 4: Modern Warfare 


Call. of Duty 4 begeistert nicht nur die deutschen Spieler. 
Auch die Schweiz ballert sich zurzeit durch das Action- 
spektakel von Entwickler Infinity Ward: Schon seit Wo- 
chen befindet sich der Titel ununterbrochen auf Platz 1 
der Schweizer Charts und ist ebenso wie in Deutschland 
ein absoluter Verkaufsschlager. Kein Wunder, schließlich 
motiviert das Online-Rangsystem über Wochen. Wenn Sie 
also bei einer hitzigen Partie einen etwas gemütlicheren 
Spieler treffen: Sehen Sie es ihm nach, er ist Schweizer. 


5 WORLD OF WARCRAFT 

"22" Schlechte Nachricht für unsere 
Nachbarn: Laut Blizzard ist eine Schweizer 
Version derzeit nicht in Planung. 


ch WORLD OF WARCRAFT: 
7” THE BURNING CRUSADE 
In der Schweiz ist das erste Add-on ein 
ernst zu nehmender Suchtstoff. 


2: CRYSIS 

".." Auch unsere Nachbarn kommen am 
bildhübschen Ego-Shooter aus deutschen 
Landen nicht vorbei. 


‘BG AGE OF EMPIRES 3 (GOLD) 

m." Das Echtzeit-Strategiespiel feiert 
erneut Verkaufserfolge, Schweiz sei Dank! 
Klar, Aufbau-Strategie ist schön gemütlich. 
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TRIVIA 
Portugal, das Land 
des Fußballs 


@ Das erste Spiel bei der Europameisterschaft 
2000 begann ungünstig: David Beckham 
bereitete zwei Tore für England vor. Luis Figo 
wendete das Blatt mit einem Torschuss aus 
35 Meter (!) Entfernung. Endstand: 3:2 für 
Portugal. 


@ Portugal schaffte es 2000 bis ins Halb- 
finale, unterlag aber gegen Frankreich. 
Im Anschluss kam es zu Ausschreitungen, 
portugiesische Spieler bespuckten den 
Schiedsrichter wegen einer vermeintlichen 
Fehlentscheidung. Folge: Sperrung der 
Unruhestifter durch die UEFA. 


@ Nach der EM 2000 wählte man Figo zum bes- 
ten Spieler. Deshalb kaufte ihn Real Madrid 
später für eine Ablösesumme von 60 Millio- 
nen Euro vom spanischen Verein Barcelona, 
für den er mittlerweile spielte. 


@ Luis Figo zählt zu den bekanntesten portugie- 
sischen Fußballern. Der Rekordnationalspieler 
blickt auf die Auszeichnungen „Europas Fuß- 
baller des Jahres“ (2000) und „Weltfußballer 
des Jahres“ (2001) zurück 


@ Seit dem 18. Jahrhundert ist es bei Stierkämp- 
fen in Portugal verboten, den Bullen zu töten, 
da ein Adeliger dabei umgekommen war. 


@ Der größte Korkbaum der Welt wächst in 
Portugal. Eine Korkernte genügt, um etwa 
100.000 Flaschen zu verschließen. 


KURIOS 
Microsoft unter 
dem Hammer 


Das könnte teuer werden für den amerikani- 
schen Software-Riesen Microsoft: In Portugal 
kennt man Bill Gates’ Firma bislang nur unter 
dem Namen MSFT. Grund dafür ist, dass der 
Softwarehersteller erst seit 1990 in Spaniens 
Nachbarland aktiv ist, eine andere Firma 

sich dort die Marke Microsoft bereits 1981 
gesichert hat. 

Nun möchte Microsoft Lda. - die portugiesische 
Firma - den Namen gern versteigern, allerdings 
mit einem Startgebot von mindestens einer Mil- 
lion Dollar. Zwar haben die beiden Unterneh- 
men im Vorfeld bereits Verhandlungen geführt, 
jedoch ziehen sich diese schon lange hin. 

Ein Ergebnis liegt bisher nicht vor. Aber es 
scheint, als müsste der Redmonder Software- 
Gigant Microsoft tief in die Tasche greifen, 

um auch in Portugal seinen Namen nutzen zu 
dürfen. 
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Portugal 


Einwohnerzahl: 10.945.870 
Fläche: 92.345 km? 
Hauptstadt: Lissabon 


SPIELEENTWICKLER 


MOVE 
. INTERACTIVE 
: In der etwa MOVEnn nn 
: 30 Kilometer 
westlich von Lissabon gelegenen 
Stadt Cascais hat Move Interac- 
tive seinen Sitz. Die Entwickler arbeiten im Moment 
an dem Science-Fiction-Shooter Ugo Volt, dem ersten 
portugiesischen Spiel, das auf der Electronic Enter- 
tainment Expo (E3) präsentiert wurde (2006). 
Info: www.move-interactive.com 


Ugo Volt 


SPIELECHARTS 


Counter-Strike: Source 


Eine Erfolgsgeschichte, die noch immer ihresgleichen 
sucht: Von einer Modifikation des Valve-Shooters Half- 
Life (dt.) zum absolut beliebtesten Mehrspieler-Shooter. 
Counter-Strike: Source, die aktuellste Version der Terro- 
ristenhatz, hat sich nicht nur in den deutschen Charts fest- 
gebissen wie eine Zecke am Hals eines Hundes, auch die 
Portugiesen befreien täglich tausende Geiseln oder ent- 
schärfen Bomben. Ob irgendwann wieder eine Neuauflage 
von Counter-Strike kommt, steht noch in den Sternen. 


EM-Bilanz: Vier Teilnahmen, beste Platzierungen Halbfinale (1984 und 2000) und zweiter Platz (2004). 


Temperamentvoll und kreativ: Entwickler aus Portugal 


In Portugal gibt es wenige Softwareschmieden. In den vergangenen Jahren hat sich der 
Industriezweig jedoch enorm weiterentwickelt. Wir stellen Ihnen drei Wegbereiter vor: 


"ne" CIBERBIT, PRODUCÖES DE 
SOFTWARE S.A. 

Ebenfalls ein Pionier der portugiesischen 
Entwickler-Szene: Mit dem Strategiespiel 
Portugal 1111: A Conquista de Soure ver- 
öffentlichte Ciberbit 2004 den ersten, kom- 
plett in Portugal entstandenen Titel. 

Info: www.ciberbit.pt 


. -" MAD PUPPET ENTERTAIN- 
MENT STUDIOS 

Der junge Entwickler hat sich das Ziel ge- 
setzt, hochwertige Titel zu produzieren. Da- 
für arbeitet er sogar mit den Spielern selbst 
zusammen. Das Action-Rollenspiel Dark 
Awakening ist sein erstes Spiel. 
Info: www.madpuppet-studios.com 


Fünf Verkaufsschlager in Portugal 


Andere Länder, andere Sitten: Was die Portugiesen gern spielen, zeigen wir Ihnen anhand der 
folgenden fünf Titel, die sich dort überaus gut verkaufen: 


5, DIE SIMS 2 WEIHNACHTSZEIT- 
"22" ACCESSOIRES 

Das Die Sims-Phänomen: Ein Add-on jagt 
das nächste, die Leute kaufen es. 


5. LEMMINGS PACK 

=" Die hilfsbedürftigen Wesen schauen 
auf eine lange Geschichte zurück. Der erste 
Teil von Psygnosis erschien bereits 1991. 


a. COLIN MCRAE: DIRT 

..” Das wohl beste Rennspiel des vergan- 
genen Jahres motiviert dank grandioser Kar- 
riere und fesselt lange vor den Bildschirm. 


=. TEST DRIVE UNLIMITED 

" Und noch ein Rennspiel: Gerade der 
Online-Modus lädt zu ausgiebigen Ausfahr- 
ten über hawaiianische Inseln ein. 
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Tschechien 


WUSSTEN SIE DAS? 
Wissenswertes 
und Kurioses 


@ Bei der Europameisterschaft 2004 gewann 
Tschechien alle Spiele in der Gruppenphase 
jeweils aus einem Rückstand heraus, schied aber 
letztlich im Halbfinale aus. 


@ Bei der Europameisterschaft 1996 trafen 
Deutschland und Tschechien im Endspiel auf- 
einander. Ergebnis: 2:1 für Deutschland, 
Tschechien belegte somit den zweiten Platz. 


@ Jacob Christoph Rad, der Leiter einer Zucker- 
fabrik, erfand im Jahre 1843 den Würfelzucker 
in der tschechischen Stadt Dacice. 


@ Eine weitere wichtige Erfindung aus Tschechien: 
die Kontaktlinsen. 1961 stellte der Chemi- 
ker Otto Wichterle die ersten aus Hydrogol 
bestehenden Kontaktlinsen her - mit einem 
Apperat, den er aus einem Baukasten für Kinder 
entworfen hatte. Die Linsen gelten als Vorgänger 
der heutigen weichen Kontaktlinsen. 


@ Die älteste Siedlung der Welt ist das tschechi- 
sche Dorf Dolni Vestonice. Archäologen fanden 
dort Reste eines Mammutjägerquartiers aus der 
letzten Eiszeit. 


@ Das heute so gebräuchliche Wort „Roboter“ 
stammt aus dem Tschechischen („robot“). Der 
Schriftsteller Karel Capek nutzte es 1921 erst- 
mals im Zusammenhang mit Maschinenmenschen 
in seinem Drama R.U.R. - Rossum’s Universal Ro- 


bots. Erfunden hatte es jedoch sein Bruder Josef 
Capek, der 1917 auch schon für die Wortschöp- 
fung „Automat“ verantwortlich zeichnete. 


LOBENSWERT 
Spielen für mehr Toleranz 


Im Oktober 2006 erschien in Tschechien das 
Brettspiel Cesta z Ghetta (Deutsch: Raus aus dem 
Getto), das Schulen einsetzen, um ihren Schülern 
mehr Verständnis gegenüber ärmeren Bevölke- 
rungsschichten - meist der Ethnie Roma zugehörig 
- zu vermitteln. Das Projekt war derart erfolgreich, 
dass nun die Computerspielumsetzung Ghettout! in 
der Mache ist. 

Ghettout! versetzt die Jugendlichen in die Situa- 
tion, mit dem Druck der Armut zurechtzukommen 
und einen Weg aus dem Getto zu finden, was wie 
im echten Leben nur selten gelingt. Zur Veröffent- 
lichung plant der Urheber des Projekts die soziale 
Organisation People in Need, gar ein Hip-Hop-Vi- 
deo und eine umfassende Aufklärungskampagne. 
Der als kostenloser Download geplante Titel sollte 
bereits im Dezember 2007 erscheinen, befindet 
sich aber noch in der Entwicklung. 
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Einwohnerzahl: 10.306.700 
Fläche: 78.864 km? 
Hauptstadt: Prag 


EM-Bilanz: Drei Teilnahmen, beste Ergebnisse: Halbfinale (2004) und zweiter Platz (1996) 


SPIELEENTWICKLER 
Im Osten viel Neues 


ILLUSION G 
SOFTWORKS sion sah 


%; Bereits 1997 
i gegründet, machte sich der Prager 
Entwickler schnell einen Namen. 
Hidden & Dangerous (1997) er- 
wies sich als durchaus solider Taktik-Shooter. Der 
größte Erfolg bisher war aber Mafia (2002). Im Mo- 
ment arbeitet das Studio an der Fortsetzung. Anfang 
2008 kaufte Publisher Take 2 das Studio, es trägt nun 
den Namen 2K Czech. 
Info: www.illusionsoftworks.com 


SPIELECHARTS 


Elfen und Orks an der Spitze der Top 5 


World of Warcraft 


Blizzards Online-Rollenspiel erobert die Welt: Auch die 
Tschechen verbringen ihre Zeit liebend gern mit World 
of Warcraft und dem Add-on The Burning Crusade. Dabei 
schlagen sie die eine oder andere Schlacht Horde gegen 
Allianz im Kampf um Azeroth. 

Das für dieses Jahr angekündigte zweite Add-on Return 
of the Lich King bringt sicherlich neuen Schwung in die 
vereinzelten tschechischen World of Warcraft-Gilden wie 
Czech Renegades. 


Obwohl Tschechien in seiner heutigen Form erst seit 1993 existiert, hat unser Nachbar im 
Osten ein paar erfolgreiche und international bekannte Spieleentwickler hervorgebracht: 


DBohemia 
_/ Interactive 
ragse BOHEMIA INTERACTIVE 

Die Erfinder der Operation Flashpoint-Reihe 
haben ihren Sitz in der Nähe von Prag. Inzwi- 
schen trennten sich Entwickler und Publisher, 
die Namensrechte blieben bei Codemasters. 
Bohemia Interactive arbeitet seitdem am 


Armed Assault-Universum (siehe Seite 68). 
Info: www.bistudio.com 


CENTAURI PRODUCTION 
Neben Spielen hat sich der Entwickler auch 
auf Programme für die Filmindustrie oder 
zur Webseitenerstellung spezialisiert. Bislang 
sind eher unbekannte Titel wie Evil Days of 
Luckless John (2007) erschienen, dieses Jahr 
soll Memento Mori auf den Markt kommen. 
Info: www.centauriproduction.com 


In Tschechien gibt es keine offiziellen Spielecharts, die einzigen repräsentativen Aussagen 
über gut verkaufte Titel liefern die großen Handelsketten: 


-, DIE SIMS: INSELGESCHICHTEN 

" Big Brother trifft Tamagotchi: Die 
Sims sind ein Dauerbrenner - das neueste 
Add-on verkauft sich entsprechend gut. 


3°. HEROES OF MIGHT & MAGIC 5: 
..  TRIBES OF THE EAST 
Rundenbasierter Langzeitspielspaß. Unsere 
östlichen Nachbarn knobeln sich durch. 


THE WITCHER 

“." Das polnische Rollenspiel rund um 
den Hexer Geralt erfreut sich nicht nur bei 
uns großer Beliebtheit. 


", JADE EMPIRE 

* Lange mussten PC-Spieler auf Bio- 
wares Rollenspiel warten, dafür lieben sie es 
nun umso mehr - zumindest in Tschechien. 
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Hammer-Spiele für null Komma nix 


Wer jetzt für PC Games einen neuen Abonnenten wirbt, Kann als 
kostenloses Dankeschön eine von vielen Top-Prämien abgreifen! 


50-EURO-GUTSCHEIN SOOOPS 
Der Einkaufsgutschein hat einen Wert von 50 Euro und 

kann für alle Artikel im sqoops-Shop unter www.sgqoops.de 

eingelöst werden. Pro Kauf ist ein Gutschein einlösbar, der 

Betrag kann nicht ausgezahlt werden. 

Prämiennummer: 003338 


30 


Wrath Y 
X oATA ru 
j ‚DAVU PB | 
» „rrrt 
usa Flash Drive aa0%9% 77 
rn | 
ö ve 
Gym Diva Traentes #22 
var Dar a0: 
Fin 
i 


USB-STICK A-DATA 

MYFLASH PD9 8 GB 

Einfach in den USB-Port einstecken 
und schon können 8 Gigabyte Daten 
gelesen und geschrieben werden. Der 
USB-Stick ist klein wie ein Feuerzeug 
und erschütterungsbeständig. 
Prämiennummer: 003358 


NEED FOR SPEED: PRO STREET 

Rasen mag nicht nur der Gärtner. 
In die schnellsten Autos der Welt 
möchten Sie doch bestimmt auch mal 
einsteigen. Mit Need for Speed: Pro 
Street wird der Traum endlich wahr! 
Prämiennummer: 003286 


Noch mehr Angebote 
für PC Games auf: 


abo.pcgames.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämt- 
licher Abo-Angebote 
von PC Games und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


son 


® 
CRYSIS SPECIAL EDITION 
Crysis ist ein Science-Fiction-Ego- 
Shooter des Entwicklers Crytek, dem 
schon das von Kritikern hochgelobte 
Far Cry zu verdanken ist. 

* Ausweiskopie des Prämienempfängers 
notwendig 

Prämiennummer: 003301 


COMMAND 


—H— 
coNQUER 


v“NNIESTDArUF 


COMMAND & CONQUER 3 

KANES RACHE 

Sie erhalten die begehrte Echtzeitstra- 
tegie Command & Conquer 3: Kanes 
Rache, den Erweiterungspack zu Com- 
mand & Conquer 3 Tiberium Wars. 

* Lieferung, sobald verfügbar 
Prämiennummer: 003387 


MEDUSA 5.1 MOBILE EDITION USB 
Schließen Sie das Headset einfach 
an Ihre USB-Schnittstelle an, instal- 
lieren Sie die Software und schon 
genießen Sie 5.1-Surround-Sound 
- der integrierte Soundchip macht's 
möglich. 

Prämiennummer: 003237 


PC ovo-Rom , 


) 


Ne, 
x Au 


ASSASSIN'S CREED (DVD-ROM) 
Third-Person-Action mit viel takti- 
scher Freiheit: Ihr seid ein geheimnis- 
umwitterter Krieger und Attentäter 
im Jerusalem des Jahres 1191. 

* Lieferung, sobald verfügbar 
Prämiennummer: 003388 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CSJ, Postfach 14.02 20, 80452 München, Telefon: +49 (0) 89 20 959 125, Fax: +49 (0) 89 20 028 111 


[71 Ja, ich möchte das PC-Games-Abo mit DVD. 
(€ 61,-/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,-/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) 


[1 Ja, ich möchte das PC-Games-Ab-18-Abo mit DVD. 
WICHTIG: Abo kann nur eingerichtet werden, wenn Sie Ihre Ausweiskopie mitschicken! 
(€ 61,00/12 Ausg. (= € 5,08/Ausg.); Ausland € 73,00/12 Ausg.; Österreich € 68,20/12 Ausg.) 


[7 Ja, ich möchte das PC-Games-Extended-Abo mit DVD. 
(€ 78,90/12 Ausg. (= € 6,58/Ausg.); Ausland € 90,90/12 Ausg.; Österreich € 86,10/12 Ausg.) 


Adresse des neuen Abonnenten, an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird 
(bitte in Druckbuchstaben ausfüllen): 


SP-1000 PLUS SOLAR CHARGER 
Nutzen Sie die Energie der Sonne und des Lichts! Der SP-Charger tankt über seine 
beiden Solar-Panels Energie und frischt so seinen internen Akku auf. Alternativ lässt 
sich dieser auch am Computer über den USB-Port betanken. Unterwegs lässt sich der 
SP-Charger über die mitgelieferten Adapter an mobile Endgeräte anschließen und 
überträgt seine Energie - das sorgt bei Handy, MP3-Player & Co. für mehr Ausdauer. 
Prämiennummer: 003351 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Telefonnummer/E-Mail 


(für weitere Informationen) 


Die Prämie geht an folgende Adresse: 


Name, Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Folgende Prämie möchte ich haben: 
Prämie 


*Ausweiskopie des Prämienempfängers zum Nachweis der Volljährigkeit notwendig! 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 


Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


[1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in Deutschland ca. zwei bis drei Wochen) 


Kreditinstitut: 
Konto-Nr. 


BLZ 


Kontoinhaber: 


PG PR 51 


[1 Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in Deutschland sechs bis acht Wochen) 


Der neue Abonnent war in den letzten zwölf Monaten nicht Abonnent der PC Games. 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! 
Das Abo gilt für mindestens zwölf Ausgaben und kann danach jederzeit mit einer Frist von drei Monaten zum 


Monatsende schriftlich gekündigt werden. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. Das Abo-Angebot 


gilt nur für PC Games mit DVD. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund einer Bearbeitungszeit von ca 
zwei Wochen nicht immer mit der nächsten Ausgabe beginnen kann. 

Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder E-Mail über weitere interessante Angebote 
informieren (ggf. streichen) 


Telefonnummer/E-Mail (für weitere Informationen) 


Datum Unterschrift des neuen Abonnenten 
(bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 


S 
S 
S 
> 


Viel Geld für nichts 


Von: Christoph Holowaty 
Der Handel mit 
virtuellen Gütern 
in Online-Spielen 
erreicht Milliar- 


den-Dimensionen. 


Offiziell meutert 
die Rollenspieler- 
basis - doch wie 
viele geben wirk- 
lich echtes Geld 
für das Lieblings- 
schwert aus? 
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in  neugeborener, fast 
nackter Blutelf verharrt 

regungslos auf dem Markt- 
platz der Hordenhauptstadt Ogrim- 
mar. In regelmäßigen Abständen 
erscheint eine riesige Sprechblase 
über dem Haupt des Charakters. 
Günstigste Preise für Spielgeld, ra- 
sante Lieferung und sichere Zustel- 
ung preist der Blutelf an. Ein „ech- 
er“ Spieler ist dieses Fabelwesen 
in World of Warcraft freilich nicht, 
sondern ein sogenannter Chinafar- 
mer: Der Verkauf von Spielgeld, das 
von Mitarbeitern russischer oder 
chinesischer Firmen zum Hunger- 
Iohn gesammelt wird, um gegen 
Bares weiterveräußert zu werden, 
konnte selbst der strenge Spiel- 
betreiber Blizzard allenfalls be-, 
aber nicht verhindern. In World 
of Warcraft sind solche Szenen 
Spielalltag. Längst schimpfen die 
Warcraft-Spieler nicht einmal mehr 
über Spam dieser Art; und die Brei- 


SHAKES & FIDGET | Die beiden Comic-Helden treiben ihr Unwesen unter 
anderem in den PC-Games-WoW-Magazinen, auf T-Shirts und Tassen. 


te des Angebots lässt vermuten, 
dass sich nicht wenige der Spieler 
insgeheim ab und zu selbst gegen 
Entgelt in den Goldtöpfen virtueller 
Händler bedienen. 


Glaubt man jedenfalls den 
Erhebungen und Studien großer 
Marktforschungsinstitute, wird der 


Warcraft um ein Vielfaches über- 
steigen. Nach Zahlen von Nielsen 
und Screen Digest stieg der Handel 
mit Spielgeld, In-Game-Dienstleis- 
tungen und Ausrüstungsgegenstän- 
den bis zum Jahr 2006 bereits auf 
jährlich eine Milliarde US-Dollar 
an. Die Experten erwarten sogar, 
dass der weltweite Handelswert 


„Spieler befürchten 
das Entstehen einer 
Zweiklassengesellschaft.“ 


Christian Zamora, Community-Manager buffed.de 


Verkauf virtueller Güter in Kürze 
Dimensionen annehmen, die die 
eigentlichen Abonnements-Ein- 
nahmen durch den Betrieb von On- 
line-Games wie Der Herr der Ringe 
Online, Everquest oder World of 


mit Spielegegenständen bis zum 
Jahr 2009 rund sieben Milliarden 
Dollar ausmacht. 


Solche Umsatzgrößen ma- 
chen freilich hellhörig: Während 


pcgames.de 
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w.; zZ 
STÄNDIG ONLINE | In der Community des Onlinespiele- 
Portals www.buffed.de regt sich der Unmut: Item-Tra- 
ding wird als Cheaten angesehen und ist derzeit noch 
weit davon entfernt, als salonfähig zu gelten. 


Blizzard auf das Urheberrecht an men eine eigene Handelsplatt- der in Kürze das Online-Rollen- Oktober letzten Jahres im Beta- 
den Gegenständen im derzeit bei form eingeführt, auf deren Basis spiel Age of Conan veröffentlichen Betrieb laufende Portal beschäftigt 
Weitem erfolgreichsten Online- Spieler „legal“ Ausrüstungen ver- wird. „Der virtuelle Handel hat das derzeit 15 Mitarbeiter und wurde 
Rollenspiel World of Warcraft kaufen können. Dabei kooperiert Potenzial, eine völlig neue Dimen- von Daniel Petri und Martin Her- 
pocht und jeden Weiterverkauf Sony Online mit der Auktions- und sion des Spieler-Erlebnisses zu er-- dina gegründet. Das Unterneh- 
in den Geschäftsbedingungen un- Handelsplattform Live Gamer. Öffnen“, glaubt Firmenchef Trond mer-Duo hat es sich zur Aufgabe 
ersagt, wollen andere Hersteller Der Kunde kann somit „offiziell“ Arne Aas. Betrügereien beim vir- gemacht, nicht nur Gegenstä 
am Geschachere um Gegenstände virtuelle Gegenstände gegen ech tuellen Handel seien allerdings in zwischen Spielern zu handeln, son- 

e 

t 


partizipieren. Sony Online Enter- es Geld für das Spiel Everquest der Vergangenheit problematisch dern auch Hilfestellungen wi 
ainment beispielsweise, das mit 2 ersteigern oder per Sofortkauf gewesen, sodass man in Zukunft Unterstützung bei der Bewältigung 
Everquest 2 einen der beliebteren erwerben. Uneingeschränkte Rü- direkt die Handelsplattform Live bestimmter Aufgaben und Spielab- 


Genrevertreter betreibt, untersagt ckendeckung für den Handel mit Gamer einführen will. schnitte zu vermitteln - gegen Ba- 
den Handel mit virtuellen Gütern Gegenständen unter den Spielern res versteht sich. Während sich der 
in den Geschäftsbedingungen kommt dagegen vom norwegi- Unter den Spielern selbst giit Handel in der Beta-Phase derzeit 
zwar. Dennoch hat das Unterneh- schen Spielehersteller Funcom, insbesondere der Einkauf von sel- im Wesentlichen auf Gegenstände 


tenen Waffen und Ausrüstungsge- aus World of Warcraft und Lord 
genständen im derzeit führenden of the Rings Online bezieht, ist die 
Online-Rollenspiel World of War- Integration von neun weiteren On- 
craft noch als alles andere als sa- linespielen wie Guildwars, Second 
Ionfähig. „Inder Community hatder Life, Everquest 2, Hellgate: London, 
Handel mit Gegenständen, Dienst- Dark Age of Camelot oder auch 
leistungen und natürlich Goldeinen Diablo 2 geplant. Im Bereich World 
schlechten Ruf“, bestätigt Christian of Warcraft kooperiert Fatfoogoo 
Zamora, Community-Manager von mit der Spielergilde Affenjungs, 

ffed.de, Deutschlands führendem e gegenwärtig auf der Plattform 


d 
Online-Rollenspielportal. „Der Han- zum Beispiel anbietet, Spieler in 
del mit Gold zerstört nach Ansicht besonders schwere Dungeons und 
vieler Spieler die Ökonomie des Spielinstanzen mitzunehmen. 
Spiels. Dadurch, dass mehr Gold zur 
Verfügung steht, als bei der nor- Die Tour, bei der man zusam- 
malen Spieltätigkeit eingenommen men mit erfahrenen Gildenmit- 
werden kann, steigen die Preise für gliedern schwer zu erreichende 
Gegenstände, die im Spiel verkauft Endgegner bestaunen darf, koste 
werden. Insbesondere der Han- dabei mindestens 30 Euro in der 
del mit Gegenständen oder auch Auktion und 50 Euro im Sofort- 
Dienstleistungen gegen reales Geld auf - deutlich mehr als das Spie 
wird in der Spielergemeinde als derzeit im Einzelhandel. Wer einen 
Cheaten angesehen. Hier befürch- Tag Mitglied in der Gilde sein will, 
ten viele das Entstehen einer Zwei- um sich zum Beispiel Tipps von 
klassengesellschaft.“ High-Level-Spielern zu holen, is 
mit einem Euro dabei. Insgesam 
Einer der jüngsten Vertre- ist das Preisniveau für Services 


EXPERTE VON DER ROLLE | Buffed-Community- B n ; 
ln ter einer Auktionsplattform für und Dienstleistungen auf Fatfoo- 


Online-Rollenspielern Vorbehalte gegen das Online-Rollenspiele ist die öster- goo für World of Warcraft derzei 


Handeln von Ausrüstung für echtes Geld. reichische Fatfoogoo AG. Das seit höchst unterschiedlich. Leibwäch- 
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ter für Quests werden ab einem sicherheit“, so Herdina. „Von Spie- 
SSSHARAnAı com<<<Cheap Gold and Euro aktiv; stärkungselixiere ge- lern für Spieler ist unser Leitsatz. 
20 7.006167E-305xtra Gift:ew. to hen im 20er-Stapel zwischen drei Öfters wird Fatfoogoo mit Ebay 
purchase 1I000G you get 1200G;7/24 und fünf Euro weg, während spezi- verglichen - zu Recht! Die Gamer 
Support Safe and Fast Delivery;Members elle Services wie das Erspielen von sind die Händler, wir bieten nur 


Bouns Can Get More 5.000 Ehrenpunkten in Arenen mit die Plattform.“ 
Discount;Powerleveling 1-70 Ivi only rund 15 Euro zu Buche schlägt. 


288.2 USD Für den Anbieter ist das Basis- 


Obwohl im Moment immer angebot und das Auflisten der Arti- 
wieder ganz offensichtliche Gold- kel und Dienstleistungen zunächst 
farmer ihre Dienste auf Fatfoogoo kostenlos. Erst wenn ein Artikel 
anbieten, will das Unternehmen verkauft wird, wird eine Gebühr 
in Zukunft verhindern, dass sich zwischen 10 und 15 Prozent des 
kommerzielle Anbieter insbeson- Verkaufspreises fällig. Zur Auszah- 
dere aus Billiglohnländern ein- lung kommt es aber erst, wenn die 
schleichen, wie Martin Herdina Lieferung durch den Käufer bestä- 
versichert. Goldfarmer-Unter- tigt wurde. Mit einen 3-Schritte- 
nehmen, deren Mitarbeiter aus- Sicherheitsmodell, das unter an- 
schließlich Rohstoffe einsammeln, derem Treuhand-Services und ein 
um damit erworbenes Spielgeld Bewertungssystem durch andere 
in eine gemeinsame Kasse einzu- User umfasst, soll die Transparenz 
zahlen, werden in Zukunft als An- erhöht werden. 
bieter ausgeschlossen. Dafür so 
ein Community-Team sorgen, das Ob der Verkauf von virtuellen 
- ständig Auktionen und Anbieter Gütern insbesondere nach europäi- 
ee nicht nur auf seriosi at, sondern schem und amerikanischen Recht 
Chinafarmer den Wunsch- auch auf einen möglichen kom- überhaupt zulässig ist, ist derweil 
charakter in World of Warcraft merziellen Hintergrund hin unter- unter Experten strittig. In den asia- 
ÜBLERDELESARMEN sucht. Der Handel zwischen den tischen Hauptmärkten wie etwa 
Spielern soll dagegen durch Fat- Korea, Japan oder China steht der 
foogoo vereinfacht und vor allem Gesetzgeber bereits auf der Seite 
FATFOOGOO UND DIE AFFENJUNGS sicherer werden. „Wir stellen die- der Händler und erlaubt den Han- 

sen Handel, der de facto existiert, del. De facto hat jedoch der Spiele- 
Die Online-Handelsplattform Fatfoogoo kooperiert unter anderem mit auf eine saubere Plattform und hersteller in der Regel die Rechte 

S 


der WoW-Gilde Affenjungs. Die Spielergemeinschaft bietet auf Fatfoogoo ehen für höchste Transaktions- an sämtlichen Spielbestandteilen: 
Dienstleistungen wie virtuelle Reisebegleitungen an. Thorben Preuß von 


den Affenjungs erklärt, warum die Hilfe von Spieler zu Spieler nichts mit 
Cheaten zu tun hat. 


S 
S 
S 
> 


INTERVIEW MIT THORBEN PREUSS 


779 „Leben kann man vom Ertrag auf gar keinen Fall.“ 


PC Games: Wie kommt man eigentlich als Deswegen bieten wir solche Dienstleistungen durch diesen großen Zeitaufwand, den die 
Gilde auf die Idee, bezahlte Raid-Teilnahmen wie etwa die Teilnahme an Raids an. Die Nach- Spieler investieren müssen, entsteht ja erst die 
anzubieten? frage ist auf jeden Fall vorhanden.“ Nachfrage nach Gütern und Dienstleistungen.“ 
Preuß: „Viele Gamer haben uns im Spiel PC Games: Aber wenn man sich die Bedingun- PC Games: Wo geht das Geld, das ihr dadurch 
gefragt, ob und wie sie mal an solchen Raids gen für eine Raid-Teilnahme ansieht, dann einnehmt, eigentlich hin? 
teilnehmen können, und deswegen sind wir auf dürfen Gäste ja keine Gegenstände erbeuten. Preuß: „Hauptsächlich finanzieren wir damit 
die (de gkammen den Siem de Wach Welchen Sn taten, Habe zus? Uneren Server und machen vriskhl 
Spiels über Fatfoogoo zu ersteigern. en iii In- za ıiılıh ww, ..., 
; kann man vom Ertrag auf gar keinen Fall, das 
stanzen und die Gegner für High-Level-Spieler sind alles Kleinbeträge.“ 
einmal selbst zu sehen und die Strategien der 


PC Games: Nun sind ja Goldfarmer und Gold- 
käufer nicht gerade beliebt in der Community. 
Aber irgendjemand muss doch Gold, Güter und 
Dienstleistungen kaufen, wenn das Angebot so 
groß ist, oder? 

Preuß: „Am Wochenende gab es wieder einen 
Thread über uns und Fatfoogoo. Da ging es 22 
Seiten lang richtig zur Sache, aber sicherlich 
wird hier einiges übertrieben dargestellt. Aber 
mein Eindruck ist, dass die Flames eher uns 


Gruppe im Kampf zu beobachten. Das Ganze 
hat also im Grunde durchaus den Charakter 
einer touristischen Sightseeing-Tour.“ 

PC Games: Nun ist die Teilnahme an einem 
Affenjungs-Raid nicht gerade zum Schnäpp- 
chenpreis zu haben. Mindestens 30 Euro müs- 
sen Mitreisende an euch zahlen. Wird World of 
Warcraft damit nur noch ein Spiel für Reiche? 
Preuß: „Die Nachfrage ist da. Wenn eine 


y achfrage da ist, dann ist klar, dass es in einer 
THORBEN PREUSS ist Mitglied der Gilde Affenjungs. Marktwirtschaft auch ein Angebot geben wird. als Gilde gelten und nicht dem Thema Handel 
— RR atürlich will jeder Spieler möglichst das gan- unter den Spielern an sich. Das ist schon weit 

Fatfoogoo ist der Sponsor unserer Gilde und ze Spiel erleben. Aber vom Konzept her ist das verbreitet, aber viele geben es einfach nicht 
unterstützt uns bei der Finanzierung unserer Spiel sehr zeitaufwendig, sehr farmlastig und zu. Wir sehen kein Problem darin, wenn sich 
Website. Wir wollten uns da natürlich auch ein ziemlich schwer. Wer also den High-End-Con- Spieler mit weniger Zeit ein wenig Unterstüt- 
wenig einbringen und haben uns gefragt, was tent sehen möchte, muss sehr, sehr viel Zeit zung von außerhalb holen.“ 
wir auf der Handelsplattform anbieten können. und Energie in das Spiel stecken. Und genau PC Games: Vielen Dank für das Gespräch! 


34 pcgames.de 


viele Spielehersteller 
den Handel mit virtuelle 
aus. Verkäufer, die hoc 
Ebay verkaufen, weisen I 


egel darauf hin, dass sie 


oma 


schließen 


te Charaktere beispielsweise auf 
ere bei World of Warcraft in der 


n Entgelt für die aufgewende- 


ohnehin an 
n Gütern 
hgelevel- 


nsbeson- 


bestimmter 
Handel alle 


lediglich 


die jeweilige Spiel- 


figur gebunden und können nicht 
auf andere Spieler 
werden. So verhindert Blizzard 
über eine recht strenge Bindung 
der Gegenstände an die Erfüllung 


übertragen 


Aufgaben, dass der 
ine spielentscheidend 


„Der virtuelle Handel hat das 
Potenzial für ein völlig neues 
Spielerlebnis.“ 


Trond Arne Aas, Funcom 


te Spielzeit erheben wollen. Da ist. De facto wirkt der Kauf von 
abgesehen von Spezialfällen wie Gegenständen wie ein Spielbe- 
bei Second Life in den meisten On- = schleuniger; wirklich hochwertige 
line-Rollenspielen kaum Raum für Ausrüstungen bleiben den Spielern 
Kreativität beim Herstellen eigener vorbehalten, die bestimmte Arena- 
Gegenstände gegeben ist, dürfte Turniere, Raids oder Quests erfül 
zumindest die Eigentumsrechtsfra- haben. In der Zukunft dürfte es im 
ge von Spielbestandteilen unstrit- Wesentlichen von den Entwicklern 
tig zugunsten der Spieleanbieter und deren Spielregeln abhängen, 
entschieden werden. ob der Handel mit virtuellen Gü- 
tern tatsächlich die prognostizier- 
Der Nutzen des reinen Han- ten Dimensionen erreicht. Und es 
dels von Gegenständen hat jedoch dürfte auf der Hand liegen, dass 


insbesondere bei World 
craft seine Grenzen. Die 
hochstufigen, wertvollen 


stande werden beim Aufheben 


of War- 
meisten 
Gegen- 


w 
nehmen ei 


irtschaftlich handelnde Unter- 


nen solchen Umsatz 


nicht verhindern werden, sondern 
daran partizipieren wollen .. 


O 


Tags: 


Region:EU 
Reaim-Frostwolf 
Fraklion:Hurde 


ACHTUNGM! 


Ziehe euch durch die Instanz: Flammenschlund! 


Sofortkauf Preis: EUR 2 


Ziehe auch durch die Instanz Flammenschlund! 
Ittp-'woyz.buffer.deiguides’365/r agefire-abgrund 


Countdown: 20 Std. 18mIn 
Game: World of Warcraft 


Wi bieten Euch Iier die einmalige Gelagenheil mil der Gilde Alfenjungs INC’ den 
kompletten Schwarzen Tampal + Hyjal zu claaran 

Friebt alle Encounter live bei uns 

Ihn artallet für jeden Emwounter eins lahlisch# Einweisung. Bulfmals werden 
solbstverstängalich gestellt. 

Termin wäre an einem Mittwoch und einem Dünnerstag mäglichst Teitnah nach der 
yewonnen Auklion. Raidinwile ist Mi, Do 18.15UN Raidende yegan 0.00Uhr 


1093: trostwolt eu, horde 


Conmtdonun: 4 Tagle) (Std, 
Game: World of Warcraft 
Realm:Frastwalf 
Fraklium:Hurde 
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Jetzt kaufen 


Endzeitpunkt: 2008.01.31 09:53 
Ivp:Sarıcos 

Bezahlart: Paypal oder Kreditkarte 
Anzahl 1 

Zustellzeilsahmst; nach Abspraclie 


Teilnahme an einem Black Temple und Hyjal Raid 
KOMPLETT!!! (Vorquest wird benötigt!) 


Aktuelles Gebot: EUR 30 


Sofortkauf Preis: EUR 50 


Ihr keenöligl am in den Schwarzen Tempel und Hyjal zu kummmen jeweils eine VorquesL 
Diese müsst Ihr vorolts abaoschlossen haben, oo Ihr ansonsten nicht in dio Instanz 
kammt Diese Voruest umfasst inler anderem das Killen von KaelThas Sunstrider 
(Teınpesi Keep T5), Lady Vastıj (Schlangenschrein T5) und Winteichill (Hyjal 


Endreitpnkt: 2008.02.02 19:45 
Typ:Serioss 

Berahlart: Paypal oder Kreditkarte 
Anzahl 1 


HAST DU KEINEN, KAUF DIR EINEN | Auf Fatfoogoo gibt es schon jetzt ein breites Angebot 
an Spielegegenständen, aber auch Begleiter für Quests, Raid-Gruppenplätze und Freunde 
werden gegen Bares feilgeboten. 


INTERVIEW MIT MARTIN HERDINA 


absehbar, wie vi 
erfolgreich Online-Rollen 
önnen? 

Herdina: „Wir sehen für d 
onkrete Zielgruppen. A 
sehen wir ganz klar die 
30, die ein entsprechend 
haben, gerne online spie 


begrenztes Zeitbudget verfügen. Dann gibt 
es die Verkäufer-Zielgruppe, die als Studen- 
en oder Schüler vergleichsweise viel Zeit 


auf Fatfoogoo schon für nicht unter 30 Euro 
versteigert. Ist in Zukunft überhaupt noch 
el Geld man haben muss, um 


spiele spielen zu 


en Marktplatz mit 


den Käufern und den Verkäufern zwei ganz 


s Käufer-Zielgruppe 
enschen um die 
gutes Einkommen 
len, aber nur über ein 


haben und entsprechend 


gelden 
sehen wir den Nutzen ei 
Es gibt die Leute mit vie 
komme 
dann gibt es die Leute m 
Fall, da 
und wo 
eine Reiseführung durch 
250 Euro anbieten kann. 


mehr Zeit im Spiel 


verbringen. Die können die im Spiel verbrach- 
e Zeit zu Geld machen und sich ihr Taschen- 
sprechend aufbessern. Und genau da 


nes Marktplatzes. 
| Zeitbudget, die 


n entsprechend weiter im Spiel, und 


it wenig Zeit, aber 


mehr Geld. Wir hatten vor Weihnachten einen 
hat sich jemand bei uns gemeldet 
Ite wissen, ob jemand auf Fatfoogoo 


drei Instanzen für 
Daher werden wir 


Transaktion wird dann der 


Ganz ‚Wir wollen Fatfoogoo direkt in Spiele integrieren.“ 


PC Games: Alleine eine Raid-Teilnahme wird 


im nächsten Monat eine ‚Ich suche‘-Funktion 
einführen, bei der konkret Dienstleistungen 


abgefragt werden.“ 


PC Games: Schon im Goldfarming-Bereich 
werden immer wieder Fälle bekannt, in denen 


Ware nicht zugestellt wurd 
auch durch das Eingreifen 


e - möglicherweise 
von Gamemastern. 


Wie wollen Sie solche Probleme vermeiden? 


Herdina: „Im Idealfall habe 
tion mit dem Spieleherstel 


n wir eine Koopera- 
ler. Wir verhandeln 


schon mit Spieleherstellern, mit denen wir 


eine Direktintegration ans 


Rucksack des Spielers A di 
des Spielers B deponiert. 

haben wir noc 
Es gab also noch keine Fa 
onen, die von Blizzard rüc 
wurden. Wir sehen eher di 
Endkundenseite. Auch die 


h keine Beschwerden geha 


reben. Im Fall einer 
Gegenstand vom 
rekt in den Rucksack 
m Falle von Blizzard 
bt. 
foogoo-Transakti- 
gängig gemacht 

e Gefahr auf 


Gespräche mit den 


ganz großen Spieleherstel 


Marktplatz durchaus gedul 


Fall ermöglichen wir ledigl 
gegen reales Geld.“ 


Richtung, dass Trading, wie wir es anbie 


eine kommerzielle Nutzung des Spiels U 
werden auch im Spiel Gegenstände geha 
und verschickt oder übergeben. In unserem 


die 
en, als 
ja 

nd es 
ndelt 


ern gingen in 


det wird. Es is 


ich die Transaktion 


-GRÜNDER 
PC Games: Und wie wird sichergestellt, dass 
der Verkäufer seine Lieferschuld einhält? 
Herdina: „Einerseits haben wir ein Treu- 
handsystem, bei dem die Bezahlung an den 
Verkäufer erst dann ausgeschüttet wird, 
wenn die Leistung erbracht oder der Gegen- 
stand geliefert ist. Außerdem haben wir ein 
Support-Team, das sich regelmäßig die Shops 
und Auktionen ansieht und kontrolliert, welche 
Art Dienste angeboten werden. Dazu hat die 
Plattform ein Rating-System, wo wir und die 
Kunden eine Bewertung abgeben können, um 
schwarze Schafe herauszufiltern.“ 

PC Games: Vielen Dank für das Gespräch! 
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Pig 


Counter-Strike (Source) 


Wie zuverlässig die Kassen klingeln, wenn ein 
Mehrspielermodus wettbewerbskompatibel ist 

- Counter-Strike zeigt's allen. Jahrelang besetzt 
der Taktik-Shooter obere Verkaufsränge, findet 
zu Tausenden neue Schützen oder alte Wiederein- 
Steiger. Kein anderes Spiel hat den klassischen 
Pfad des Vertriebs so ausgetreten und so verlas- 
sen wie dieses; Erst von Fans als Mod geboren, 
dann durch EA im Laden in Form unterschied- 


 Jichster Gesamt- und Einzelpakete verkauft, und 


Schließlich wieder. digital geworden in Steam, 


World of Warcraft 


World of Warcraft erschien. Und Menschen 
verschwanden. Sie sind abgetaucht in Blizzards 
Wunderwelt, die heute zehn Millionen angemeldete 
Accounts zählt. Einer kostet monatlich rund 14 
Euro. Es bedarf einer simplen Rechnung, um die 
Gewinnspannen zu erahnen. Unter den Spielen, die 
Sich über das Internet vornehmlich im Vier-Wo- 
chen-Turnus finanzieren, besetzt diese Goldgrube 
von einem MMORPG die Spitzenposition. 


Call of Duty 4 


Sieben Millionen Einheiten 
abgesetzt, plattformübergreifend! 
Verkündet Activision und beruft 
sich auf Marktforschung (GFK, NPD 
Group, Chart Track). Tatsächlich 
rangiert Modern Warfare in 
Chartlisten seit Beginn vor dem 
zeitnah veröffentlichten Crysis, das 
parallel knapp die Hälfte verkauft. 
Steam mag zum Erfolg beigetragen 
haben, denn dort steht der Shooter 
als Bezahl-Download bereit. Deren 
Betreiber Valve sagt, Activision sei 
glücklich über die Internetverkäufe. 


GALLDUNKE 


mobenn wantang 


Bezahlen, runterladen, losspielen 


Von: Thomas Weiß, Ansgar Steidle 


Der Vormarsch di- 
gitaler Vertriebswe- 


eitdem Datenautobahnen 
mehr 


keine 30er-Zonen 
sind, seit sie der Bezeich- 


nung würdige Tempolimits setzen - 
seitdem saust rechtlich geschütztes 


mit verblüffende Erfolge verzeich- zur Ei 
nen, steckt die Spiele-Industrie noc 
taumelnd im Terrain elektronisc 
gehandelter Bytes. Probleme be- 


reitet die Zielgruppe, genauer: 


h 
h 


Geschä 


nleitung eines Konsumwan- 
dels, wie ihn legal downloadbare 
Songs ausgelöst haben. Das Online- 
ft mit Spielen geht in tiefere 
ihr Dimensionen. Nicht nur weil 


usik 


; geistiges Eigentum durch Tausch- Wunsch nach Materiellem. bloß ein Bestandteil von vielen ist, 
ge schreitet voran börsen, mal von Einzelpersonen Landesweit aufgestellte Breit- die Spiele ausmachen. Auch die 
angeschubst oder im Windschatten band-Internetanschlüsse begünsti- Konsumenten sind schwieriger zu 


- und kracht gegen 


moderner Verbrecherszenen. Darü- gen deutlich die Beweglichkeit von 
ber haben die Branchen episch Ia-  Computerspiel-Daten, deren schiere 


befriedigen, anspruchsvoll durch ih- 
ren Hang zum betastbaren Luxus. 


die Barrikaden aus 
Spielepackungen. 
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mentiert - und nun sind sie damit 
fertig, schreiten zur Tat, indem sie 
den Online-Vertrieb selber organi- 
sieren. Während Plattenfirmen da- 


1972 bringt Atari 
den ersten großen 
Spielautomaten- 
Erfolg Pong. Einige 
pubertierende 
Jugendliche setzen 
in Spielhallen an 
solchen Automaten 
ihr gesamtes 
Taschengeld um. 


Video- und Computerspiele 
finden zunehmend den Weg 
in die Läden. Für Gesprächs- 
Stoff unter Gleichgesinnten 


Menge eine millionenfach größere 
Herausforderung für Netzdrähte 
darstellt als jedes noch so große 
MP3-Album. Doch das reicht nicht 


sorgen sogenannte Roguelikes-Spiele, 
in denen man sich durch Verliese 
kämpft - anfänglich noch mit viel Text 
und Strich-Grafik. Richard Garriott und 
Kenneth W. Arnold etwa bringen 1981 
das erste Ultima für Apple II heraus. 
Atari ST, C64 und Amiga laufen den 
Spielautomaten den Rang ab, Titel wie 
Silkworm und Double Dragon spielt 
man auch im trauten Heim zu zweit. 


Auf pcgames.de tönen mehr- 
heitlich die Stimmen, dass man als 
Kunde etwas zum Anfassen in den 


bseits 


ügsamen 
Top-Titeln 
wie dem 
Jump-&-Run Turrican und Monkey 
Island überzeugen Hochglanz-Spie- 
le wie Origins Wing Commander 
zunehmend Leute, teure Spiele-PCs 
zu kaufen. 


pcgames.de 


MAGAZIN | REPORT 


INTERVIEW MIT DOUG LOMBARDI 


PC Games: Gegenüber dem physischen Kauf 
erlaubt Steam, Spiele sofort zu bezahlen und he- 
runterzuladen. Denkst du, die Zeit, in der Spiele 
im Laden gekauft werden, ist bald vorbei? 
Lombardi: „Sicher kaufen Leute zunehmend 
Spiele, Filme und Musik online, da sich doch 
Breitbandzugänge und Plattformen wie Steam 
weiter etablieren. Andererseits macht man 
immer noch ein Bombengeschäft im Laden. Wir 
prophezeien nicht das Ende des klassischen Ver- 
kaufs, sondern lassen mit unserem alternativen 
Vertriebsweg den gesamten Markt wachsen.“ 

PC Games: Wie schlägt sich der direkte Online- 
Verkauf verglichen mit den Verkäufen im Laden 
oder per Internet-Bestellung? Sind die Publisher 
zufrieden mit dem, was sie per Steam absetzen? 
Lombardi: „Wir geben natürlich keine konkreten 
Verkaufszahlen heraus, aber ich bin mir sicher, 
wenn du Activision (Call of Duty 4), 2K Games 
(Bioshock), Tripwire (Red Orchestra) oder sonst 
jemanden, der irgendein Spiel über Steam 
anbietet, fragst, würden sie dir sagen, dass sie 
sehr zufrieden damit sind. Ein Beleg dafür ist, 
dass fast jeder, der mal einen Titel darüber im 
Angebot hatte, weitere angekündigt hat oder 
zumindest plant, das zu tun.“ 
PC Games: Das Steam-Angebot gewinnt zuse- 
hends an Attraktivität, selbst Rockstar ist neu- 
erdings mit dabei. Kannst du schon einen Aus- 
blick geben, welche anderen Spieleentwickler 
sich anschließen werden? 

Lombardi: „Gerade haben wir angekündigt, dass 


„Im Steam-Regal ist unendlich viel Platz.“ 


EANEFRAAANEKUEARANNARANAP" 


HA LF*L; 


DOUG LOMBARDI ist Vice President of Marketing bei Valve. 
u —| ji 


Eve als erstes Online-Rollenspiel via Steam er- 
scheint. ST.A.L.K.E.R.: Clear Sky wurde exklusiv 
für Steam angekündigt (wird nun aber auch so 
verkauft). In den nächsten Wochen werden zwei 
große Publisher, ein aufstrebender europäischer 
Publisher sowie eine Vielzahl Unabhängiger 
Steam-Pläne für 2008 bekannt geben.“ 

PC Games: Als Steam online ging, gab es einige 
Kritik. Spieler fürchteten, sie würden ausspio- 
niert, hätten Verbindungsprobleme bei Überlas- 


tung des Systems. Wie ist die Situation heute? 
Lombardi: „Als Steam damals erschien, gab es 
nichts Vergleichbares. Da ist es normal, dass es 
Leute gibt, die Vorbehalte haben, ob und wie 
das läuft. Wir hatten einige Zahnschmerzen, die 
wir aber überwiegend durch mehr Personal und 
Hardware beseitigen konnten. Darüber sind wir 
eindeutig weg. Heute tüfteln wir an wegweisen- 
den Features für die Steam-Community genauso 
wie für Entwickler/Publisher via Steamworks.“ 
PC Games: Nintendo hat riesigen Erfolg damit, 
Spieleklassiker auf deren Virtual-Console wieder- 
zubeleben. So was gibt's bei Steam auch. Werdet 
ihr das weiterverfolgen oder gar ausbauen? 
Lombardi: „Allerdings. Einer der Vorteile von 
Steam ist der unendliche ‚Platz im Regal‘. Der 
ist im Laden durch die Räumlichkeiten begrenzt. 
Daher verschwinden Spiele, von denen keine 
bestimmte Menge pro Woche mehr verkauft 
werden, auf Nimmerwiedersehen. Allerdings 
belegen die Verkaufszahlen der Spiele, die du 
oben erwähnst, dass Leute einfach oft keine 
Chance haben, einen Titel in der kurzen Zeit, die 
er im Laden steht, zu kaufen.“ 

PC Games: Habt ihr schon mal über eine Art 
Belohnungssystem nachgedacht? Um Nintendo 
abermals heranzuziehen: Die verteilen Wii-Punk- 
te, mit denen man Spiele und andere Sachen 
erwerben kann. Sowas motiviert. 

Lombardi: „Das ist ein durchaus interessanter 
Punkt, allerdings können wir dazu derzeit noch 
nichts Genaues sagen. 


Händen halten will. Greifbare Reize, Womit dann eine der dringlichsten 
wie sie Fachgeschäft und Versand- Fragen beantwortet wäre, die pcga- 
handel bieten. Digitale Distribution mes.de-Gäste gestellt haben. 
hingegen lässt dieses Ritual der 

nbesitznahme aufreizend verpack- Angenommen der Kunde 
er Produkte nicht zu. Es gibt keine hat gekauft; Jahre vergehen, und 
DVD-Hülle fürs Vorzeige-Regal, kein plötzlich entsteht Lust auf die- 
Handbuch, das zwischen Fingern sen Klassiker von früher: Ob der 
gefächert die typisch neu duftenden Download-Link dann noch funk- 
Geruchspartikel verströmt. Zappen- ioniert? Die Frage verdeutlicht 
duster die Lage bei Extras, Über de das Gespenstische am Handel mit 
sich Sonder-Editionen definieren: dem Unsichtbaren. Renate Grof ist 
Figuren, Karten, Soundtrack-CDs. Senior Managerin bei Gamesload, 
Derartiges nimmt zwar physischen die Spiele-Abteilung von T-Online 
Raum ein, ist virtuell aber nicht steckt dahinter. Scheinbar macht 
existent. Der digitale Kauf ist ein man seine Sache gut: Das Markt- 
Kauf der Lizenzen, die zum Down- forschungsunternehmen GfK be- 
loaden und Spielen berechtigen. scheinigte Gamesload für 2006 die 


1995 


Langzeit-Serien 


Command & 
Conquer und 
FIFA waren 
wirtschaftliche 
Begründer der 
Franchises. Denn 
sie erwiesen sich 
bei jedem neuen 
Teil als sichere 
Einnahmequelle. 


04 | 2008 


arktführung hinsichtlich digitaler 
Distribution. Grof mildert Unsicher- 
heiten über die Gültigkeitsdauer 
eines Spiels: „Kaufende Kunden er- 
halten die Nutzungsrechte am Titel, 
zudem garantieren wir Downloads.“ 
Wessen bezogene Daten also Unfäl- 
e erleiden - etwa durch morsche 
Festplatten -, der lädt sie einfach so 
haufig wie nötig herunter. 


Anders die Regelung bei Ga- 
mer Unlimited. Dort kümmert sich 
Fabian Pagenburg als Produkt Ma- 
nager darum, dass aktuelle Ware 
von Qualität vorliegt und vorliegen 
wird. Würden Sie The Witcher etwa 
für 45 Euro kaufen, dann ließe man 


1997 
MMORPG 


Meridian 59 versucht sich 


als erstes MMOPRG mit 


eı 
S (12.000 Abonnenten). 
% 


noch heute - für 8 Euro 


Monatsgebühr, allerdings 
fällt der Erfolg mäßig aus 


Hierzulande werden teil- 
weise stündliche Gebühren 
/ berechnet. Meridian läuft 


(9,95 US-Dollar) im Monat. 


Multiplayer Online Role-Playing Game‘ 


das Monatsmodell für Gebühren. 


EA bewirbt Ultima Online als „Massively 


Das Spiel etabliert neben der abgekürzt 
MMORPG genannten Spielform letztendlich 


Sie das Rollenspiel dreimal downloa- 
den und ebenso installieren, wenn 
gewollt auf bis zu drei unterschied- 
lichen Rechnern. Computec betreibt 
diese Plattform, Saturn gehört auch 
zur Familie und das französische 
Unternehmen Metaboli liefert Tech- 
nik und Infrastruktur. 


Die Trostmaßnahmen, die 
man ergreift, um materialbezogene 
Konsumenten zu gewinnen: Vielfalt 
im Angebot, Flexibilität bei der Ent- 
scheidungsfindung, hohe Download- 
geschwindigkeit und - das Beste zu- 
letzt - die verführerisch günstigen 
Vielspieler-Flatrates im Games-on- 
Demand-Sektor. 


1998 
Online-Monster 


Everquest imponiert mit hervorragender, 
3D-beschleunigter Grafik. Ebenfalls be- 
eindruckend: Die Entwicklung verschlingt 
30 Millionen Dollar, die laufenden Kosten 
liegen bei 14 Millionen pro Jahr. 
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DAS WOLLEN DIE KÄUFER 


Diese Diagramme zeigen, was PC-Games-Leser von einem guten Down- 
load-Portal erwarten - und worauf sie zu verzichten bereit sind. 


KEINE ENTTÄUSCHUNGEN MEHR“ 


„Die Erfahrung zeigt, dass Spiele meist 
nur einmal durchgespielt werden und 
dann im Regal verstauben, wenn sie kei- 
nen guten Mehrspieler-Teil haben. Also 
wird man 50 Euro für knapp acht bis 
zehn Stunden Spielzeit los. Bei der Spie- 


Welchen Games-on-Demand-Anbieter haben Sie genutzt? 


Keinen FABIAN PAGEN- 


Steam BURG, Product 


le-Flatrate zahlt man nur 19,90 Euro im Manager Gamer Un- 
Monat und hat Zugriff auf derzeit über limited: „Ich emp- 
230 Spiele im Wert von weit über 2.000 fehle den Premium 


MAGAZIN 04/08 


Gamesload | 8% 


Gamer Unlimited 4% Pack der Spiele- 


Euro. Es gibt keine Enttäuschungen mehr Flatrate“ 


bei zu teuer bezahlten Spielen. Wenn 

ein Titel nicht gefällt, lädt man einen an- De N ca 
deren herunter. Das Abo kann jederzeit 

gekündigt wer- 


N 
.g93 


Andere | 7% 


Steam liegt vorn, was daran liegen mag, dass es die meisten hochqua- 
litativen Spiele anbietet und einfache Zahlungsprozesse ermöglicht. 


Wie viele Spiele haben Sie per Download bezogen? 


1bis 3 Mehr als 3 
16% N Ma 9% 


Keines 
75% 


User folgen beim Browsen Ob man damit ordentlich 
—— — - : klaren Website-Fäden, verzichten Geld machen kann oder nicht, das 
Eine überwältigende Mehrheit bevorzugt den Gang in den Laden oder DR e ss 2 ä 
die Bestellung beim Versandhandel. bereitwillig auf überflüssige Layout- wäre spannend zu wissen. Wer die 


Schnörkel. Tendenziellausbremsend Industrie fragt, kriegt keine Ant- 
ist erst der Erwerb von Titeln ohne wort. Ein Interviewter, dessen Aus- 
Jugendfreigabe - denn Altersnach- sage zu veröffentlichen unsere ab- 
Er wird den Spielekauf im Keine Meinung weise bringt keiner gern. Dann die surden Gesetze verbieten, der kann 
on. 22 3% Entscheidung: Kaufen oder nicht? nicht antworten. Auch Electronic 
10% ae Die Frage wird durch den Umstand Arts reagiert nicht. Gamesload 
erschwert, dass Einzel-Downloads wirft die Rhetorik-Nebelmaschine 


preislich kaum unterm Niveau „vol- an: „Der digitale Distributionsweg 


Wo sehen Sie den Online-Vertrieb von Spielen in der Zukunft? 


Er wird mit Versandhandel ler Packungen“ aus Fachgeschäft wird immer bedeutender“, so Grof 
-_. — und en und Versandhandel liegen. So for-- und er setzt dann hinzu: „Der digi- 
r wird wegen Tenlender N R 5 # 
Erfolge wieder ablaufen dert das Download-Portal Games- tale Vertrieb wird immer interes- 
27% load üppige 41 Euro für Anno 1701, santer. 
was nur einen Euro unter der ver- 
Trotz der bislang zaghaften Online-Einkäufe sieht die pcgames.de- packten Fassung liegt. Auch Pagenburg verpackt 
Community den Games-on-Demand-Service auf dem Vormarsch. 


Zahlen nicht in Konkretes, aber er 


Irritationsfaktor Nummer _ trifft eine Aussage: „Derzeit sind die 

Wie wichtig sind Ihnen Packung und spezielle Zugaben? 1 bleibt - das hat die Community Anteile digitaler Distribution gegen- 

IETIeTEISeerETEeR i von pcgames.de deutlich gemacht über dem normalen Ladenkauf 
Durchschnittlich wichtig Nimmt nur Platz weg 

13% 3% - das unterschwellige Gefühl von und Versandhandel noch sehr ge- 


Unsicherheit: Etwas Abstraktes zu ring. Vor allem weil Top-Titel erst 
erwerben, Nutzungsrechte, einen x- sehr spät oder überhaupt keine 


mal installierfähigen Programmcode Freigabe zur digitalen Distribution 

53% - ein lähmender Gedanke. Einla- erhalten.“ Die Aufbruchsstimmung 

dender ist da schon der praktische schwankt offenbar, und das obwohl 

bhängig vom Spiel - Erwerbungsprozess. Ein bisschen die „Marktstudie Deutschland-On- 
25% tippen, ein bisschen klicken, dann line“ dem Breitband-Geschäft einen 


per Kreditkarte oder Überweisung Boom bescheinigt: 2003 hätte sich 
zahlen - und schon weist ein Link das Marktvolumen auf 1,8 Milliar- 
zum High-Speed-Transfer. den Euro belaufen, die derzeitige 


Eine Karte zum Aufhängen, ein Artbook zum Bewundern, eine Soundtrack- 
CD zum Anhören - der Inhalt von Special-Editionen wird geschätzt. 


Quelle: pcgames.de 


21. Jahrhundert 2004/2005 März 2004 August 2005 


Millionenprojekt Spielermagnet Steam Download-Boom 
| — Nach Musicload (2003) 


Das Phänomen World of Warcraft erscheint - und 


zapft eine Goldader an. WoW und Everquest ea = erweitert die Deutsche Tele- 
2, die dritte Generation nach Meridian und 


ee kom AG 2005 ihr Download- 
Asherons Call 2 (2002, $ 12,95), legen bei r 2 Angebot mit Gamesload um 
den Monatsgebühren abermals zu. Nach der Steam erscheint und gibt den Startschuss — Spiele. Zwischen 2003 bis 


Mit dem neuen Jahrtausend 
stoßen Spieleproduktionen ver- 
mehrt in den Multi-Millionen- 
Dollar-Bereich vor. Call of Duty 
2 etwa kostet 14,5 Millionen. 


Selbst PC-Urgestein Microsoft „Marktstudie Deutschland-Online“ boomt das für den Download-Vertrieb ab. Noch setzen 2005 verfünffachen sich 
erkennt das Potenzial der Breitband-Geschäft nach wie vor: Betrug 2003 die meisten Online-Spiele auf Erträge durch laut Jupiter Research die 
inzwischen in der 6. Generation das Marktvolumen noch 1,8 Milliarden Euro, 50 den Verkauf und monatliche Gebühren Umsätze in Deutschland mit 
befindlichen Spielekonsolen soll es 2007 bereits bei 3,83 Milliarden Euro doch gibt es erste zaghafte Gehversuche mit Games-Downloads auf 10 
und bringt 2002 die Xbox. liegen. Prognose für 2010: 6,38 Milliarden Euro. Werbefinanzierung und In-Game-Werbung. Millionen Euro. 
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SPIELSPASS SOFORT!“ 


RENATE GROF, Se- 

nior Managerin bei 
Gamesload: „Unser 
Angebot spricht für 
sich.“ 


1. Anno 1701 Add-On 22,95€ 
2. Die Siedler: Auf... 39,95€ 
3. Moorhuhn Director's... 9,95€ 


Prognose: doppelt so hoch. 2010 
sollen es 6,38 Milliarden sein. Der 
Studie „Deutschland Online 5° zu- 
folge sollen bis 2015 rund 29,3 
Millionen Kunden einen Breitband- 


„Komfortabel von zu Hause greifen 
unsere Kunden rund um die Uhr 
auf ein umfangreiches Portfolio von 
mehr als 1.000 Spielen zu: von Stra- 
tegiespielen über Simulationen bis 
hin zu Action-Games - da ist für jeden 
etwas dabei. Schnell, unkompliziert 
und sicher kann der gewünschte Titel 
auf den PC heruntergeladen werden 
- dem sofortigen Spielspaß steht 
dann nichts mehr im Wege! Zudem 
gibt Gamesload eine Download-Ga- 
rantie: Versagt die Festplatte, können 
unsere Kunden das gekaufte Spiel 
problemlos jederzeit erneut herun- 
terladen.“ 


Preload: Angekündigte Spiele prä- 
ventiv auf die Platte schaufeln und 
punktgenau zur Premiere freischal- 
ten - das entzieht der schlichten 
Warterei aufs Herbeigesehnte ein 
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MMORPGs verlangen Monatsgebühren. Die finden Sie ... 


Überzogen 
23% 


Gerade so erträglich 
23% 


Preislich o 
13% 


So teuer, um nicht zu spielen 
41% 


ein Wunder, dass sich Guild Wars verkauft hat wie warme Semmeln: Die Mehrheit 
lt etablierte Gebühren (ca.12 Euro monatlich) für zu teuer, um zu spielen. 


ört Sie die Werbung in Spielen? 


Nein 
13% 


Nur bei Beeinträchtigung 
der Atmosphäre 
69% 


Mittlerweile sind die Spieler toleranter gegenüber In-Game-Werbung 
eingestellt. Das war früher, als man Spionage witterte, anders. 


Würden Sie Geld für Online-Spiele ausge- 
ben, um sich Vorteile zu verschaffen? 


anschluss besitzen, heute sind es bisschen die Schärfe. 


rund 12,5 Millionen. 


a, das Konzept 


Die Untergangspropheten 0. Be il, an. 
Ob Valve da schmunzelt? verstummten, die Mehrheit fand 17% 

Ihre Online-Plattform Steam hat 15 Gefallen an Steam: Spiele einmal 
illionen registrierte Benutzer. An- kaufen, dann immer haben, aktuell 
fangs verflucht von Konsumenten, zumal, weil Patch-Installationen 
zitierte man Orwell, Jöschte sensib- automatisch abliefen. Inzwischen 
e Dateien. Zwischendrin kollabier-- stehen Hersteller Schlange, bitten 
ten hin und wieder Server, viel- um Einlass ins Steam-Sortiment. 
eicht manch einer beim Versuch, Selbst die Besten klopfen an, 
Half-Life 2 offline zu starten. jüngst beispielsweise Rockstar. Als 
Im Schock blieb die digitale sich dafür die Download-Schran- 
Plattform vorerst mager an Stoff. ken öffneten, gehörte Geniales 
Fehlerflickende Operationen später wie Call of Duty 4, Bioshock oder 
wich Anfangsärger der Freude da- Max Payne 2 bereits zur illustren Portal 
rüber, für die dort erworbenen Titel Runde. Daneben stehen Belanglo- 
nie wieder Patches auf Internetsei- sigkeiten zum Verkauf, preislich 
en suchen zu müssen. Gemeint sind schwankend zwischen 3 und 18 
Seiten, die „Hier klicken für Down- Euro, dem bescheidenen Casual 
oad“ schreiben und „Hier klicken für Gamer gewidmet. Flatout 2 
Trauma“ meinen. Patches zu Spielen Valve hat einen Riesen gezüch- Einen Teil der Battlefield-Ssere 
lebt Steam nämlich, sobald verfüg- tet, dessen Schatten dunkel auf das 
bar, automatisch auf Bug-Wunden. fällt, was da in Europa keimt. Oder 
Ungeduldige Spieler der Postboten Deutschland, wo die Breitband- 
auflauernden Sorte freuten sich anschlüsse weniger sind an der 
besonders über den sogenannten Zahl, als Steam-Nutzer hat. oO 


Spielerisches Können soll 
entscheidend bleiben. 
83% 


Battlefield Heroes bietet keine Extras zum Verkauf, die Spieler gegenüber 
anderen stärker machen. Gut so, wenn man sich diese Ergebnisse anschaut. 


Welche Spiele haben Sie online bezogen? 


ca. 60-mal | 


Einen Teil der Half-Life-Reihe ca. 50-mal | 


Sam-&-Max-Episoden ca. 30-mal | 


Team Fortress 2 ca. 30-mal | 


ca. 25-mal 


ca. 25-mal 


Call of Duty 4: Modern Warfare ca. 20-mal 


Hellgate: London ca. 20-mal 


Die Half-Life-Serie hat natürlich einen Zeitvorteil; bemerkenswert aber 
ist, dass rund 1.200 Teilnehmer „keines“ geantwortet haben. 


Quelle: pcgames.de 


März 2007 
Gamer Unlimited 


eu Im März 2007 
2 geht Gamer 


.. ‚2008 
Spiele kostenlos 


Juni 2005 


2006/2007 
Bezahlinhalte 


"ı Unter anderem für Oblivion und 
Battlefield 2 sowie MMORPGS wie 


Virtuelle Güter 


zu Auf der Handelsplattform Station Ex- 
ZZ change werden im ersten Jahr virtuelle 


E - 


Güter im Wert von über 1,4 Millionen 
Euro umgesetzt. Virtuelle Charaktere 
kosten teilweise über 1.500 Euro. Der 
erfolgreichste Verkäufer nimmt bei 

351 Auktionen 37.435 US-Dollar ein. 
Häufigste Verkäufer: männlich, 22 Jahre, 
viel Freizeit. Typischer Käufer: männlich, 
34 Jahre, wenig Zeit, viel Geld. 


Everquest 2 kommen kosten- 
pflichtige, downloadbare Mini- 
Add-ons heraus. 2006 registriert 
Ghost Recon: Advanced Warfigh- 
ter Blicke auf In-Game-Werbe- 
banner, ab Februar 2007 werden 
testweise Anzeigen in Counter- 
Strike 1.6 (dt.) geschaltet. 
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a Unlimited ans 
En Netz, setzt 

Eu allerdings auf 
Online-Spiele- 
Flatrates. Statt 
einzelne Titel zu erwerben, dürfen 
hier Spieler aus einem wachsenden 
Fundus an Game-Titeln wählen. 


Im Februar erscheint eine Erweiterung für 
zahlende Hellgate: London-Abonnenten. 
Neben Mythos soll das ebenfalls kostenlo- 
se Battlefield Heroes kommen. Ansatz bei 
Letzterem: Nicht im Spiel selbst, sondern 
beim Programmstart erscheint Reklame, 
Benutzer können allerdings nicht-spiel- 
relevantes Zubehör kaufen. 
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SPRUNGATTACKE | In einer he- 
runtergekommenen, von Feinden 
überrannten Station springt ein 


Strogg auf den Helden zu. 


In dieser Rubrik stellen wir Ihnen Mods 
und Maps sowie Gratisspiele vor, die 
vergangenen Monat erschienen sind. Die 
meisten davon finden Sie auch auf unse- 
ren Heft-DVDs, sodass Sie sich gleich in 
den frischen Spielspaß stürzen können. 


Quake 4 (dt.): 
Hardgore 


W er Krieg gegen die außerir-- wonnenen Vorteil nutzen die 


\ dischen Strogg geht in die enschen natürlich sofort aus. 
Ab-16-DVD | Ab-18-DVD | Extended-DVD nächste Runde. Wer gerne wissen Sie schlüpfen in die Rolle 
Armed Assault: Editing Guide o o - möchte, wie es nach dem Ende von mutigen Soldaten, die den 
Call of Duty 4: Mod-Tools - _ Fi von Quake 4 (dt.) weitergeht, für Strogg ein für alle Mal den Gar- 
EReSÜretzelles Teumamankienpei 5 ” s den haben wir genau das Richti- aus machen wollen. Wer nun 
ä ge auf der DVD dieser Ausgabe. einen Egoshooter erwartet, liegt 
Doom 3: The Dark Mod (Demo) . . - Quake 4 (dt): Hardgore setzt daneben. Obwohl Hardgore eine 
Empire at War: Space Add-on o o - dort an, wo das Hauptspiel ende- odifikation für Quake 4 (dt.) 
Half-Life 2: Zombie Panic Source ri o _ te. Die Menschheit hat Teleporter ist, spielen Sie aus einer eher 
- - - entwickelt, die es ihr erlauben, ungewöhnlichen Perspektive. 
[NEYETWILEr NIE: 23 A SeFet In Stone E B ke Soldaten direkt ins Feindgebiet Der Held läuft wie auf Schienen 
Quake 4 (dt.): Hardaore . . - zu transportieren. Den so ge- von links nach rechts (ab und zu 


BILDSCHÖN | Neben den Charak- 
termodellen glänzt vor allem die 
Landschaft in der Modifikation 

mit einem sehr hohen Detailgrad. 


ALLES NUR BAHNHOF | 
Die Instant-Action-Karte 
- 4 Terminal spielt rund um 
> einen alten Militärbahnhof 
" In French Polynesia. 


Far Cry: Crysis: 
The Delta Sector (Demo) Offizielles Tournament-Mappack 


Mit der Beta-Demo der Modifika- - direkt zum Krisenherd geschickt. Als actionreiches Weihnachtsge- für den Spielmodus Instant Action. 
tion The Delta Sector halten Ali- icht dass die bösen Buben am schenk kredenzten die Levelde- Alle Karten wurden über mehre- 
ens nun auch in Far Cry Einzug. Ende noch einen Krieg vorbereiten signer des Entwicklers Crytek am re Wochen intensiv gespielt und 
Blöderweise haben Sie aber nicht .. Stattdessen haben die Soldaten Heiligen Abend 2007 der Spie- sind so laut Entwickler Crytek „für 
nur deren Ankunft auf der Erde ein tief in der Erde verborgenes lergemeinde das offizielle Crysis Competitive Gameplay“ optimiert. 
verpasst, sondern geraten genau Alien-Raumschiff entdeckt, un- Tournament-Mappack. Das Karten- Sie finden das Mappack natürlich 
zwischen die Fronten. Zwischen tersuchen den Flieger und wollen paket kommt mit fünf brandneuen auf unserer DVD. Hinweis: Sollte 
welche? Immer hübsch der Reihe Sie partout nicht dabeihaben. Die Mehrspielerkarten für den Edel- bereits eine vorherige Version der 
nach. In Osteuropa tummeln sich odder von Platinumgold zaubern Shooter daher. Es beinhaltet drei Instant-Action-Karte Excavation in 
große militärische Verbände, was eine beeindruckende Vegetation neue Spielwiesen für den Power- Ihrer Crysis-Installation beheima- 
einige Leute mächtig nervös wer- mit dem „höchstmöglichen grafi- Struggle-Modus (Desolation, Cross- tet sein, müssen Sie diese komplet 
den lässt. Als Mitglied einer Spezi- schen Potenzial der Cry-Engine roads, Training) und die beiden fri- deinstallieren, bevor Sie das offizi- 
aleinheit werden Sie - ausgestattet 1.0“ und clevere neue Gegner auf schen Schlachtfelder Excavation (in elle Crysis Tournament-Mappack 
mit neuen Fahrzeugen und Waffen den Bildschirm. (mt) I einer neuen Version) und Terminal installieren können! (mb) I 
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FEURIG | Diese Roboterspinne 
Stellt einen Endgegner dar, der 
dem Protagonisten mit einem 

Flammenwerfer einheizt. 


Bu, 


EXPLOSIV | In diesem 
Waldlevel greifen die 
Strogg auch aus der Luft 
an. Der Spieler setzt den 
Raketenwerfer ein. 


auch mal von rechts nach links) Teleporter in den Hintergrund der te mit schwachen Nerven. Ständi- unter http://hardaore.planetquake. 
über den Bildschirm und feuert auf Levels wechseln und hier ebenfalls ge Explosionen und Unmengen an gamespy.com herunterladen kön- 
alles, was ihm vor die Flinte läuft. Gegner ausschalten. Die Gebiete, ständig von Üüberallher auftauchen- nen. Darin rennen Sie durch einen 
Gesteuert wird dabei mit den Tas- in denen die Modifikation spielt, den Gegnern bringen Sie schnellins Level, der aus dem Spiel Super 
ten W, A, S und D, gezielt und ge- könnten dabei nicht abwechslungs- Schwitzen. Um sich der Übermacht Mario Bros. für das Nintendo En- 
schossen mit der Maus. Das Spiel- reicher sein. Eine Strogg-Fabrik, in zu erwehren, setzen Sie Raketen- tertainment System stammt, erhal- 
prinzip erinnert an 2D-Shooter aus der Menschen zu Außeriridischen werfer, Maschinengewehr, Schrot- ten Bonusgegenstände, indem Sie 
den 90er-Jahren. umfunktioniert werden sollen, flinte, Hyperblaster und Kettensä- gegen Steine hüpfen, kämpfen aber 
asst Gänsehaut aufkommen. Spd- ge ein. Bis auf den Raketenwerfer weiterhin gegen Strogg. Aus lizenz- 
Elf Levels lang ballern Sie sich ter rennt der Held über die Hülle haben alle Waffen unendlich Mu- rechtlichen Gründen finden Sie 
durch Horden von Strogg, die eines Raumschiffes, während im nition. Unendlich Leben dagegen diesen Bonus allerdings nicht auf 
sich jedoch nicht an den starren Hintergrund eine Schlacht tobt und besitzt die Spielfigur nicht. Daher unserer DVD. Dafür vergnügen Sie 
Weg des Protagonisten halten. gigantische Kreuzer in Sicht kom- sollten Sie jedes Medipack aufneh- sich mit dem etwa zweistündigen 


Die Feinde greifen aus der Luft men. Derartige Animationen lo- men, das Sie finden. Hardgore und erleben, dass auch 
an oder springen aus dem Hin- ckern das Spielgeschehen auf und Dass die Modder auch jede Spiele mit einem älteren Spielprin- 
tergrund durch Türen. Der Spieler tragen zum schnellen Spielfluss bei. enge Humor haben, beweist ein zip heute noch immer großen Spaß 
selbst kann hin und wieder per Denn Hardgore ist nichts für Leu- lustiger Zusatzlevel, den Sie sich machen können. (ab) I 


BAUSTELLE | Mit dem Mission 
Director erstellen Sie jetzt ein- 
fach selbst neue Missionen mit 
spannenden Raumschlachten. 


WEISSE WESTE | Der futuris- 
tische Anzug stattet seinen 
Träger mit Spezialkräften und 
einer Armfeuerwaffe aus. 


Half-Life 2: X3: Reunion 
Project Valkyrie Mission Director/X3 2.5 Uplink 


Die Modifikation Project Valkyrie ehrspielergefechten entweder in Egosoft, Hersteller des Spiels X3: versums auskennen‘, sei der Code 
verwandelt Ihr Half-Life 2 in einen menschlicher Gestalt oder als Kugel Reunion, stellt den Fans nicht nur laut Egosoft „vermutlich selbster- 
futuristischen Mehrspieler-Shooter. durch die Levels und versuchen, Ihre den Patch 2.5, sondern auch neue klärend“. Detaillierte Infos zum MD 


Sie schlüpfen in einen sogenannten Gegner aus den virtuellen Socken z Tools zur Verfügung. Der Mission gibt es unter http://forum.egosoft. 


U 
Valkyrie-Suit, durch den Sie sich hauen. Ein großer Wermutstropfen Director, kurz MD genannt, soll es com/viewtopic.phn?t=196985. 
schneller bewegen und verschie- ist allerdings, dass der Mod in der gerade Einsteigern sehr einfach Ebenfalls neu ist das Tool X3 Reu- 
dene Angriffe ausführen können. bei Redaktionsschluss erhältlichen machen, neue Inhalte für die Welt- nion 2.5 UPLINK, mit dem Sie Ihre 
Außerdem sind Sie durch den Anzug Version Beta noch eine instal- raumsimulation zu erstellen. Das Spielstatistik und Fakten über Ihr 
gleich miteiner schicken Armkanone lierte Orange Box voraussetzt. Mit Programm nutzt ein XML-basier- Universum auf die X3-Webseite 
ausgerüstet, denn diese ist bereits dem ersten Content-Patch, der jetzt tes Framework, das außerhalb des übertragen. Dort lasen wir bereits 
in das Kleidungsstück eingebaut. bereits erhältlich sein sollte, wer- Spiels bearbeitet werden kann, Kuriositäten: So schoss etwa ein 
Aber nicht nur das erinnert an den den dann auch HL 2-Spieler ohne und funktioniert ähnlich wie ein Spieler bereits fast 40.000 Schiffe 
alten Konsolenklassiker Metroid. Orange Box in den Genuss des Mods Plug-in. Vor allem für „Modder, die ab, während ein anderer fünf Mil- 
Auch in dem Mod düsen Sie in den kommen. (mb) I sich mit der Struktur des X-Uni- liarden Credits spendete. (m) I 
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Von: Marc Breh 
Die Idee, 
Zombies 
Mensche 


me 


dass 
gegen 
n kamp- 


fen, ist nicht neu. 
Aber hier beson- 
ders gelungen 


umgesetzt. 


> 


APPETITZÜGLER | Ein blutrünstiger Zombie u: 


bricht durch das Fenster und der Spieler 
versucht, ihn mit seiner Pistole aufzuhalten. 


» Lr Pısıc 


MAGNILIM 


SHOTGUR 1] 


WAFFENNARR | Die Fraktion der Menschen bewaffnet sich mit Taschenlampe, Handfeuerwaffen, Explosiv- GRAU IN GRAU | Als Zombie stehen Ihnen außer Ihren Klauen keine Waffen zur Verfügung. Dafür können 
Stoffen und notfalls auch mit Brecheisen und Bratpfannen. Rückendeckung ist essenziell fürs Überleben. 


Half-Life 2: 
Zombie Panic Source 


D 


tritt, 
runterlaufen und 
dann auch z 
bricht, lehr 
Horrorfilm, 
der Zelluloid-Wel 
sofern erscheint 
der Half-Life 2- 


UNS 


ass Menschen beim 
blick von Zombies 
Angstschweiß auf die Stirn 
alte Schauer den 
emlich flo 


der bislang das 


bie Panic (www. 


Rüc 
im Allgemeinen 


a 
so ziemlich jeder 
| 


erblickt hat. In- 
bereits der Name 
odifikation 
zombiepanic.org) 


selbsterklärend z 
auch mal Zombie 
wenn sie auf 
eher selten der 


Milla Jovovich schwingt a 


in den Resident 
chete und Schrot 


enschen treffi 


u sein. Dass aber 
s Panik schieben, 


Fall. Es sei 


Evil-Filmen Ma- 
flinte - oder aber 


Sie spielen den 


42 


od Zombie Panic, 


der Sie nach der Installation mit 
ebenso schaurigen wie taktischen 
ehrspielerkämpfen in seinen 
Bann zieht. 


Ein Virus ist ausgebrochen 
und verwandelte einen Menschen 
in einen Untoten, der nun alles da- 
ransetzt, die Überlebenden eben- 
falls zu infizieren. Die wiederum 
wollen die lebende Leiche mit An- 
steckungsgefahr natürlich lieber 
ot als untot sehen und setzen alles 
daran, sie - und später ihre fauligen 

itstreiter - endlich definitiv unter 
die virtuelle Erde zu bringen. 

Zu Beginn entscheiden Sie, ob 
Sie den Menschen beitreten oder 
als erster Zombie, der Träger des 
Virus, zubeißen wollen. Gibt es 


keinen Fre 
wird zufä 


iwilligen für diesen Job, 
lig ein Spieler ausge- 


ißt es für diesen ersten 
enschen zu beißen, die 
ch dadurch sofort auf die andere 
ite schlagen und damit die Ar- 
mee der Untoten vergrößern. Die 
Überlebenden müssen die Zombies 
meiden und Ziele auf der Karte er- 
füllen oder alle Beißer erledigen, 
um die Runde zu gewinnen. 


Nun he 


Die Spielbalance wird durch 
sehr unterschiedliche, aber gut 
ausgeklügelte Fähigkeiten beider 
Fraktionen hergestellt. So verfügen 
die Zombies über keinerlei Waffen, 
aber über eine Art Röntgenblick in 
Schwarz-Weiß, der jedoch Menschen 


in auffäl 
um ihnen in 
ungesehen 
die Untoten nur 


flitzen 
% der 
Ge 


U 
ition 
chlep 
n re 


e 
eit H 
durch 
ne 
| 


e vi 


scheidet er 


partie 


verklei 


Theoreti 
Zombies a 
r, wenn s 


Gege 


max 
gner 


unte 
perei 


gene 
itpoi 
die | 


tuel 


iges Rot 


engen, dunklen Gän 
aufzulauern. Allerdi 
mit etwa 
imalen Geschwindig 
über die Karten. 
sch können Mensc 
so davonrennen. 
ie ohne Waffen und 


leidet - praktisch, 


Sie als Spezialfähigkeit Ihre Zombie-Sicht aktivieren. Die Umgebung erscheint schwarz-weiß, Gegner rot. 


gen 
ngs 


rwegs sind, denn di 
macht si 


rieren Zombies mit 
nts und verdien 
nfektion von Mensc 


ve Leben. Erst wenn ein Untote 


en Leben verloren 


aus 
nert 


sich. 


e langsamer. 
nsatz zu den Über 


a 
aus der aktuellen Spiel- 
und die Untoten-Armee 


= 
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ZUM ABSCHUSS FREIGEGEBEN | f . : \ Einzelspieler-Mod 
Von einer dunklen Ecke aus zielt - | Y.,4 Spielzeit: Ca. 1 Stunde 


Schwierigkeitsgrad: Normal 


der Held auf einen Wächter, um 
diesen leise auszuschalten. 


# Br « . 
Ve ERWISCHT! | Entdecken 
ne \ Q Gegner Sie, greifen sie sofort 
an. Halten Sie sich besser in 

den Schatten versteckt. 


Doom 3: The Dark Mod 


n der Thief-Serie steuerten Räubers, der sich mit zwielichtigen nicht von Wachen gesehen zu wer- einer finsteren Ecke verschwinden 

Sie Meisterdieb Garrett durch Aufträgen über Wasser hält. den, nutzen Sie die Schatten in Ih- lassen. Denn Wächter, die Leichen 
eine mittelalterliche Stadt, klauten rer Umgebung. Eine Art Kristall am ihrer Kameraden entdecken, schla- 
alles, was nicht niet- und nagelfes Die erste Episode mit dem ver- unteren Bildrand zeigt dabei an, ob gen sofort Alarm. 
war, und versuchten, dabei nichter- heißungsvollen Titel The Thief’s Sie gut versteckt sind. Erwischt Sie The Thief’s Den zeigt, welches 
wischt zu werden. Seit dem dritten Den führt Sie in die Höhle des Lö- ein Wächter, geht es Ihnen meist an Potenzial in der Modifikation steckt, 
Teil der Serie ist es allerdings still wen, genauer gesagt in das Versteck den Kragen, da der Held nicht gut 
geworden um den Langfinger. Doch eines verfeindeten Diebes. Der hin- im Umgang mit dem Schwert ist. 
das ist kein Grund, zu verzagen, terhältige Kerl klaute Ihnen ein Zep- Daher empfiehlt es sich, Feinde ren Welt. Das Team arbeitet derzeit 
denn ein Mod-Team möchte mit ter, das Sie nun natürlich zurückha- aus der Ferne mit Gaspfeilen aus- mit Hochdruck an der finalen Ver- 


und macht Lust auf weitere, span- 
® 
n 
h 
The Dark Mod für Doom 3 dieses ben möchten. Leichter gesagt als zuschalten oder sich in der Dunkel- sion, die im Dezember erscheinen 
S 
n 
U 


ende Abenteuer in dieser düste- 


Spielprinzip wieder aufleben las- getan, denn zunächst einmal muss heit von hinten anzuschleichen und soll. Bis dahin vergnügen Sie sich 
sen. Genau wie im Vorbild schlüp- der Protagonist in das Domizil sei- sie niederzuschlagen. Allerdings mit der ersten Episode, die Sie auf 
fen Sie auch hier in die Haut eines nes Gegenspielers eindringen. Um sollten Sie die Körper danach in unserer Silberscheibe finden. (6) I 


MASSENSCHLACHT 

| Eine Streitmacht 
des Imperiums greift 
eine Flotte der 
Rebellen in einem 
Asteroidenfeld an. 


Stonedale ist ein 
Schöner Ort, in 
dem Sie auf viele 
redselige Personen 
treffen. 


Neverwinter Nights 2: Mask of Star Wars: Empire at War - 
the Betrayer - A Secret in Stone Forces o. Corrupt.: Space Addon 


Rollenspieler aufgepasst: Wenn und überzeugt mit interessanten Schiffe kann man nie genug ha- ten Heldenschiffe wie Admiral 
Goblins unschuldige Leute über- Dialogen, abwechslungsreichen ben, wenn es um den Krieg der Thrawns Sternzerstörer, der be- 
fallen, Jungfrauen geopfert wer- Nichtspieler-Charakteren und ei- Sterne geht. Das dachte sich auch sondere Werte aufweist. Aber auch 
den und Menschen auf mysteriöse ner spannenden Geschichte. Sie das F.L.A.M.-Modding-Team und die Rebellen, die Unterwelt und 
Weise verschwinden, dann liegt erforschen viele schöne Gebiete, entwickelte das Space Addon für die Piraten kommen nicht zu kurz. 
der Verdacht nahe, dass etwas im vor allem die idyllischen Außen- Star Wars: Empire at War - Forces Durch die Schiffe kommt mehr 
Örtchen Stonedale nicht stimmt. areale laden zu ausgedehnten of Corruption. Aufseiten des Impe- Dynamik in die Raumkämpfe, was 
Als mutiger Held machen Sie sich Wanderungen ein. Die fordernden riums schicken Sie nicht nur neue diese abwechslungsreicher macht. 
sogleich auf, dem Geheimnis auf Kämpfe tun ein Übriges, Sie in das TIE-Jäger und Korvetten in die Die Version für Forces of Corrup- 
die Spur zu kommen. A Secret in Abenteuer zu ziehen. A Secret in Schlacht, sondern auch Sternzer- tion befindet sich auf unserer DVD, 
Stone von Pella Douglas setzt Ne- Stone gehört zu den interessantes- störer, die Sie im Hauptspiel nicht eine Version nur für Empire at War 
verwinter Nights 2 und das Add- ten und durchdachtesten Modulen gesehen haben. Interessant da- finden Sie hier: http://fgx.strategy- 
on Mask of the Betrayer voraus für Neverwinter Nights 2. ab) I bei sind vor allem die sogenann- planet.gamespy.com/flam. (a) I 
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Core 2 Duo E6600 S775 BOX 2x 2,40GHz, 266MHz FsB 187,89 
Arctic Core 2 Duo E6600 tray S775 2x2,4Ghz 266Mhz FSB Tray 179,00 GPS MOUSE QSTARZ BT GPS Receiver 0818 retail 69,90 
Alpine 64 Sockel 754/939/AMA retail 9,90 Core 2 Duo E6750 S775 Box,2x 2,67GHz,1333MHz FSB 4MB Box 149,90 
Alpine 7 Sockel 775 retail 10,00 Core 2 Duo E6750 5775 Tray ‚2x 2,67GHz,1333MHz FSBAMB 154,90 Antec 
Freezer 64 pro PWM S-754/939/AM2 bis 5000 15,35 Core 2 Duo E6850 5775 Box,2x 3,0GHz, 333MHz FSB 4MB Box 211,90 Nine Hundred ATC-GEH-900 92,60 
Freezer 7 pro für Pentium LGA775 Socket retail 16,31 Core 2 Duo E6850 S775 Tray,2x 3,0GHz, 333MHz FSB 4MB 218,00 NSK4480B-EC SPS-80+ MidiTower 69,90 
Silencer 64 Ultra Sockel 754/939 10,21 Core 2 Quad 06600 5775 BOX 2,40GHz 1066MHz FsB retail 212,80 P182 MidiTower 118,90 
Socket A Copper Silent2/3 light retail 8,90 Dual Core E2140 Sockel-775 boxed, 2x1,60GHz,200MHzFSB 61,30 P190 1200+ (2x600Watt Netzteil) 332,80 
Super Silent 4 Ultra TC Sockel 478 7,90 Dual Core E2140 Sockel-775 Tray 2x1,60GHz,200MHzFS 48,50 Sonatalll MidiTower 105,90 
ASUS Dual Core E2160 Sockel-775 Tray, 2x1,80GHz, 200MHzF 53,90 Raidmax 
Silent Knight 4-in-1 Universal Clip 39,90 Dual Core E2180 Sockel-775 boxed, 2x2GHz, 200MHz 68,80 Ninja RM918,B Midi-Tower Schwarz 59,38 
Silent Sqaure 754/939/775 Universal Clip 82108 Sagitta RM921,BS Midi-Tower Schwarz/Silber 54,90 
Silent Sqaure PRO 4-in-1 Universal Clip 39,90 _ FANTEC Sagitta RM921,SR Midi-Tower Silber/Rot 54,90 
Thermaltake DB-228US-1 2,5" Gehäuse, one Button Backup Funktion retail 11,89 Sagittarius Midi-Tower Schwarz/Orange 119,00 
BlueOrb FX CPU-Kühler Sockel-775/754/939/ 27,00 DB-337C2-B 3,5" Combo (Prolific USB2,0+1394) blau 23,80 Sagittarius Midi-Tower Schwarz/Silber retail 119,00 
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XILENCE EIER REESDIEN Elfantec ‚Armor/ALU,Silber VA8O00SWA 35,90 
CopperCore Sockel 754/939 5,70 R ‚Armor/ALU,Silber,25cm Fan/VA8003SWA retail 57,90 
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XPCPU-LGA,YE Sockel 775 8,92 Lanbox Lite Mini Tower Schwarz retail 65,00 
Zalman Lanbox Lite Mini Tower Schwarz mit Sichtfenster retail 68,89 
Wärmeleitpaste 1,5g 1,50 Mozart TX BWS retail 51,13 
Shark,Schwarz,Gamer 09,00 
AMD Shark,Silver, Gamer 07,60 
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x2 4800+ EEAM2 (940pin) BOX 2,5CHz 2x512KB 65W 69,90 DB-R35DUS-2 EEE USB Aluminium weiss retail 52,14 
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LU + AMEED IE Ta 120,00  E4-DBBD USB Ext, Gehäuse mit Cardreader/Display retall 28,60 Seagate 
X2 6400+ AM2 (940pin) Box Black Edition an En Gen es 406B ST3402111AS SATA 8MB 7200U/min 28,90 
AMD Phenom ans pin: elaplajer real aago A00GB ST34006204 IDE 7200U/min 16MB 106,98 
9500 Quad-Core AM2+ 4x2200Mhz 95W Axö12kb+2MBL3retail 163,90 7), oman IRB Ext Gehäuse 2:5 Silberrotaj 85 A00GB ST3400620NS Sata2-300 7200U/min 16MB 99,90 
9600 Quad-Core AM2+ 4x2300Mhz 95W Ax512kb+2MBL3 retail 199,00), 2ER ups Multimedia Playe her 5380 00GB ST3500630AS SATA-2 16MB 7200RPM 88,90 
9700 Quad-Core AM2+ 4x2400Mhz 125W 4x512kb+2MBLäret. 258,47°° h . 500GB ST3500630NS Sata2-300 16MB 7200RPM 116,90 
ve EH-36BE2- eS-ATA 36bi/s retail 21,80 7; 
Core 2 Duo E4500 8775 BOX 2x 2,26Hz, S00MHz FSB Er es Frewie Schwagil 2480 oocB WDAO0OAAIS SATAD-800 BNIB 7200W/MIn 77,23 
EH-35BR USB Ext, Gehäuse 3,5" Schwarz retail 14,89 m 
a au FASO SI NS 2 CHR 3870 EH-3BBSIlUSB Ext, Gehäuse SATA 3,5"(EH35B-SI) retail 1990 _Fuitsu 
Bee ev ag 392 | SO NE 142,60 Eu.LC-Pro-358 USB External Gehäuse 3,5 Silber IDE retail 15,10 7268 Allegro MAW3073NC SCSI 10000U/min IREU 
Core 2 Duo E6320 S775 Tray 2x 1,86GHz 4MB 1066Mhz Tray 132,70 : ! 73GB Allegro MAW3073NP SCSI 10000U/min 114,90 
Core 2 Duo E6420 S775 Box 2x 2,13GHz 4MB 1066Mhz retail 158,95 Hitachi 
Core 2 Duo E6420 S775 tray 2x 2,13GHz AMB 1066Mhz 17005 18 HDD 16068 Hitachi HDS721616 PLA380 SATA2-300 8MB bulk 39,50 
Core 2 Duo E6550 S775 Box,2x 2,33GHz,1333MHz FSB 4MB am Erlen sun 2590  4pp 16068 Hitachi IDE HDS721616PLATSO 7200 bulk 38,40 
Core 2 Duo E6550 S775 Tray,2x 2,33GHz,1333MHz FSB AMB 139,60 n HDD 25068 Hitachi IDE 8MB bulk 54,90 
19 "TFTAMW X1910WDS 16:10 800:1 DVI 5ms ea os 50.90 
19 "TFT Captiva E1902 16:10 Speaker,Silber,500:1 a axtor 
200GB STM3200820A IDE 8MB 7200 46,90 
250GB STM3250310AS SATA-2 8MB 7200U/min 52,30 


Bestellhotline: 


many electronics gmbh ® Lindenallee 75 e 45127 Essen 
Öffnungszeiten: Montag bis Freitag 10:30 Uhr - 18:30 Uhr, Samstag 10:00 Uhr - 13:00 Uhr 


Alle Preise in Euro inkl. der gesetzlichen Mehrwertsteuer zzgl. Versand. Abbildungen ähnlich. Druckfehler, Irrtümer und Änderungen vorbehalten. Alle Angebote nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne 
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CI-E X1950Pro 256MB Dual-DVI A57C-TD3 retail 135,90 
Abit MDT PCI-E X1950Pro 512MB AC2 Dual-DVI retail 119,90 
AB9 QuadGT (HDMI header) Intel P965 Socket 775 retail 128,40 DDR1 184pin PC3200 512MB PC-400 bulk CL2,5 16chip 20,40 PCI-E X1950Pro 512MB Arctic Cooling Dual-DVI retail 122,54 
AWS9D INTEL 975% Socket 775 retail 119195 DDR1 184pin PC3200 1024MB PC-400 bulk CL2,5 16chip 43,90 PCI-E X1950Pro Xtreme 512MB VIVO retail 144,00 
FATAL1TY FP-ING SLI Socket 775 /NF650 SLI retail 75,00 DDR2 PC5300 512MB PC667 CL4 15,90 PCI-E X1950ProSCS3 256MB Passiv-Silent-Coolingsys retail 128,50 
INg 32X-MAX (HDMI Header) S,775/NF680i SLI retail 237,50 DDR2 PC5300 1024MB PC667 CL4/CLS 19,59 XpertVision 
IP35 Intel P35 Socket 775 retail 102,22 DDR2 SO-DIMM 200pin 512MB PC667 CL4 für Notebook 12,40 PCI-E HD2400Pro Sonic 256MB bis 1GB HDTV retail 36,35 
IP35 Pro Intel P35 Socket 775 retail 143,00 DDR2 SO-DIMM 200pin 1024MB PC667 CL4 für Notebook bulk 20,90 PCI-E HD2400XT Sonic 256MB HDTV retail 52,50 
Asrock DDR2 PC6400 1024MB PC800 CL5 (M924-800) 21,60 CI-E HD2600Pro Sonic 256MB HDMI retail 66,00 
4CORE1333-FullHD FSB1333 Sockel-775 Grafik ATI-1250 78,42 DDR2 PC6400 512MB PC800 CL5 11,80 PCI-E HD2600XT Sonic 256MB HDTV retail 80,92 
4CORE1333-ViiV FSB1333 Sockel-775 97,46 DDR2 PC6400 2048MB PC800 CL5 Retail 2x1024MB retail 44,60 PCI-E HD2600XT Super 512MB Dual-DVI retail 102,34 
ACOREDUAL-SATA2 Sockel-775 (P/S/SATAIV/L/R/DDR) retail 54,62 DDR2 PC5300 2048MB PC667 CL4 Retail 2x1024MB 40,00 PCI-E HD2900XT 512MB Dual-DVI retail 319,45 
4CoreDUAL-VSTA retail 48,90 Samsung Powercolor 
ConRoe1333-D667 R1,0 Sound/Grafik/LAN on Board 54,62 DDR2 PC5300 1024MB PC667 19,80 PCI-E HD3850 256MB retail 1152,32 
CONROE1333-DV//H R2,0 Grafik/Sound/Lan on Board retail 61,10 Aeneon PCI-E HD3850 PCS 512MB Dual-DVI with Dongle retail 172,55 
CONROE1333-GLAN retail 59,89 DDR2 PC6400 1024MB PC800 19,30 PCI-E HD3870 512MB retail 208,90 
CONROE945PL-GLAN Dual Core E4xxx PCIE Solts retail 57,90 Corsair PCI-E HD3870 Extreme 512MB TV/DVI retail 208,25 
K7S416X SIS741GX FSB333 Sound/VGA retail 36,90 DDR2 PC6400 1024MB XMS2 PC-800 (2x512MB) 5-5-5-12 63,90 
ASUS DDR2 PC6400 2048MB XMS2 blackPC-800(2x1024) 4-4-4-12 72,80 Kworld 
M2N32-SLI Deluxe AM2 WiFi nf590 Chip 131,89 DDR2 PC6400 2048MB XMS2 PC-800 (2x1024MB) 5-5-5-12 82,90 DVB-T320U Hybrid DVBT-+Analog Stick retail 49,90 
P5K Intel P35 2PCX/3PCI FSB 1333 DDR2 GLAN 99,90 Kingston DVB-T355U DVBT USB-Stick ohne Remote control retail 28,99 
PS5K-E/WiFi-AP Intel P35 2PCX/5PCI fsb 1333 DDR2 RAID GL 126,90 DDR2 PC6400 512MB PC800 Retail 47,48 
PS5K-SE Intel P35 2PCX/2PCI FSB 1333 DDR2 GLAN 86,90 DDR2 PC6400 1024MB PC800 Retail 90,32 Sparkle 
PS5K-VM Intel P35 PCX/2PCI FSB 1333 DDR2 Sound/Graka/LAN sejek) DDR2 PC6400 2048MB (2x1024MB PC-800) 96,60 Calibre PCI-E P860(8600GT) 512MB TV/DV! retail 122,50 
PS5L-VM 1394 5775 Sound/Grafik/LAN on Board 59,90 DDR2 PC6400 2048MB (2x1024MB PC-800) 130,78 Calibre PCI-E P880(8800GTS) 640MB OverCl,Edi,TEC FAN retail 289,90 
P5N-E SLI S-775 FSB1333 nforce 650i 96,90 Mushkin PCI-E 8400GS 256MB TV/DVI Passiv retail 32,90 
P5N32-E SLI PLUS nforce6501/570I S-775 FSB1333 60,06 DDR2 PC6400 SP2+ 1024MB PC800 Standard Perform1x1024 33,00 CI-E 8500GT 256MB Passive HDTV/HDCP 52,50 
P5N32-E SLI S-775 nForce 680i 69,99 DDR2 PC6400 SP2 1024MB PC800 Standard Perform,1x1024 26,30 PCI-E 85006T 256MB TV/DVI retail 52,90 
Striker Extreme S776 240,60 DDR2 PC6400 XP2 1024MB PC800 Extreme Perform, 2x512 63,00 PCI-E 8500GT 256MB TV/DVI-I HDTW/HDCP 52,90 
Gigabyte DDR2 PC6400 SP2 2048MB PC800 Standard Perform 2x1024 54,90 PCI-E 8500GT 512MB Passiv HDCP retail 57,90 
GA-P31-DS3L 4PCX/3PCI GLAN Sound S-775 1333FSB retail 68,90 DDR2 PC6400 HP2 2048MB PC800 High Perform, 2x1024 78,70 PCI-E 8500GT 512MB TV/DVI retail 68,50 
GA-P35-DQ6 5PCX/2PCI DDR2 SATA RAID GLAN SOUND 7,1 75,90 DDR2 PC6400 EM2 2048MB PC800 Enhance Memory 2x1024 75,20 PCI-E 8600GT 256MBDDR2 TV/DVI retail 81,00 
GA-P35-DS3 4PCX/3PCI SATA RAID GLAN Sound ATX S-775 84,28 DDR2 PC6400 SP2+ 2048MB PC800 Stand,Perf,+ 2x1024 92,59 PCI-E 8600GT 256MBDDR3 Dual DVI retail 706,50 
GA-P35-DS3P SPCX/2PCI GLAN RAID IEEE Sound S-775 18,40 DDR2 PC6400 XP2 2048MB PC800 Extreme Perform,2x1024 156,60 PCI-E 8600GT 256MBDDR3 Passive D-DVI TV/ retail 84,90 
GA-P35-DS4 5PCX/2PCI DDR2 SATA RAID GLAN SOUND S775 34,00 DDR2 PC6400 SP2+ 4096MB PC800 Stand, Perfor, 2x2048 229,90 PCI-E 8600GT 512MBDDR2 TV/DV! retail 69,00 
GA-P35-S3 APCX/3PCI SATA GLAN Sound ATX S-775 retail 84,35 DDR2 PC8500 XP2 2048MB PC1066 Extreme Perform 2x1024 173,90 PCI-E 8600GTS 256MB Dual DVI retai 105,90 
GA-P35T-DQ6 5PCX/2PCI DDR3 SATA RAID GLAN SOUND 775 67,79 0CZ PCI-E 8600GTS 256MB Passive with Zalmann Cooler retail 111,90 
GA-X38-D06 DDR3 5PCX/2PCI SATA GLAN Sound S-775 748,78 DDR2 PC6400 2048MB (2x1024MB) PC-800 0CZ2G8002GK 85,68 PCI-E 8600GTS 512MB Dual-DVI retai 125,90 
GA-X38-DS5 DDR2 5PCX/2PCI SATA GLAN Sound $-775 retail 299,00 DDR2 PC6400 2048MB (2x1024MB) PC-800 OCZ2G800R22GK 58,40 PCI-E 8800GT 512MB Dual-DVI retail 199,00 
MSI DDR2 PC6400 2048MB (2x1024MB) PC-800 Reaper HPC Edition 113,05 PCI-E 8800GT 512MB Passiv CoolPipe retail 224,90 
945PL Neo3-F 945P/ICH7, PCI-E, DDR2, ATX retail 11,00 DDR2 PC6400 2048MB(2x1024MB) Reaper PC800 1450 CI-E 8800GTS 512MB TV/DVI retail 254,90 
KON Neo-F V3 nF560 DDR2,PCI-E16x,SATA2,GLAN 7369-001R 60,69 DDR2 PC6400 2048MB (2x1024MB) PC800 NVIDIA SLI-Edition 69,80 PCI-E 8800GTS 640MB retail 289,00 
K9N4 SLI-F AM2 nF500SLI DDR2 PCI-E16x 78,42 PCI-E 8800GTX 768MB retail 362,90 
P35 Neo2-FR, P35 (dual PC2-6400U DDR2) (7345-030) 98,90 NOIDPAD XpertVision 
P6N SLI nF650i Quad Core Powermainboard 01,03 PCI-E 84006 256MB TV/DVI Active Cooler retail 32,90 
PCI-E 8500GT 256MB TV/DV! retail 50,90 
Be-Quiet N 0 | D CU S M PCI-E 85006T Super 512MB TV/DVI retail 59,90 
450W Straight Power retail 58,40 PCI-E 8500GT Super+ 1GB TV/DVI retail 72,90 
550W Straight Power retail 79,90 ) NOIDPAB WE MAKE IT PERSONAL PCI-E 8600GT 256MB DDR3 TV/DVI 81,99 
600W Dark Power Pro retail 123,70 PCI-E 8600GTS 256MB TV/DVI 128bit/GDDR3 104,90 
600W Straight Power retail 83,70 Noid Serie "Black" retail 19,90 POLE 8600GTS S12MB TV/DVI 128bit/GDDR3 retail 116,00 
650W Straight Power 91,20 Signature Rykserle "The Eclipse" 22,90 PCIE 88006T 5128 retail 199,00 
700W Straight Power retail 107,60 Signature Rykserie "The Evolution" retail 22,90 PCIE 88006T Sonic Overclock 512MB retail 219,44 
750W Dark Power retail 161,30 Signature Wolverine Serie "Wolverina" retail 22,90 PCIE 88006T Super 1024MB retail 236,55 
850W Dark Power retail 214,80 XtremX High Parformens only XtremX PC 22,90 „PÜI-E 8800GTS 320MB TV/DV! retail 229,90 
LC-Power 
Metatron Serie LC1050 1050W V2,9 LegionX Netzteil retail 182,60 Powercolor. FDD 
Metatron Seis LC1200 1200W V2,9 atanellil nerteit retail 221,00 PCI-E HD2A00PrO 256MB DDR2 TVDVI retail 37,30 1,44 NEC Beige 5,90 
MezronSene/LoS7o0lz00WV2}2yperion Netzteil retail 83,60  Pci-E HD2400ProSCS 256MB Silent TV/DVI passiv gek retail 46,00 1,44 TEAC + Cardreader schwarz 19,90 
Metat ron Serie LC8850 SW V2,2 Zikancel Nerzteil rei all 97,80 PCI-E HD?400XT 256MB DDR3 retail 55,00 NEC/Teac 1,44MB 3,5" Schwarz 5,90 
BrolnelC6560T 550W Titan 140mm Lüfter Netzteil retail 45,60 PCI-E HD2600Pro 256MB DVI retail 68,50 USB-External NEC 1,44MB bulk 19,99 
aldı Giant LC6420GP 420W Green Power all Deut retail 31,70 PCI-E HD2600Pro 512MB DVI retail 72,50 
Silen Giant 1LC6550G 850W/140mm v2,0 Netzteil retai 31,80 PCI-E HD2600PrOSCS3 256MB TV/DVI retail 78,42 
Silen Giant LC6550GP 550W Green Power Yllin Netzt, [etail 34,79 PCI-E HD2600PROSCS3 512MB TV/DV! retail 77,00 
Super Silent 106550 550W 120mm Black/Silver Neiztz retall 28,70 PCI-E HD?600XT DDR3 256MB Dual-DVI retail 89,00 
Super Silent LC6550V2,0 550W Schwarz 12cm Netzteil retail 29,80 PCI-E HD2600XT DDR3 512MBTV/DV retail 101,90 
Tnermejeike PCI-E HD2600XT DDR4 256MB Dual-DVI 128bit retail 113,88 
Toughpower 1000Watt Cable Management / W0132 262,16 PCI-E HD2900Pro 512MB VIVO Dual-DVI retail 289,00 
Toughpower 1200Watt Cable Management NLNE® 284,41 PCI-E HD2900XT 512MB AG0C-TVEZ retail 319,00 
Toughpower 550Watt / W0096 /Crossfire certified retail 71,90 PCI-E HD2900XT 1GB DDRA HDMI retail 419,90 = 
Toughpower 750Watt Cable Management / W0116 retail 103,53 PCI-E X1950Pro 256MB AC2 Dual-DVI/TV-Out retail 137.74 = 
Toughpower 850Watt Cable Management / W0131 157,67 pci-EX1950Pro 256MB Arctic Cooling retail 104,90 3 
= 
FANTEG & 
SNT-133-1 Wechselrahmen Voll Aluminium, Hotswap 28,90 = 
SNT-135SATA-1 Wechselrahmen Voll Aluminium SATA 25,90 hl u n g = 
uns: 


Jetzt neu bei 


Ab einem Einkaufswert V 
unkomplizierte Ratenzahlun 
Einfacher und günstiger geht e 


Sie ab sofort unsere neue 


on € 300,- können 
gin Anspruch nehmen. 


s nicht! 


Wir sponsern: 


des 813 des BGB innerhalb 14 Tagen gemäß 83 Fernabsatzgesetz nur in unbeschädigtem und in original verpacktem Zustand. Alle Markennamen sind eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Eigentümer. 


*Abo-Modell (2,99 EUR/SMS) Abrechnung: 1 SMS/Woche. Das Abo ist jederzeit kündbar, einfach SMS mit Inhalt STOP TOPGAME oder STOP 
ALLE an die 85999! Für Einwahl und Datenübertragung fallen Gebühren entsprechend der jeweiligen Tarife der Netzbetreiber an! 


Spiel mobil 


) mobile 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


[ Bm 21 
GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


OMARcHı 
2087 


Biete 
GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 1 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


GAME-CODE: 04 


Bone 


AM 


’ 


3: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


GAME-CODE: 


GAME-CODE: GAME-CODE: 


DARKEST FEAN 


| al 


GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: GAME-CODE: 


So funktioniert das Abo 


Das Abo beinhaltet zwei Java-Games/Woche. 
Bei Erstbestellung gibt es ein Spiel gratis dazu! 
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GAME-CODE: GAME-CODE: SAME-CODE: 050. | \ GAME-CODE: GAME-CDDE: SAME-CODE: 085 Nur 0,99 £/Spiel! 
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MOST WANTED 


VOR-ORT-BERICHT | Das neue SPECIAL: 
Command & Conquer setzt die 

Alarmstufe Rot-Reihe fort! Auf zehn DIE WELT IST GUT GENUG 
Seiten erklärt Christian Burtchen VOLL IM TREND | GTA 4, Just Cause 2 und 
verrückte Tiereinheiten, Wasser- This is Vegas - wir zeigen, warum „offene 


kämpfe - und eine dritte Partei. Spielwelten“ immer beliebter werden. 


| ECHTZEIT-STRATEGIE 
4 CODENAME: 
PANZERS - COLD WAR 


Call of Duty 4 hat's vorgemacht: Der zweite Weltkrieg neigt sich 
auch im Computerspiel (endlich!) dem Ende zu. Selbst Codename: 
Panzers, ein Strategie-Spektakel für Feinschmecker, wagt sich 
mit Cold War an ein neues Szenario: Der Kalte Krieg liefert den 
Hintergrund, daher gibt's angenehm unverbrauchte Einheiten 
aus den 60ern. Was die verbesserte Grafik-Engine taugt, ob die 
Kampagne begeistert, der Mehrspielermodus fesselt - vier PC- 
Games-Leser verraten es Ihnen in unserer Sneak Peek. 


BED GB BE GE 8 5 


| WUSSTEN SIE, ... 
„Wir ha ben Mist gebaut.“ dass Ron Gilbert (Deathspank), Tim Schafer 


(Psychonauts) und Dave Grossman (Sam & 


John Riccitiello, Firmenchef Electronic Arts Max) - die Monkey Island-Schöpfer - auch 
heute noch befreundet sind? So spielen 


Gilbert und Grossman regelmäßig Karten. 
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Von: Christian Burtchen 
Das irre C&C heult 
wieder auf. Freu- 
en Sie sich auf 
Zeitreisen, Wasser- 
schlachten, den 
neuen Koop-Mo- 
dus. Und Tanyal 


elfine, die Bomben ver- 

schießen. Kampfzeppeline 

mit aufgemalter, finsterer 
Miene. Verminte Kühe. Bewaffnete 
Bären (l), die aus der Zirkuskanone 
eines ochsenfroschartigen Fracht- 
schiffes (I) abgeschossen werden 
und im Fallschirm (!) hinabgleiten. 
Albert Einstein, offensichtlich un- 
ter Drogen. Ein US-Präsident, der 
über ein rotes Telefon mit dem La- 
bel Moskau anruft, während eine 
schwarzhaarige Praktikantin den 
Kaffee bringt. Flirts während Ein- 
satzbesprechungen. Sowjets und 


| ‚lE 


rs 
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Alliierte.mit mehr Kalter-Krieg-Kli- 
schees als alle James-Bond-Filme 
mit Sean Connery zusammen. Das 
ist Command & Conquer: Alarmstu- 
fe Rot, die weltweit erfolgreichste 
humoristische PC-Spieleserie. 


Humor im Kalten Krieg? Und 
woher kommt schon die 3 im Titel, 
hab ich da was verpasst? Gut mög- 
lich - denn Alarmstufe Rot blickt 
auf eine rund zwölfjährige Tradition 
zurück. 1996 erschien Alarmstufe 
Rot, obwohl nicht im Tiberium-Uni- 

versum an- 


m N N 


gesiedelt, hierzulande offiziell als 
Command.& Conquer 2. Deswegen 
übrigens trug das echte zweite C&C 
(Tiberian Sun, 1999) bei uns eine 
3 im Namen, genau wie das echte 
C&C 3 (Tiberium Wars, 2007), wäh- 
rend Alarmstufe Rot 2 (2000) oft 
C&C 4 genannt wurde. 


Verwirrt von diesen Zeit- und 
Namenssprüngen? Dann bringt Sie 
die Geschichte von Alarmstufe 
Rot wahrscheinlich noch mehr ins 
Schleudern: Im Jahre 1946 hat 
Albert Einstein eine Zeitmaschine 


m 
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© | @ VIDEO ZUM SPIEL | ZUM SPIEL 
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ALARMSTUFE ROT 3 IM ÜBERBLICK u 
Nach jahrelanger Funkstille kehrt te dritte Fraktion hinzu, das Reich 
Alarmstufe Rot zurück. Diewichtigs- der Aufgehenden Sonne. ur nf 
ten Aspekte des Strategiespiels: « Seekampf gewinnt an Bedeutung, /- 
weil-es nun viele Amphibienfahr- AZ y 
« Im Gegensatz zum Tiberium-Univer- Zeuge gibt und sich Basen auch im D \ 
sum ist Alarmstufe Rot 3 sehr albern. Wasser errichten lassen. . 
Einheiten, Videosequenzen - hierer- * Alarmstufe Rot 3 Ist als kooperatives re: 
wartet Sie Science-Fiction-Comedy! spiel für zwei Personen ausgelegt. NET. 
 Spielten Sie in den vorherigen Teilen Für Solo-Spieler stehen BipezU - —_— 
nur Alliierte und Sowjets (undsüber drei Kl-Kommandanten bereit. r ANETTE . - 
Umwege Yuri), kommt jetzt eine ech- - nl 
m (m s nn nn en 5 
- zn wm , — —n" 
u. mn = ar m, m ie 
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gebastelt, reist ins Jahr 1926 und 
schickt einen gerade aus seiner 
Festungshaft entlassenen Adolf 
Hitler in eine andere Dimension. 
Als der Forscher dann von seiner 
Heldentat zurückkehrt, warnt er 
jedoch vor Euphorie. Ist jetzt, ohne 
den Diktator, endlich alles in Ord- 
nung? „Abwarten. Das wird die 
Zeit entscheiden.“ 

Er behält Recht. Josef Stalin, 
der verbliebene Größenwahnsin- 
nige, zettelt einen Krieg gegen die 
Alliierten an - Alarmstufe Rot! Die 
Ausrüstung von Sowjets und Alli- 


Alarmstufe Rot (1996) "ren 


04,| 2008 


ierten ist dabei teilweise konven- 
tionell (Mig-Flugzeuge, U-Boote, 
Tarnbunker, Zerstörer), teilweise 
abgedreht. Die Chronosphäre der 
Alliierten etwa erlaubt das munte- 
re Teleportieren von Einheiten, die 
Sowjets zweckentfremden Nikola 
Teslas Experiment zur Funkstrom- 
Übertragung, um Gegner mit elek- 
trischen Blitzen zu ärgern. Woher 
die grotesken Einfälle? Command 
& Conquer-Veteran Louis Cast- 
le erklärt gegenüber PC Games, 
dass die Ideen zu Alarmstufe Rot- 


Waffen oft Recherchen über For- 


Alarmstufe Rot 2 (2000) # 


VORSCHAU | ECHTZEIT-STRATEGIE 


schungsprojekte im Kalten Krieg 
entstammen. 

Von siegreichen Alliierten aus- 
gehend (ein Erfolg der Sowjets 
birgt eine Überraschung, siehe 
Seite 51), spann Alarmstufe Rot 2 
die Geschichte weiter. Ein US-Prä- 
sident mit einer verhängnisvollen 
Assistenz im Zimmer erhält die 
Nachricht, dass die Sowjets die 
USA überrennen, weil sie mit der 
Psychokontrolle des durchgeknall- 
ten Yuri mal eben die komplette 
Verteidigung ausschalten. Am Ende 
des Add-ons ist der Irre beseitigt. 

Fe — 


m 


Alarmstufe Rot 3 (2008) 


Hier beginnt Alarmstufe Rot 3. ji 


Die Sowjets indes befinden sich in 
einer Notlage, von den Alliierten 
bedrängt. Was also tun? Exakt, zur 
Zeitmaschine rennen und jeman- 
den wegbeamen! In diesem Fall 
das Opfer: Albert Einstein. Damit ° 
wollen die Sowjets verhindern, 
dass der Forscher den US-Ameri- 
kanern bei ihrer tollen Technologie 
hilft, und mithin Hintern und Seele 
Russlands retten. 

Moment! Der PC-Games-Repor- 
ter hakt nach - genau wie Ihnen ist 
ihm nicht entgangen, dass, wenn 
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Noch sind die Darsteller von 
Alarmstufe Rot 3 nicht be- 
kannt. Wir haben Vorschläge 
für Electronic Arts. 


NIT 


Leslie Nielsen ist US-Präsident 
Der Entwickler verspricht ein tollpat- 
schiges Staatsoberhaupt. Wer könnte 
das besser als die nackte Kanone? 


L 


Arnold Schwarzenegger auch 
Nachdem er das bisherige Staats 
oberhaupt „terminiert“, erhält.der 
Spieler die Einheit Kindergarten Cop. 


Er 


eo 
\ NE .* 
Paris Hilton ist Tanya 

Lenkt durch sinnfreie Monologe 
Feinde.ab, um plötzlich einen Hund 


aus ihrer Tasche springen zulassen. 


Die Klitschko-Brüder sind ... 
. zwar eigentlich keine Russen, doch 
im Kampf im Gegensatz zu ihrem 

Pausensnack wirklich schwere Kost. 


Anna.Netrebko ist ... 
„.. Mittlerweile Österreicherin und als 
Opern-Diva bestens ausgerüstet: Ihr 

hohes C sprengt Glas kilometerweit! 


Chow Yun-Fat ist Kaiser 
Mit dem Chinesen aus/Stranglehold 
(dt.) sprengt das Reich der Aufgehen- 
den Sonne alles weg. In Zeitlupe. 


E72 


Lucy Liu ist Agentin Alexis 
Die schöne Amerikanerin tritt in den 
Dienst des Sonnen-Reichs und setzt 

> Kill Bill fort: Kill George, kill Frank... 


nn, 


man Albert Einstein wegzappt, die- 
ser ja das Gleiche gar nicht mehr 
mit Hitler tun könnte, womit wie- 
der ... wirft das nicht einiges durch- 
einander? Chris Corry und Amir 
Ajami, Produzenten für Alarmstufe 
Rot 3, drucksen rum wie PC-Games- 
Redakteure, wenn sie verspätete 
Artikel erklären müssen. 
„Na ja, wenn Einstein 1927 
wegfällt, kann er ja noch 1926 Hit- 
Kann er natürlic 
nicht, weil es ihn 1946 nicht gibt, 
womit er nicht nach 1926 reisen 
kann. „Wenn du solche Überlegun 
gen anstellst, kommst du eh bei 

) 


einem Paradoxon hinaus.“ Richtig 
- denn wie Sie wissen, ist histori- 
sche oder logische Exaktheit den 
Entwicklern weit weniger wichtig, 
als sich kreativ auszutoben. 

Haben die Sowjets also Ruhe? 
Für einen Moment scheint es so 
- doch dann dreht sich wie einst 
bei Alarmstufe Rot das Glücksrad 
wieder und vor den Toren Moskaus 
steht ein neuer Feind: Das Imperi- 
um der Aufgehenden Sonne, Alarm- 
stufe Rot 3-Äquivalent der Japaner. 
Damit heult der Alarm zum dritten 
Mal rot auf: Mit drei Fraktionen, 
Wassereinheiten, einem kooperati- 
ven Modus, Verbesserungen an In- 


EXPLOSIV | Alarmstufe Rot 3 
besitzt grundsätzlich einen viel 
weniger realistischen Look als 

Tiberium Wars, ohne bei Explo- 
sionen Abstriche zu machen. 


terface, Netzwerkmodus und Grafik 
- und so grotesk, dass man geneigt 
ist, sich Sorgen um den geistigen 
Zustand der Designer zu machen. 


Wasser-Einheiten - vom sport- 
lichen U-Boot bis zum imposan- 
ten Schlachtkreuzer - zeichneten 
Alarmstufe Rot seit jeher aus und 
erfreuen sich bei den Fans eini- 
ger Beliebtheit (siehe Umfrage 
rechts). Während Tiberium Wars 
hier auf der Sparflamme köchel- 
te, geht EA Los Angeles nun in die 
Vollen. Zusätzlich zu allen _mögli- 


chen Schiffchen gibt es auch vie- 
le Amphibienfahrzeuge, die sich 
auf Trockenem wie Nassem fort- 
bewegen können. Damit nicht ge- 
nug - die meisten Gebäude lassen 
sich sowohl an Land als auch im 
Wasser errichten. Da alle Mehr- 
spielerkarten und die Mehrheit 
der Missionen über Wasser ver- 
fügen, kommt hier eine gewaltige 


strategische Schwerpunktverlage- 
rung hinzu. 

„Wenn du zum Beispiel einen 
einfachen Tank-Rush über Land 
versuchst, kann es passieren, dass 
dein Gegner seine Basis im Was- 
ser hat und du vergeblich anrückst 
- oder du greifst ihn vom Meer aus 
an und stellst fest, dass er meilen- 
weit im Landesinneren eingebun- 
kert ist“, feixt Chris Corry. 

Die erwähnten Amphibienfahr- 
zeuge oder Lufteinheiten sind na= 
türlich ein Lösungsansatz, büßen 
aber für ihre Flexibilität entspre- 


chend an Kampfkraft ein. Bringen 
so viele verschiedene Arten pas- 
sierbaren Terrains nicht die ohne- 
hin leicht Überforderte Wegfindung 
von C&C durcheinander, fragen wir. 
„Das ist effektiv weniger aufwen- 
dig, als man denkt.“ 

Die selbstbewussten Entwickler 
lenken den Blick auf Konzeptzeich- 
nungen, die an der Wand hängen. 


4 STROMSTÖSSE 1 | Die C&C-Hausmarke 
Tesla bekommen Sie auch in Alarmstufe Rot 
3 wieder häufig zu Gesicht. Mit den Strom- 
stößen kämpfen zum einen Boote, .. 


<STROMSTÖSSE 2 | ... zum anderen auch 

Landtruppen (Bild). Die im Wortsinne energi- 
schen Fußsoldaten laden auch die berüchtig- 
ten Tesla-Spulen zur Verteidigung auf. 


— 


OT?» 


„Wir haben uns viel mit dem Stil zer auf Castros Insel platziert. In ei- 
von Propaganda in der Sowjet- nem Umkreis um das Fahrzeug sind 
union, dem maoistischen China “auch die eigenen Einheiten für den 
und Kuba auseinandergesetzt.” Gegner nicht als Feinde erkennbar, 
Klar - der Stil von Alarmstufe Rot sodass Ajami gut daran tut, dem Mi- 
3 persifliert russische Ideologie- rage-Panzer zu folgen. „Das ist-na- 
reklame des Kalten Krieges aufs türlich-eine simple Implementation 
Feinste. Das setzt sich auch im des kooperativen Spiels“, ergänzt 
Hauptmenü des Spiels fort, wo wir Corry. Drei lineare Kampagnen lie- 
nun erstmals einen Demo-Level fert Alarmstufe Rot 3 mit - strate- 
der Alliierten zu Gesicht bekom- gischer Modus oder eine Missions- 
men. Die Aufgabe scheint simpel: auswahl wie bei C&C 3 sind nicht 
Überprüfen Sie die sowjetischen geplant. Ähnlichkeit zu Tiberium 
Aktivitäten auf Kuba. Wars: Dieselben Schlüsselmomente 

Amir Ajami wählt einen Com- für alle Fraktionen, sonst ein unter- 
mander aus. Warum das? „Grund- schiedlicher Kriegsverlauf. 
sätzlich ist Alarmstufe Rot 3 auf Vor und während des Einsatzes 
den kooperativen Modus ausgelegt. flimmern immer wieder gefilmte 
Du kannst jede verfügbare Mission Sequenzen über den Bildschirm. 
zu zweit angehen, dich mit einem Das Team hat diese zu Demonstra- 
Freund oder einem zufällig gewähl- tionszwecken vorerst nur im haus- 
ten Partner online treffen und losle- eigenen Studio mit ein paar inter- 
gen, aber auch solo losspielen oder nen „Freiwilligen“ aufgenommen 
die Kampagnen fortsetzen.“ Spielt - ins Profi-Studio geht's später. 
man aber mangels Freunden oder Doch bereits die am Set von Batt- 
Internetverbindung alleine, steht je lecast Primetime (siehe Kasten auf 
Fraktion einer von bis zu drei Kom- Seite 56) entstandenen Schnipsel 
mandanten als Assistenz bereit. zeigen, in welche Richtung der 

Die Wahl fällt auf Major Giles, Alarm heult. Ein russischer Kom- 
der sehr gern mit der Chronosphä- mandeur witzelt mit radebrechen- 
re und den Tarnfähigkeiten der A-_ dem Akzent über die Unfähigkeit 
liierten hantiert. Dementsprechend der Amerikaner, Kommandeur Giles 
hat er einen getarnten Mirage-Pan- berichtet, jubiliert oder faucht, 


 UMERACE EN. 


Wir wollten es genau wissen 
und fragten auf pcgames.de 
nach Ihrer Meinung zu C&C: | 


_ Alarmstufe Rot. 


Bitte lesen Sie weiter auf Seite 54 
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.. Und der Bruderschaft von 
Nod, einer Sekte um den 
charismatischen Anführer 
Kane. Dieser stirbt am Ende 
der GDI-Kampagne in sei- 
nem Tempel. 


Rund 13 Jahre besteht Command & Conquer. Die Serie teilt sich in drei 
Universen, deren wichtigste Strategie-Spiele wir vorstellen: 


E, 


N VE | | 
Dieses Schauspiel geht auch 
in C&C 3 Tiberium Wars 
weiter - Kane, totgeglaubt, 
quicklebendig. Neu: Aliens 
Doch seine Anhänger geben nicht auf: mit starker Tiberium-Affi- 
„Kane lebt im Tode!“ Tatsächlich kehrt nität. Was genau sie wollen, 
der Glatzkopf zurück und zofft sich verrät wohl das Add-on. 
erneut mit der GDI. z - = = 


Wichtiger als die weitergeführten Kampa- 
gnen im Add-on Die Stunde Null sind die 
Verbesserungen im Mehrspielermodus. 


Ein ebenso wertvolles wie aggressives 
Mineral wuchert am Ufer des Tiber. 
Dies ist der Auftakt der erbitterten 
Schlacht der GDI (eine Art NATO) ... 


Das in Deutschland massiv 
geschnittene Generäle the- 
matisiert den Konflikt zwi- 
schen der westlichen Welt, 
China und dem globalen 
Terrorismus. 


Die Allierten besitzen 
Tarnfähigkeiten, eine 
überlegene arine 
(Kreuzer mit absurder 
Reichweite) und eine 
Spezialagentin, ironi- 
scherweise mit dem 
russischen Namen Ta- 
nya. Die Sowjets hal- 
ten mit V3-Raketen, 
starker Luftwaffe und 
U-Booten dagegen. 


Die Sowjets greifen Amerika 
an und benutzen dabei Ge- 
dankenkontrolle. um nahezu 
mühelos dort einzudringen. 


Der Wahnsinn geht weiter: 
m Add-on Yuris Rache be- 
ampfen Sie den ehemali- 
gen Helfer der Russen und 
eisen quer durch die Zeit. 
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DAS REICH DER AUFGEHENDEN SONNE 


Jul 
vollen 
gen 
4 SEA WING | Der Zwei-Mann-Gleiter schwingt | e 
seine Flügel besonders effektiv gegen Marine-Eih- " \ 
heiten - und wird per Button selbst zum U-Boot.) © 7 
W TSUNAMI-PANZER | Auch das Reich der| “ 
Aufgehenden Sonne verfügt über L 
- Amphibienfahrzeuge. [ . 
f 
i 
IN 3 
=. 
D | E soWwJ ETS w BULLFROG | Der Transporter schickt mit seiner Zirkuskanone 
? (!) eingeladene Truppen wieder an Land. Dabei guckt er ganz 
Schon böse - übrigens weniger absurd, als es anmutet. Viele 
chinesische Armeen etwa malten Ihren Fahr- und Flugzeugen 
grimmigen Gesichter an. Fi 


4 KIEROV- 
ZEPPELINE | } 
Langsam sind die TU 
Luftschiffe, führen 

jedoch mächtige 
Sprengladungen mit sich. 


» BLECHBÜCHSE | Die Tesla- 
Truppen schicken ihre Megavolt 
gen Gegner und nutzen die 
Ladung auch, um die Tesla- 
Spulen der Basisverteidigung 
aufzuladen. 


> NATASHA | 
Kämpfte in 
Alarmstufe Rot 2 noch 

der verrückte Ivan als Spezial- 
einheit,für die Sowjets, hat 

Man sich nun auch rund um den 
Ural auf eine gut aussehende, 
bauchfreie Agentin geeinigt. 
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VORSCHAU | ECHTZEIT-STRATEGIE 


DIE ALLIIERTEN 


eu ET u en] S h f 


CHRONO-CHRONIK | Bereits in Alarmstufe Rot 1 (links) und 2 
teleportierten die Alliierten Einheiten quer über die Karte. 


> CHRONOSPHÄRE | Die übliche Erklärung von wegen Riss im 
Raum-Zeit-Kontinuum und so. Toll daran: Können Sie nutzen, 
| um mit Gebäuden Ihre Einheiten zu teleportieren. 
In-Alarmstufe Rot 2 ernteten Chrono-Sammler 

übrigens eigenständig mit dieser Technologie. 


> MIRAGE-PANZER | Schießt 
natürlich, wie es jeder Panzer tut. 
Viel spannender: Hat um sich he- 
rum ein Tarnfeld, das eigene 
Einheiten wie Verbündete 

des Gegners 
erscheinen 


W CENTURY BOMBER | Riesige Tragflä- 
chen bringen gewaltige Bomben unter, 
die großflächig Schaden anrichten. Das 
Gegenstück, den Präzisionsbomber, haben 
die Alliierten ebenso im Arsenal. 


>» ZERSTÖRER | Bildeten in 
den Vorgänger-Spielen eine 
wichtige Basis - wendiger | 
und flexibler als die riesigen 

Kreuzer. Und natürlich günstiger. 


4 BMT | Der Transportpanzer erlaubt 
Ihnen die Stationierung Ihrer und ver- 
bündeterer Infanterie für den sicheren 
Transport übers Schlachtfeld. Sehr 

nützliches Spielzeug für Rush-Taktiken. 
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<EISERNER VORHANG | Das Spezialge- 
baäude in bester Kalter-Krieg-Rhetorik 
verleiht Ihren Einheiten für eine gewisse 
Zeit Unverwundbarkeit. Extrem nützlich 


und ein echter Alarmstufe Rot-Klassiker. 
de r 
— 


mes 


« N . £ » TESLA-PANZER | Macht genau das, was er schon 
\ . : i immer gemacht hat: ein kurzes „Brz“ und 
j P- . dann den Gegner zu Altmetall. #6 
e, j nn £ 


CONSCRIPT | Die sowjetischen Rek- 

ruten kämpfen primär mit einer AK 47 

(natürlich ist die Abbildung eine Alarm- 

stufe Rot-Interpretation davon) und im 
‚ Bedarfsfall mit Molotowcocktails. 


N 


# 


04,| 2008 


VORSCHAU 04/08 


dass es eine wahre Freude ist. Die 
Produzenten sprechen von „über 
einer Stunde“ Videosequenzen, 
manche Quellen gar von 190 Mi- 
nuten. Nun - bei allem Respekt vor 
den Sternchen, die sich Electronic 
Arts vor die C&C-Kamera zerrte: 
Trotz Jennifer Morrison und Tricia 
Helfer schienen die Videos von 
Tiberium Wars teilweise recht zah 
und fanden nicht immer die Balan- 
ce zwischen Action und Dialogen, 


Trash und ernster Science-Fiction. 
Fehler, die Chris Corry und Amir 
Ajami nicht wiederholen wollen. 
„Ja, die C&C 3-Sequenzen waren 
zu geschwätzig, das wird besser.“ 
Ein weiterer Pluspunkt: In den 
Videos kennen Schreiber und Re- 
gisseur keine Hemmungen, es darf 
gnadenlos übertrieben und geblö- 
delt werden, weil sich Alarmstufe 
Rot weit weniger ernst nimmt als 
das Tiberium-Universum. 


Zurück nach Kuba! Amir Aja- 
mi fährt mit seinen amphibischen 
Assault-Destroyer-Schiffen (Zer- 
störern) dicht dem Commander 
hinterher, da mahnt dieser zur 
Vorsicht, weil feindliche Truppen 
im Anmarsch sind. Tatsächlich: 


DIE NEUE ENGINE 


EALA überarbeitet SAGE, den be- 
tagten Grafik-Motor der vergan- 
genen C&C-Spiele. Ein Überblick: 


« Statt vorgerenderter Zerstörungs- 
animationen kommt ein echtes 
Physik-System zum Einsatz. 

« Hardware-Physik gibt es nicht, 
das halten die Entwickler aber für 
denkbar, wenn Nvidia die Chips 
auf den Grafikkarten verbaut. 

« Über Direct-X-10-Unterstützung 
grübeln die Programmierer noch, 
es scheint jedoch wahrscheinlich. 

« Die Schatten-Darstellung, ein altes 
SAGE-Problem, wird verbessert. 

« Die neue Engine unterstützt Mehr- 
kern-CPUs deutlich besser. 

« Das Wasser wird überarbeitet. 


kommen sie jedoch nur über eine 
riesige Kanone (!) am Heck des 
Schiffes, welche die Einheiten 
herausschießt wie mit einem Zir- 
kustrick. Und als wäre das nicht 
bizarr genug, schleudert der Och- 
senfrosch keine normalen Fall- 


Ein U-Boot kurvt an der Küsten-  schirmjäger in die Lüfte, sondern 


linie entlang, wenig später ein 
Bullfrog-Transportschiff. Der Clou: 
In die Fähre kriegen Sie Ihre Ein- 


kampfbereite Bären. 
Bizarr, albern? Ja - eben volle 
Dröhnung Alarmstufe Rot. Da sich 


heiten zwar leicht hinein, heraus die Luftikus-Petze verziehen, zie- 


Ei Li BE A 
ALTES EUROPA | Konzeptzeichnungen an einer Wand zeigen 
klischeeträchtige deutsche Bauten, zu denen jodelnde Bajuwa- 
ren passen würden. „Heidelberg“, heißt es. Ebenfalls entdeckt: 
Amsterdam und die ukrainische Hafenstadt Odessa. mu m 
BACK IN JAPAN | Ein sicherer Schauplatz 
ist der legendär-malerische Mount Fuji 
- wir halten aber auch Großstädte im 
Fernen Osten für extrem wahrscheinlich. 


Command & Conquer 3 begann 
mit dem Konflikt zwischen 

GDI und Nod in den USA, 
Alarmstufe Rot 2 zelebrierte 
eine russische Invasion. Wir 
Sind sicher: Auch in Alarmstufe 
Rot 3 wird in Nordamerika 
gekämpft. 


Te 


CUBA MISSILE CRISIS | Die gezeigte 


Beispielmission spielt auf dem kom- 
munistischen Eiland in der Karibik. 


MOSKAU, MOSKAU | Die St.-Basilius-Kathe- 
drale am Roten Platz in Moskau ist eine starke 
Inspiration für viele Gebäude der Sowjets. Und 
natürlich beginnt Alarmstufe Rot 3 mit einem 
Angriff auf Moskau. 


f 


GRIECHENLAND | Durchgesickert: Alarmstufe Rot 3 
verschlägt Sie auch nach Mykonos, eine griechische 
Urlaubsinsel. Warum? Vielleicht wollen die Entwick- 
ler Parallelen zur griechischen Mythologie ziehen. 
Das wäre aber verdammt abgedreht. Andererseits, 
was ist zu bizarr für Alarmstufe Rot? 


pcgames.de 


Zn te Electronic Arts empfiehlt NVIDIA® GeForce® Grafikprozessoren für Need for Speed” ProStreet 


It's MEANT TO BE PLAYEN” 


www.nvidia.de/nzone 
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———— needforspeed.de 


Nutze das volle Spielepotenzial Deines PCs: NVIDIA® GeForce® Grafikprozessoren —— 
garantieren einen Leistungsschub bei den allerneuesten PC Spielen. NVIDIA 
a M 5 NVIDIA. 
GeForce® ist erste Wahl bei PC Gamern weltweit. 
GEFORCE 
PCIe Grafikkarte Sockel 775 Mainboard 
www.nvidia.de 
High-End Grafikarte für maximale Performance Leistungsfähiges ATX-Mainboard mit 3-Way 
auch bei den anspruchvollsten PC-Spielen. SLI-Unterstützung für moderne INTEL® CPUs. 
NVIDIA® GeForce" 8800 GTS Grafikchip f — NVIDIA® nForce” 780i SL" Chipsatz 
512 MB GDDR3-RAM (256 Bit) 1 AR 4x DDR2-RAM (800 MHz, Dual-Channel) 
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DirectX 10, OpenGL 2.0 , 5 A 2x PCle 2.0 x16, 1x PCle x16, 
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SLI* ready er 10x USB 2.0, 2x FireWire 
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Mehr von ALTERNATE gibt's auf den Seiten 136-137 
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Bei Electronic Arts in Los Angeles 
entstehen alle Command-&-Conquer- 
Spiele und die Auf n 
den C&C-Battlecast. 


4 INDOKTRINIERT | Die | 


intensive Beschäftigung mit 
‚Alarmstufe Rot merkt man an jeder Ecke 
und jedem Arbeitsplatz. 


s 


NEUZ| 1| Der Pokal für das „Bes- | 
te Strategiespiel 2007“ bei den 11th 
nteractiveAchievement Awards ging an 
iberium Wars und ziert die Kulissen. 


S 
UZUGANG 2 | Für die Aufzeich- 
g des „Red Thursday“, der „rote 


= 


PC GAMES VORORT X Bald fallen dir die bizarrsten Dinge ein.‘ 
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PC Games: Ist es für einen 
Designer einfacher, an einer 
abgedrehten Marke wie 
Alarmstufe Rot zu arbeiten? 

„Natürlich ist die Arbeit 
an Alarmstufe Rot etwas 
heiterer. Unser ursprüngli- 
ches Ziel war es, eine fiktive 
Parallelwelt zu erschaffen, wo 
die ganzen verrückten Ideen 
des Kalten Krieges tatsäch- 
lich Wahrheit wurden. Das 
ermöglichte es uns auch, mit 
Verschwörungstheorien zu 
spielen, ohne in den typisch- 
düsteren Orwell'schen Szena- 
rien zu landen.“ 
PC Games: Delfine und Kühe 
als Einheiten in einem 
Echtzeit-Strategiespiel ... auf 
solche Ideen kommt man doch 
nicht beim Meeting! Wo nehmt 
ihr eure Einfälle her? 

(lacht) „Tatsächlich 
enstpringt ein Großteil der 


„ui [BiLDscHiRMToDE | Die Crew schließt vor 
dem Dreh regelmäßig Wetten ab, welcher 
Monitor als Erstes den Geist aufgibt. 


INTERVIEW MIT 


Technologie realen Überlegun- 
gen des Kalten Krieges - was 
für eine wahnsinnige Zeit! 
Science-Fiction und ein wenig 
weitere historische Forschung 
führten zu weniger verrückten 
Ideen. Und wenn man erst 
mal drin ist, fallen einem die 
extremsten Dinge ein.“ 
PC Games: Wen würdest du 
mit dem Budget einer richti- 
gen Hollywood-Produktion für 
die C&C-Videos anheuern? 
„Ich würde mit dem 
besten Regisseur, Autor, 
Produzenten und Special-Ef- 
fects-Designern anfangen! Die 
Schauspieler sind sehr wichtig, 
aber die Qualität und Wertig- 
keit einer Produktion hängt 
gewaltig von den Menschen 
außerhalb des Bildes ab. Ich 
bin echt erstaunt, was für gute 
Resultate wir mit unserem 
Budget und unseren engen 


‘ 


Zeitfenstern erzielen. Mit 
mehr Zeit und Geld würden 
wir stundenlange Sequen- 
zen drehen, die es mit Kino 
und Fernsehen aufnehmen 
könnten.“ 

PC Games: Tanya rockt Lara 
Croft weg, weil ... 


LOUIS CASTLE war Mitgründer der Westwood 
Studios, die unter anderem Dune 2, C&C, Blade 
Runner und Lands of Lore entwickelten. 


„... sie eine heiße Super- 


heldin ist, die erst aufräumt 
und dann Fragen stellt - per- 
fekt für den Kalten Krieg.“ 
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| 4 KOMMANDOZENTRALE | Für eine Aufzeichnung 
| von Battlecast Primetime werden ein fünfköpfiges 
| Team und eine Menge Equipment benötigt. Letzteres 
| zeichnet jeden Versprecher der Moderatoren auf. | 


| 4 AM SET | Raj Joshi (Produzent, links) und David Silverman (rec s) mit | 
| Christian Burtchen: „Sonst klappt immer alles bei der ersten Aue [3 
| Wir bauen nur für dich Mist, damit's authentischer wirkt.“ 


hen die Alliierten weiter und sehen 
eine sowjetische Basis. Menschen 
in merkwürdigen Blechbüchsen 
wandeln auf hohe Metalltürme 
zu. Blitze zucken. „Das sind die 
Tesla-Trooper, die wie bereits im 
Vorgänger Tesla-Spulen aufladen 
können.“ Mit diesen Starkstrom- 
Blitzen haben die Russen bereits 
seit Alarmstufe Rot Spaß, sodass 
die Einheiten-Designer Tesla-Waf- 
fen gern auf alle möglichen Einhei- 
tentypen pfropfen. 

Unbehelligt zieht die getarn- 
te Truppe weiter zum Ziel, zu un- 
serer sowjetischen Basis am Ran- 
de eines" Baseball-Stadiums. Die 
ist merkwürdiger weise-unbewacht 
und damit im Nu nur noch Pixel- 
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müll - doch dann geschieht es. Die 
Sport-Arena Öffnet sich und aus 
der Kluft im Baseball-Feld erhebt 
sich ein riesiger Kierov-Zeppelin. 
Der russische Widersacher spöt- 
telt per Video-Einblendung über 
die naiven Amerikaner und kün- 
digt an, die mit 50-Megatonnen- 
Bomben beladenen Luftschiffe auf 
amerikanische Städte zu schicken 
- Operation „Grand Slam“. 

Wie hält Amir den ersten Zep- 
pelin auf? In der oberen linken 
Ecke zeigt das Interface neben 
dem Bild des Commanders ein paar 
Befehle - Amir wählt „angreifen“ 
aus_und platziert "den Zielcursor 
auf dem Kierov. Schon schickt der 
Major Flugzeuge, um die Angreifer 


vom Himmel zu holen. Indes gibt 
es für Amir per Skript ein mobiles 
Baufahrzeug, das sich an Land wie 
im Meer aufbauen lässt und den 
Startpunkt der Basis darstellt. Aus 
der Kaserne stiefeln Soldaten mit 
dem eigenwilligen Namen Peace- 
keeper, um sich gegen angreifende 
russische Rekruten zur Wehr zu 
setzen. Die zwei Basis-Einheiten 
der Fraktionen gehen aufeinan- 
der los - das klingt unspektakular, 
doch bereits hier zeigt sich ein 
neuer Weg, den Alarmstufe Rot 3 
geht. „Wir hatten in Command & 
Conquer 3 Tiberium Wars sowohl 
Einheiten, ohnes sekundäre Funk- 
tion als auch Einheiten, die über 
zwei, drei, vier verschiedene Spe- 


zialaktionen verfügten. In Alarm- 
stufe Rot 3 hat dagegen jede Ein- 
heit eine primäre und sekundäre 
Fähigkeit, der Spieler kommt ohne 
Micromanagement nicht aus.“ Das 
heißt: Zunächst haben die vier 
alliierten Soldaten gegen zwei 
Sowjets keine Chance, weil diese 
mit ihrer AK 47 auch auf größe- 
re Distanz deutlich mehr Schaden 
anrichten. Nutzt Amir aber die 
Schild-Fähigkeit der Söldner, rü- 
cken diese den Russen, langsam, 
aber geschützt auf die Pelle - nah 
genug, um mit ihren Shotguns 
empfindlichen Schaden anzurich- 
ten. Doch jetzt entdeckt der Geg- 
ner..die Fähigkeit seiner Truppe: 
Molotowcocktails, gegen welche 
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See us at C21, Hall 21 


Our unique design 
philosophy delivers straightforward 
high-performance products, tested and Supports Intel® Core'*2 Quad and Core’"2 Duo processors 


approved by leading enthusiasts. Intel® P35 with chipset overspeed protection removed 
Dual DDR2 1066Mhz Memory, max. 8Gb. 


. 2* PCie x16 with ATI® CrossFire” support 
Find out more about our way of Gladiator BIOS for advanced overclocking 


thinking by visiting our community at 100% SOLID Capacitor design & Cool Pipe system 
Quantum Force Enthusiast features including Onboard CMOS & OC Gear profiles 
ß und . AEGIS Panel - Windows-based OC and monitoring utility 
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vorbehalten. Verfügbarkeit nur solange Vorrat reicht. 
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stufe Rot 3 gezogen? 
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ie Alliierten-Schilde wenig Sinn 
stiften. So rekrutiert Amir stattdes- 
sen Wachhunde („genial gegen In- 
anteriel“), die mit ihrer Spezialak- 
ion Bellen Einheiten im Umkreis 
in Schockstarre versetzen. Doch 
hier ist filigranes Vorgehen ange- 
sagt, denn auch eigene Einheiten 
sind von dem markerschütternden 
Lauten betroffen. „Jeder Spieler 
muss Micromanagement betreiben 
und seine Truppe mischen, wenn 
er halbwegs erfolgreich sein will“, 
erklärt Corry, „aber es ist noch mal 


PC Games: Habt ihr eurer Meinung nach Feh- 
ler in Command & Conquer 3 gemacht? Und 
was für Lehren habt ihr daraus für Alarm- 


„Ja, Klar. In Alarmstufe Rot 3 haben 
wir uns früh auf die Wichtigkeit von Trup- 
penzusammenstellungen und Micromanage- 
ment konzentriert. Das haben wir in der 
Entwicklung von C&C 3 vernachlässigt.“ 


au 


ihren Spaß haben!“ 
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ein ganzes Ende zugänglicher als in 
Tiberium Wars.“ 

Unterdessen zieht schon der 
zweite Zeppelin gen Amerika - ein 
riesiges Tragflügelboot setzt dem 
Flug ein jähes Ende. „Für die Ein- 
heiten und für den generellen Stil 
haben wir wieder sehr viel Nach- 
forschung betrieben und sind da- 
bei auf solche Konstruktionen ge- 
stoßen.“ Indes hat das Schiff auch 
einen Nachteil: Es richtet seine Ka- 
nonen lediglich in die Lüfte, zieht 
aber gegen die anrückenden Tesla- 


„Du hast eine primäre und eine sekun- 
däre Fähigkeit für deine Einheiten. Dadurch 
fühlt es sich weniger wie ein Strategiespiel 
an, sondern mehr wie ein Action-Spiel, in 
dem du zeitgleich mehrere Figuren steuerst.“ 
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INTERVIEW MIT 


„Es fühlt sich an wie ein Action-Spiel.“ 


„Bei C&C 3 haben wir sehr viel Wert 
auf ein schnelles und flüssiges Spiel gelegt. 
In Alarmstufe Rot 3 fahren wir die Geschwin- 
digkeit ein wenig zurück. Dadurch ist es auch 
schwieriger zu rushen, erst recht mit nur 
einem Einheitentyp. Auch fortgeschrittene 
Spieler werden aber mit den Möglichkeiten 


PC Games: \Was könnt ihr über die drei Frak- 
tionen in Alarmstufe Rot 3 verraten? 

„Die Sowjets kämpfen nach alter Schu- 
le, nutzen Zweite-Weltkriegs-Technologie. 
Die Alliierten hingegen sind moderner und 
anspruchsvoller. Sie erfüllen die Vorstel- 
lung, die wir vom heutigen Militär haben. 
Die dritte, neue Fraktion, das Imperium der 
Aufgehenden Sonne, stellt die mit Abstand 
futuristischste Fraktion dar. Ihr Stil ist von 
Anime-Einflüssen geprägt und verfügt über 
Einheiten, die sich transformieren können. 
Das ist die volle Ladung Science-Fiction!“ 
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Boote der Russen klar den Kürze- 
ren. Indes: Ein weiterer Zeppelin, 
der sich von einem Fußballstadion 
aus aufmachen möchte, ist noch 
aufzuhalten - nur stehen auf dem 
Weg mächtige Apokalypse-Panzer 
der Russen. 

Diese zerbröseln zum einen 
feindliche Einheiten mit ihren Ge- 
schützen, verfügen zum anderen 
aber auch über einen Magneten, 
der Gegner unweigerlich zum an 
der Front montierten Shredder 
zieht. Trotz etlicher Guardian-Pan- 


HERR DER ELEMENTE | Es scheint die nah 


zu leicht - dementsprechend besitzen vie 


WASSER MARSCH 


eliegendste Lösung, 
gegen Schiffe einfach aus der Luft vorzugehen. Doch das wäre 
e Boote besonders 
gute Antiluftwaffen gegen Tragflächenbomber wie diesen. 


VERWÄSSERT | Zu den Sekundärfunktionen der Schiffe und 
den Marine-Einheiten der Allierten (außer Assault Destroyer) 
und des Imperiums schweigt sich EALA noch aus. Unser Vor- 
schlag für das Sonnen-Reich sind Schiffe, die sich bei Bedarf 


einfach in Flugzeuge verwandeln. 
a 


ROHSTOFFE GESUCHT | Wie genau Roh- 
Stoffe gesammelt werden, ist noch nicht 
bekannt, es soll aber „einfacher sein“ und 
auch im Wasser stattfinden. Ein Hinweis 
auf Ölquellen wie in Alarmstufe Rot 2? 


WIR LIEBEN FLIPPER | Auf Nachfrage = 
bestätigt: Delfine bevölkern wieder die ' 
Ozeane. Die Meeressäuger hattenim ;* 
Vorgänger Sprengstoff umgeschnallt. 


zer hat Amir seine Probleme, aufs 
letzte Feld zuzusteuern - bis er 
eine Zeitbombe (ja, die heißt wirk- 
lich so) zur Verfügung bekommt. 
Diese beseitigt unter herrlichem 
russischen Fluchen die kubanische 
Sowjet-Basis - Mission erfolgreich! 


So abgefahren der Havanna- 
Trip auch war, einige Fragen bleiben 
uns. Wenn man eine Mission wie 
diese kooperativ spielt, langweilt 
sich dann nicht einer der beiden? 
Und ist es nicht grundsätzlich viel 


Fun 
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einfacher, mit einem Menschen zu 
spielen als mit KI-Assistenz? „Nun, 
dieses Szenario ist natürlich eine 
starke Vereinfachung - später wer- 
den beide Spieler deutlich mehr 
zu tun haben“, beschwichtigt Chris 
Corry. Amir Ajami fügt hinzu, dass 
„es durchaus möglich ist, dass der 
kooperative Modus in Alarmstufe 
Rot 3 einfacher ist als das Solo- 
Spiel. Wenn das am Spaß nichts 
ändert, stört uns das nicht. Ande- 
renfalls haben wir natürlich die 
Option, da am Balancing etwas zu 
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drehen.“ Neben der bereits in C&C 
3 integrierten Sprachübertragung 
erleichtern geschickte Befehls- 
ketten wie in Unreal Tournament 
3 das Teamplay. Ebenfalls dabei: 
gemeinsame Sichtbereiche und 
die Möglichkeit, Einheiten an den 
Partner zu übergeben, sofern diese 
den Weg zu seiner Basis schaffen. 
Geldtransfer ist nicht vorgesehen. 

Woher kommen die Rohstoffe, 
die in der Mission wie von Geister- 
hand auf dem Konto landeten? 
Betretenes Schweigen, gefolgt von 


FEUER MARSCH! | Die Bewaffnung der Marine ist vielfältig. So 
warten die sowjetischen Stingrays mit Tesla-Ladungen auf, während 
Bullfrog-Transportschiffe konventionelle Patronen in die Lüfte schi- 
cken und der Dreadnaught Raketen ver- und Flugzeuge abschießt. 


Dıra, 
ALLZEIT GUT GEBAUT | Hier gut zu sehen: Basis-Gebäudewie 
Kraftwerke errichten Sie sowohl an Land als auch im Wasser. 


exzessiv Gebrauch? 


einer Ankündigung, dass das Res- 
sourcen-Sammeln ohne Erzfelder 
auskommt und auch im Wasser 
stattfindet. 

Wie schaut es bei drei Fraktio- 
nen - Informationen zu den ein- 
zelnen Einheiten auf Seite 52/53 
- mit dem Balancing aus? Chris 
Corry weiß, wohin die Frage zielt. 
„Ja, der Mehrspielerstart von Tibe- 
rium Wars war... steinig. Deswegen 
schreiben wir für Alarmstufe Rot 3 
auch den Netzcode um und sichern 
das Balancing mit einer Public-Beta 


PER GEWINNSPIEL ZUR BETA 


Wir verlosen fünfmal Kanes Rache, das Add-on für Command & 
Conquer 3. Darin enthalten: ein Beta-Key für Alarmstufe Rot 3. 


Beantworten Sie für die Teilnahme einfach folgende Frage: 
Von welchem Spruch macht Tanya in Alarmstufe Rot 2 


A) Shake it, Baby! EN 
B) Just do it. or ‘ 
pP le) - 
O Take it easy. er m y 
D) Make it h U N, 
ake IT happen. enden lo >” 
We wir A 
Teilnahmebedingungen: Um mitzuma- ar ,; L% ar 
chen, beantworten Sie die Gewinn- AD rd 
spielfrage auf pcgames.de (Reiter „Umfra- “I NY en 
ge‘). Mitmachen dürfen alle PC-Games-Leser ab “ ET Tu 
18 Jahren mit Ausnahme der Mitarbeiter der Computec ‘nd 


Media AG und der Electronic Arts GmbH. Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Die Preise können nicht in bar ausbezahlt 
werden. Teilnahmeschluss: 25. März 2008. 


ab.“ Keys dafür enthält übrigens 
jede Packung von Kanes Rache, 
das wir fünfmal verlosen (sie- 
he Kasten oben). Und was ist mit 
Yuri? Schließlich lehrt die C&C-Ge- 
Schichte, dass kaum ein Bösewicht 
endgültig verschwindet. Corry und 
Ajami tauschen einen vielsagenden 
Blick ‘aus, Ajami meint, dass man 
tatsächlich nicht wissen könne, 
ob ... ein Schelm, wer da nicht ans 
Add-on denkt. Aber wer erwartet 
von Alarmstufe Rot denn keine 
Schelmereien? 


ENTWICKLER: 
ANBIETER: 
TERMIN: 
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GREY COMPUTER COLOGNE GmbH 
Vorgebirgsstraße 3 | D-50389 Wesseling 
Bestell-Hotline: 022 36 / 848 0 
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lieferbar! 60 Monate Garantie, 
3D Upgrade Garantie, Hotline, .. 


Meine Garantie für Sie: 
Die Zufriedenheitsgarantie! 


Dafür stehe ich mit meinem Namen. VERSPROCHEN! 


Dipl.- Ing. (FH) S. Stresow 
Geschäftsführer und Großvater 
der Zufriedenheit. 
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Silentium PC 


Alle Combat Ready PCs sind flüsterleise. Insbeson- 
dere die beliebten Gaming Gehäuse von Thermalt- 
ake, Coolermaster und Silverstone profitieren von 
unseren Geräuschreduzierungmaßnahmen. Laut 
war gestern. In Kürze finden Sie Meßergebnisse 
aus unserem Testlabor zu allen PCs auf unserer 
Homepage mit Angaben zur Lautstärke in dB und 
sone. Darauf können Sie sich verlasssen. 

Immer wieder lobt die Fachpresse die geringe 
Lautstärke. Auszug aus dem VISTA Magazin 10/07: 
„Kein anderer PC im Testfeld arbeitet so leise wie 
das Modell aus dem Hause Grey Computer. Mit 
0,4 Sone im Leerlauf und 0,9 Sone ist der PC noch 
einen Tick leiser.... macht einen exzellent verarbei- 
teten Eindruck... Hersteller manch teurer Komplett 
PCs könnten sich hier eine Scheibe abschneiden.“ 


3D Gamer Upgrade Garantie 
Nur bei uns erhalten Sie diese einzigartige für 
Gamer konzipierte Garantie, die spätere Aufrü- 
stungen vereinfacht: 

„Im Kaufpreis eines Combat Ready PC ist die 3D 
Gamer Upgrade Garantie enthalten: Sie gilt für 
CPU, Speicher und Grafikkarte. In den ersten 6 


Monaten nach Kauf zahlen Sie nur die Differenz der 


aktuellen Komponenten-Verkaufspreise.“ 


SPIEL. SATZ. SIEG! 


KAUFEN SIE BEIM MEHRFACHEN TESTSIEGER ! 
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Garantierter 3D Benchmark 
Ab sofort finden Sie online zu allen unseren Gaming 
PCs einen garantierten Leistungswert unter future- 
mark 3DMark 06. 
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Kameleon Option 

Wir bieten Ihnen einige Gehäuse in allen Farbtönen 
nach RAL Farbtabelle an (Lieferzeit beachten). 
Einige Thermaltake, Silverstone und Coolermaster 
Gehäuse in verschieden Farben sind ab Lager 
verfügbar: weiss, rot, caesium. 

Wir liefern Ihnen ab Lager ohne Aufpreis unsere 
Combat Ready Gehäuse (neben schwarz und silber) 
auch in rot und weiss. 

Die Review Seite „Orthy.de - Wissen was läuft“ : 
„Combat Ready“ - ein Hersteller für Individual-Sy- 
steme, die man sich im Shop schön konfigurieren 
kann, ...allerdings auch in peppigen Farben. Die 
Verarbeitung ist erstklassig, der Preis liegt für einen 
1000€-Rechner nur rund 30 bis 40€ höher als 
wenn man sich die Komponenten selbst kauft. Man 
bekommt dafür aber auch einen „3-Jahre-Abhol- 
service“ und 5 Jahre Garantie.“ 
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HIGH END PC MANUFAKTUR! 
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inkl. Systemkartonage - günstiger Auslandversand! 


COMBAT-READY.DE 


Besuchen Sie auch unser Forum - 
inkl. Kaufberatung und Tips. 
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= Jetzt haben wir für 5 
AR Sie Probe gespielt. 5 


@ VIDEO ZUM SPIEL - 
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INDIAN SUMMER | Im Gebiet des Moguls 
Praphat begegnen Sie wie im Hauptspiel 
lokalen Einwohnern, die Sie um Hilfe bitten. 
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WASSERPFADE | Wasserquellen erschließen Sie mit Brun- 
nen. So sichern Sie Ihre Wirtschaft in der Trockenzeit. 


ie Siedler: Reich des Ostens 


rauf abschließen lassen, 
ob es zu einem neuen Die Siedler- 
Teil Erweiterungen gibt. Schließ- 
? 5,2) lich hat seit dem zweiten Teil jede 
I 4 Siedler-Folge Zusatzmissionen 
era oder -kerichen spendiert bekom- 
zZ men. Rekordhalter ist übrigens Die 
= Siedler 4 mit drei Erweiterungen, 
ei das ist schon beinahe Die Sims 2- 
Al Niveau. Der eigenen Tradition ent- 
2 sprechend, hat Ubisoft nun auch 
die erste Mission-CD für Aufstieg 

Jj eines Königreichs angekündigt. 
Während das .ebenfalls von 
774 Ubisoft vertriebene Anno 1701- 
2 Add-on Der Fluch des Drachen 
\ A lediglich. eine Kampagne, - neue 
Be Spielercharaktere und ‘Schmuck- 
u] elemente in die Spielerkontore 
In = schiffte, bietet Reich des Ostens 


in Buchmacher würde 
wohl kaum Wetten da- 


er 
_—. 


eine Fülle an Änderungen (siehe 
Kasten rechts). Diese sind nicht 
nur kosmetischer Natur, sondern 
setzen auch die Wuselschrauben 
an Gameplay-Defiziten von Die 
Siedler 6 an. 


Die Geschichte in Reich des 
Ostens erzahlt vom Mogul Pra- 
phat. Dessen Reich Hidun (wer 
findet das Anagramm?) leidet 
bitter, weil weder: Nachrichten 
noch Güter bis ‚dorthin vordrin- 
gen. Natürlich ist es Ihre Aufgabe, 
zusammen. mit der neuen Heldin 
Saraya im Osten wieder blühende 
Landschaften zu errichten. 

Allerdings ist die neue Klimazo- 
ne etwas tückischer und verlangt 
mehr Planung als im Hauptspiel. 
Kümmern Sie sich dort in Nord- 
europa „lediglich“ darum, einen er- 


f 


z 
& 7 
on JH 


m. 
- 


Te 


quicklichen Vorrat für lange Win- 
terabende anzuhäufen, schmeißt 


die Regenzeit in Asien gleich Ihre 
Logistik durcheinander, weil viele 
Wege nicht mehr passierbar sind. 
In der Trockenzeit hingegen man- 
gelt es oft an Wasser, um die Wirt- 
schaft am Laufen zu halten. 


Optisch und akustisch blei- 
ben die Siedler auf dem gewohnt 
hohen Niveau, die preisgekrönte 
Grafik und Musik dürfte auch in 
östlichem Ambiente Verzückung 
auslösen. Bleibt die Frage, ob der 
Hauptkritikpunkt an Die Siedler 
6, die teilweise sehr trage Kampa- 
gne, wirklich beseitigt wird - Ubi- 
soft jedenfalls gelobt Besserung 
(siehe Interview rechts). Unser 
Eindruck beim Anspielen: Die 
Richtung stimmt jedenfalls. m 
-Eaw er 


>- 


- N; ME I \\ FEN ‚we 
MM AN: 


’» nr 


=. 


ERSTEINDRUCK 


Christian Burtchen 


Super, der Geologe ist zurück! Aber: 
Auch wenn ich die Ideen in Reich des 


Ostens grundsätzlich begrüße, die | N 
Erfahrung mit den Siedlern lehrt, auf | ® 


die Euphoriebremse zu treten. Ehe ich 
nicht wirklich viel Zeit im mittelalterli- 
chen Bollywood-Flair verbracht habe, 
bleibe ich daher verhalten optimis- 
tisch, Automatisierbarer Handel: und 
eine etwas komplexere Infrastruktur 
klingt für eine Mission-CD schon gut 
- was kommt dann erst beim Add-on? 


ENTWICKLER: Bluebyte 
ANBIETER: Ubisoft 
TERMIN: März 2008 


INTERVIEW MIT 


PC Games: War das gute Abschneiden von 
Die Siedler 6 beim Deutschen Entwickler- 
preis eine Genugtuung nach dem gespalte- 
nen Echo von Community und Fachpresse? 
„Natürlich! Wenn 200 Bran- 
chen-Mitglieder Die Siedler: Aufstieg 
eines Königreichs in sechs von sieben 
Kategorien (darunter ‚Bestes Spiel‘, Anm. 
d. Red.) auf den Thron hieven, ist das eine 
tolle Sache. Außerdem ist Aufstieg eines 


A 


BENEDIKT GRINDEL ist Produzent bei Ubisoft. 
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# MADE IN INDIA | Sie beschützen Handels- ES 
= posten und -routen im fernen Indien mit F 
wirtschaftlichen und militärischen Mitteln. 
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= HELDENHAFT | Die östlichen Abenteuer IR 
| bestreiten Sie mit der neuen Heldin Saraya. FE 


„Es wird echte Hingucker geben!“ 


Königreichs in 2007 das bestverkaufte, in 
Deutschland entwickelte Spiel geworden 
- ebenfalls ein grandioser Erfolg!“ 
PC Games: Asiatische Szenarien sind kom- 
merziell oft riskant. Woran liegt das und 
wie greift ihr das Problem auf? 
„Wir haben ein attraktives 
Szenario ausgewählt, das sowohl von 
der Geschichte als auch von der Grafik 
her etwas bietet. Indien ist noch nicht 
so abgegriffen und hat auch bei einer 
Umfrage in der Community recht gut 
abgeschnitten.“ 
PC Games: Welche Kritikpunkte an 
Die Siedler 6 greift ihr mit Reich des 
Ostens auf? 
„Wir haben uns bei der Mission- 
CD darauf konzentriert, noch abwechs- 
Iungsreichere, spannendere Missionen zu 
entwickeln. Im Grafikbereich wollen wir 
unsere Stärken mit dem neuen Setting 
weiter ausbauen. Es wird einige echte 
Hingucker geben!“ 


N 
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Ubisoft und Bluebyte sprechen bei Reich des Ostens ledig- 
lich von einer Mission-CD. Dafür sind die angekündig- 
ten Neuerungen durchaus üppig! 


Neue Heldin: Saraya 

Die Tochter des 
indischen Groß- 
moguls Praphat 
ist nicht nur schön 
anzuschauen, sondern 
liefert frei Haus ein 
heroisches Konjunktur- 
programm mit. So darf sie 
Tribute von anderen Fraktio- 
nen einfordern und vergüns- 
tigt den Bau des Handels- 
postens. 


[3 Neues Gebäude: 
Handelsposten 
Sie fanden es 
| genauso ner- 
vig wie wir, 
| ständig Ihren 
Helden in um- 
iegende Dör- 
er galoppie- 
ren zu lassen, 
um Handel zu 
betreiben? Dann 
| freuen. Sie- sich 
darüber, dass 
= der Handelspos- 
| ten den regelmä- 
i Bigen  Güterver- 
ehr nun automatisch 
ür Sie übernimmt! 
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Neuer Beruf: Geologe 
„Yippeh!“, schrie der knuffige Pixelfor- 
scher in Die Siedler 2, wenn er auf Roh- 
stoffe stieß. Von vielen Fans gefordert, 
kehrt der Gelehrte wieder zurück 
und sorgt dafür, dass auch ver- 
meintlich erschöpfte Steinbrüche, 
Minen und Brunnen doch wieder 
neue Vorkommen preisgeben. Ge- 
rade für längere Partien äußerst 
praktisch! 
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| Neue Klimazone: Indien R 
4 Neben schönen Wasserfällen und ei- 
ner östlich angehauchten Architektur 
> wartet auch der Wechsel zwischen Tro- 
cken- und Regenzeit auf Sie. 


= Neues Gebäude: Brunnen 

Sehr nützlich, weil die Siedler jetzt 
nicht mehr bis zum Marktplatz 

laufen müssen. Außerdem 

legen Sie hiermit die nöti- 

gen Wasservorräte für die 

Trockenzeit an. 
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VORSCHAU 0408 


Von: Christian Burtchen 
| Ein Spiel wie ein 
| Überraschungsei. 


vielversprechend 
- aber wirklich 
gutes Spielzeug? 


AUF PCGAMES.DE 


@ INTERVIEW 


Ganz viel drin und 


ie Galapagosinseln sind 
ein schönes Reiseziel. Für 
einen gewissen Herrn Dar- 
win waren sie vor nunmehr 170 
Jahren der Ausgangspunkt einiger 
biologischer Untersuchungen, die 
alsbald das Weltbild zahlreicher 
Menschen revolutionierte. Genau, 
die Rede ist von Evolution. 


München ist auch ein schö- 
nes Reiseziel. An einem lauen 
Januarmorgen hat sich die seltene 
Lebensform PC-Games-Redakteur 
dorthinbegeben, umdasEvolutions- 
spiel Spore einen Tag lang ausführ- 
lich auszuprobieren. Bevor wir an 
unsere Schöpfung Hand anlegen, 


ibt die Ausführende Produzentin 
Lucy Bradshaw einige Details der 
schwierigen Entwicklung preis. 

Spore hat sich bis jetzt mehr- 
ach verschoben und löst nach 
ie vor große Fragezeichen in den 
Köpfen aus. Wird das wirklich was? 
acht das Spaß? Warum dauert 
das so lange? Lucy erklärt, dass 
zum Beispiel das Interface für die 
Spore-Entwickler eine enorme He- 
rausforderung darstelle. Das Vor- 
bild ist durchaus im eigenen Hause 
axis angesiedelt. Das Sims-Erfin- 
der-Studio hat eine Benutzerober- 
fläche erzeugt, mit der der Spieler 
jederzeit alles Wichtige im Blick 
hat. Gleichzeitig lassen sich (etwa 
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Ursuppe: Mit den Tasten „W, A, S, D“ oder mit gedrückter Maustaste navi- 
gieren wir unser Tier durch den Gezeitenpool, sammeln Nährstoffe ein und flüchten 


DO IT YOURSEIRE 


Ob Mikrobe (1), 
Froschkönig (2), 
Villa Kunterbunt (3), 
Panzer (4) 

oder Raumschiff (5) 
- in Spore sind Sie 
als Schöpfer gefragt. 


für die zahlreichen Sims-Add-ons) 
leicht Erweiterungen integrieren, 
wie sie natürlich auch ein Spiel be- 
nötigt, in dem sich nach und nach 
eine größere Welt erschließt. 
Das Resultat ist bis jetzt über 
weite Strecken gelungen. Abgese- 
hen von einer leicht verwirrenden 
Maustastenbelegung im mittleren 
Spielverlauf vermittelt Spore allein 
über das Interface gut das Gefühl 
eines sich fortlaufend entwickeln- 
den Prozesses. 


Neben diesem handwerk- 
lichen Problem hat sich das Team 
um Will Wright auch intensiv um 
einen deutlich tieferen Design- 


Kreatur: An Land gekom- 
men, kümmern wir uns um die 
Belange eines Tierchens. Wir 
essen, singen, tanzen, finden 
Karten für neue Körperteile 
(siehe Bild) und versuchen 
letztlich, uns fortzupflanzen. 
Unsere Einschätzung: An- 
fangs verwirrend, begeis- 
tert die Kreaturphase, weil 


\ der Spieler viel entdeckt. 
| Nur das Tempo ist etwas 


vor größeren Tieren. Haben wir genügend DNA-Punkte gesammelt, wachsen wir I semächlich. 4 
- und dürfen im Editor neue Körperteile andocken, etwa Stacheln oder Flossen. un — - 

Unsere Einschätzung: Ein optisches Feuerwerk wie Findet Nemo. Die verschie- 
Too denen Größenverhältnisse beeindrucken und wir erproben bereits den Umgang 


\ mit neuen Körperteilen. Ein umfassender Einstieg, wenn auch etwas träge. 


A 
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fan Frage: Bietet Spore 
€ RN wirklich die grenzenlose Freiheit bei allen Editoren? 
Y ) Ja: Tatsächlich erlauben die verschiedenen Kreaturen- und 


Fahrzeugbauprogramme eine unfassbare Zahl an Varia- 
tionsmöglichkeiten, wenn Sie mit den Applikationen ent- 
sprechend umgehen können. Spore besteht lediglich auf 
ein paar Grundbausteinen für jedes erstellte Objekt. 

Nein: Echte Vögel, Fische oder Wirbellose behalten sich 
die Schöpfer wohl fürs Add-on vor. Außerdem lassen sich 
(noch?) keine eigenen Beine oder Texturen einladen. 


Spore führt traditionelles Denken in Genre-Schubladen 
mit seinen zahlreichen Spielelementen ad absurdum. 
Arcade, Editor, Strategie ... verwirrt? Wir helfen weiter. 


Frage: Machen der 
Pixar-artige Stil und das Spieltempo aus Spore ein Spiel für 
Gelegenheitsspieler (‚Casual Gamer“)? 
Ja: Sicher wird man auch ohne ein prall gefülltes Spieleregal sei- 
ne Freude an Spore haben können, denn die leicht verständlichen 
Editoren laden sofort zum Mitmachen ein und das Spiel ermög- 
licht bei Bedarf auch sehr einfaches Vorankommen. 
Nein: Gerade zum Ende hin ist Spore durchaus komplex. Die 
zahlreichen Spielphasen verlangen Ihnen einiges ab - und auch 
in der Kreaturen-Erstellung liegt eine gewichtige strategische 
Komponente. 


Frage: Wirkt das Spiel 
trotz der verschiedenen Phasen in sich stimmig und schlüssig? 

Ja: Allein der generelle Stil von Spore sorgt für ein harmonisches 
Gesamtbild. Außerdem erlebt der Spieler ja wirklich die Evolution 
seiner Kreatur(en), sodass insgesamt eine sinnvolle Verknüpfung 
im Spielablauf entsteht. 

Nein: Falls das Tempo der ersten Spielphasen so gemächlich bleibt, 
könnten erfahrene Spieler diese Abschnitte eher als nette Drein- 
gabe denn als Herausforderung begreifen. 


Aspekt gekümmert: die Sporepedia. Aber es kommt noch besser: Auf 
Was an jenes Online-Nachschlage- Wunsch stellen Sie Ihre Fahrzeuge, 
werk erinnert, ohne das Hausauf- Häuser, Raumschiffe oder Tiere on- 
gabenerfüllung heute offensicht- ine bereit, wo andere Spieler sie 
lich unmöglich ist, bezeichnet den abrufen können. Umgekehrt ist es 
Multiplayer-Abschnitt von Spore. hnen natürlich genauso möglich, 
Einen Mehrspielerpart, der eigent- die Schöpfungen anderer S 
lich kein Mehrspielerpart ist, denn ins eigene Universum zu holen. 
Spore spielen Sie alleine. Ist das Wie in einem Instant-Me 
von den Entwicklern angepriese- ger oder einem Online-Rollenspiel 
ne „Massive Singleplayer Online lassen sich Freunde („Buddies“) 
Game“ also nur ein Griff in die PR- definieren, mit denen die Inhalte 
Phrasen-Liste? bevorzugt oder ausschließlich ge- 
eilt werden. Sogar Auszeichnun- 
Nein. Auch wenn es uns freu- gen, etwa für besonders effiziente 
en würde, wie in Black & White Schöpfungen, sieht die Sporepedia 
unsere Kreaturen im Netzwe vor. Den Community-Gedanken 
0 
S 
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HERZBLATT | Haben Sie genügend Punkte gesammelt, kann sich Ihr Tier jugendfrei paaren. 


aufeinanderzuhetzen, der Ansa innen die Entwickler sogar S 
von Spore überzeugt. Jede Ihre ‚ dass Sie Videos direkt au 
Kreaturen wird in Ihrer eigenen dem Editor online bereitstelle 
Sporepedia gespeichert - so kann Önnen! Und auch an besorgte E 
es zum Beispiel passieren, dass Sie ern denkt ein Jugendschutzfilter. 
die niedlichen Tierchen aus Ihrem Damit nicht genug: In Zusammen- 
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Weltall: Nun ist es so 
weit - wir brechen von 
unserem Planeten auf, um 
andere Planeten, Sonnen- 
systeme und Galaxien zu 


ersten Spielversuch, die Sie schon arbeit mit Musikproduzenten-Le- 
langst vergessen hatten, bei eine Brian Eno liefert Spore ein 
späteren Partie wiedertreffen. Ein Kompositionswerkzeug aus, dessen 
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kurzer Feldversuch mit unseren Ergebnisse Sie ebenso online \ entdecken und zu koloni- 
eigenen Wesen zeigte: Das ist ein bereitstellen können. Unser x sieren, zu bekämpfen oder 
großartiges Gefühl. Eindruck: Der Community- auch nur zu begutachten. 


Spielerische Freiheit wie 
auch das All selbst sind ( 


fast grenzenlos. 

] Unsere Einschätzung 

4 Das größte Fragezeichen. 
Könnte eine spielerische 

, Offenbarung werden oder 

J langweilen. Entdecker- 

“MU und Erobererpotenzial 

A ist dal 


Stamm: Nach einer erfolgreichen Stammes- f 
gründung verwalten wir nun mehrere Kreaturen \ 
wie in einem Echtzeit-Strategiespiel und kümmern N 
uns um die Beziehungen zu anderen Kulturen. Klar: 
Geschenke sind prima für deren Aufbesserung. 
4 Unsere Einschätzung: Kamera, Steuerung und 
Einheitenverhalten ärgern den Hobby-Biologen 
derzeit noch, das Grundgerüst bleibt amüsant. 


y- — K 
Zivilisation: Sehen Sie die Minimap unten 
links auf dem Bild? Die Karte ist jetzt auch bitter 
| nötig, denn nun versuchen wir entweder per Reli- 
A gion, Wirtschaft oder Militär, den ganzen Planeten 
| zu unterwerfen und schließlich ins All aufzubrechen. 
Unsere Einschätzung: Viele Zwischenstopps im 
. \ Editor und eine bis jetzt komfortable Steuerung 
- vielversprechend. 
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creatures 


Spore ist zwar in seiner Mischung 
einzigartig, Spiele mit ähnlichen 
Elementen gab es jedoch bereits. 


Populous (1989) 
Das Gefühl, ein Gott zu 
sein, kommt bei Spore erst 
in der letzten Spielpha- 
se auf - Peter Molyneux’ 
= Populous definierte das 
Genre der Göttersimulation. Sie mo- 
difizierten das zu Ihrem Gebiet ge- 
hörende Terrain und besiedelten mit 
Ihren Untertanen neue Welten. 


E.V.O.: Search for Eden 

(SNES, 1993) 

Die Mischung aus Jump 

& Run und Rollenspiel für 

Nintendos Konsole erlaub- 

te es bereits, andauernd 
an Ihrer Kreatur herumzuschrauben. 
Ziel war es, nach dem Zeitalter der 
Fische, Amphibien, Dinosaurier und 
Säugetiere Eden zu erreichen. 


Creatures 

Wertung: 86 in PCG 12/96 
„Wer plant, Kinder in die 
Welt zu setzen, sollte mit 
diesem Programm unbe- 
dingt üben“, urteilte PC- 
er Redakteur Harald Wagner. 
Tatsächlich hatte man bei Creatures 
alle Hände voll zu tun, seine Krea- 
turen („Norns“) aufzuziehen und auf 
ihren Gesundheitszustand und ihre 
Bedürfnisse zu achten. Dabei ent- 
stand ein enormes Mitgefühl für die 
eigenen Geschöpfe. 


Impossible Creatures 
Wertung: 70 in PCG 03/03 
Remedy (Company of He- 
roes) erlaubte es Ihnen in 
diesem Echtzeit-Strategie- 
spiel, Körperteile beliebi- 
ger Tiere aneinanderzuheften und 
die so gebildeten Einheiten in den 
Kampf zu schicken. Prima abgefahre- 
ne Idee - doch spielerisch anspruchs- 
los umgesetzt. 


PC Games: Was ist deiner Mei- 
nung nach das Besondere an der 
Entwicklung von Spore? 

„Spore ist eine 
Evolution vieler Spiele, die 


LUCY BRADSHAW ist Ausführende 
4 Produzentin bei Electronic Arts. 
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etwas nicht mehr? Verkaufen! 


2 
Fi 


... - die verschiedenen 
Bausteine Ihrer Kreatur werden über- # 
sichtlich in Reitern präsentiert. Das a 


| Drag & Drop | Ein Klick an ein Kör- L 
perteil - von Fuß Über Auge bis Rück- 


grat - und Sie können die Platzierung 
oder die Größe ändern. Sie brauchen 


nen Texturen schalten Sie hier durch, 
um Ihre Wesen entsprechend zu ta- 
pezieren. Ein völlig freies Anpinseln 
| ist nicht vorgesehen. Pa 


In Farbe und bunt | Die verschiede- - 


SCHÖPFERISCH | Im Editor kaufen Sie links Körperteile und malen Ihre Kreatur - oder Häuser oder Fahr- 


 zeuge oder ... 
at BREN 4 


Gedanke wird in Spore mit bei- 
spielhaftem Eifer umgesetzt. 


- an. Wir haben der Übersichtlichkeit halber die beiden Ansichten in ein = montiert. 


diese Weise Stück für Stück auf 
der Leiter der Evolution empor- 


geklommen, erwartet Sie schließ- 


Das Spielprinzip hat sich 
seit unserer letzten großen Vor- 
schau (PC Games 10/07) nicht 


lich 


Das Weltall. 


Unendli 


die große Herausforderung. 


drübergeschrubbt. Im anderen 
Fall ist der Planet vielleicht 
schon bewohnt - 
sich die Möglichkeit, mit den Ein- 
wohnern Kontakt aufzunehmen, 
zu handeln, für diese Auf 


mehr geändert. Sie führen eine 
Kreatur von einer kleinen Pfütze 
bis hinauf in die Höhen des Welt- 
Über 


Weiten .. Sie wissen schon. 
mit wir abheben dürfen, müssen 
wir zunächst mit vier Stammes- 


zu erledigen, sich mi 


or 
=) 
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wir in der Vergangenheit bei 
Maxis gemacht haben. All diese 


S 


alls. Spore erstreckt sich 
fünf Spielphasen (siehe Kasten 
auf Seite 64/65). Um voranzu- 
ommen, müssen Sie bestimmte 
Bedingungen erfüllen, etwa er- 
folgreich mit einer anderen Ras- 
se Freundschaft schließen. Das 
funktioniert anfangs noch ein- 
fach mit Singen, erfordert aber 
später, anspruchsvoll das Tanz- 
bein zu schwingen. Sind Sie auf 


piele folgten der Vision von 


zunächs 


Lebensb 


einfach 


häuptern auf unserem Planeten 
Kontakt aufnehn 
Spore die Lizenz zum 
nur innerhalb des Son- 
nensystems. Treffen wir auf ei- 
nen neuen Planeten, gibt uns da 
Programm Auskunf 
edingungen. Dort unte 
ist es zu warm? Kein 
mal kurz mit dem Terra- 
forming-Werkzeug 


sehr lange an der Technologie 
gearbeitet, mit der Sie in Spore 
Dinge kreieren und erschaffen 


will Wright. Darüber hinaus war werden.“ 
der Kern dieser Spiele immer PC Games: Siehst du ein Problem 
die Kreativität des Spielers, weil darin, dass in den USA ein Kon- 


e 


waren es menschliche Wesen. 
In Spore kontrolliert der Spieler 
S 
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wirklich aufregend! Eine der 


r etwas erschuf. Bei Die Sims 


ne ganze Spezies - von der 
elle bis zur Gottheit. Das ist 


ößten Herausforderungen bei 
pore - und gleichzeitig auch 

ie Vision von Will Wright - war, 
les noch größer zu machen 

s jemals zuvor. Wir haben 


flikt zwischen Anhängern von 
Evolutionstheorie und biblischer 
Schöpfungslehre herrscht? 


„Wir beantworten 


keine Fragen, wir stellen sie. 
Ob zur Evolutionstheorie oder 
zur göttlichen Erschaffung. All 
diese Fragen werden von uns 
erarbeitet und wir hoffen, dass 
wir Antworten auf diese Fragen 
provozieren können.“ 


nen - dann gibt 
Abheben, 


S 
über dessen 

. 
Problem, 


„Vereisen‘ 


verbünden oder sie zu bekämp- bis 
fen. Mit besserer Ausrüstung ur,“ 
erkunden wir Schritt für Schrit Dr, 


das ganze Universum - bis zum ae 
ultimativen Ziel. Auf ' 
ne Spielphase legt das Team gro- 
ßen Wert. Kein Wunder, sammel 
doch der kreative Antreiber Wil 
Wright in seiner Freizeit Mül 
sowjetischer 


Weltraummissio- 


nen. Ob dieses Hobby ähnliche 
Einsichten bringt wie Reisen zu 
den Galapagosinseln? m 


ERSTEINDRUCK 


Christian Burtchen 


Ja, die Möglichkeiten in Spore sind 
wirklich enorm. Wer sich im Editor 
austoben möchte, wird sicher Spaß 
für Monate haben. Doch abseits der 
schöpferischen Tätigkeit im Editor 
wartet die Evolutions-Versoftung mit 
fünf Phasen auf - ob diese Abschnitte 
überbrücken oder fesseln, lässt sich 
noch nicht sagen. Ich bleibe aber op- 
timistisch, denn Sims-Erfinder Will 
Wright hat bisher jede noch so abge- 
fahrene Idee in Spaß verwandelt. 


ENTWICKLER: Maxis/Electronic Arts 


ANBIETER: Electronic Arts 
EnnıN September 2008 
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SLIPCDes 


Jeden Monat präsentiert PCGH in Zusammenarbeit 
mit NVIDIA den SLI PC des Monats. Diesmal stellen 
wir ein System von K&M Elektronik AG mit NVIDIA 
3-way SLI vor. 


bung trifft auf die Leis- laxy-Profi-Netzteil von Enermax 
tung des Gamer Extreme? mit gigantischen 1.000 Watt. Das 
NVIDIA Edition von K&M in Anbe- Kühlmonster Gemin II von Cooler- 
tracht der Hardwareausstattung master ist fast so groß wie die 
wohl am besten zu. Drei (I) Ge- beiden 120-mm-Lüfter, die die- 
Force 8800 Ultra Grafikkarten von sen mit Frischluft versorgen, und 
XFX mit jeweils 768 MByte Grafi eine Phalanx von sieben (!) im Ge- 
speicher befeuern im 3-way SLI- häuse verteilten 120-mm-Lüftern 
odus den Monitor mit unglaub- tauscht quasi im Sekundentakt 
lich hohen Fps-Zahlen. Selbst die die gesamte Innenluft des Gehäu- 
onsterauflösung 2.560x1.600, ses aus. Ein LG-Brenner mit HD- 
wie sie bei übergroßen 30-Zo DVD- und Blu-ray-Lesefähigkeit 
onitoren genutzt wird, bringt das garniert die K&M-Ausstattungs- 
Grafikdreigestirn von NVIDIA nicht Kreation zusätzlich mit einem 
aus dem Tritt. Die Superlative set- brandaktuellen High-Definition- 
zen sich ebenfalls beim verwen- Sahnehäubchen. 
deten Prozessor fort - vier Kerne 
U 
( 


rachial, diese Beschrei- Komponenten übernimmt ein Ga- 


nd ein sehr gutes OC-Potenzial 3-way SLI in der Praxis 
3,2 GHz sind problemlos möglichh Unreal Tournament 3 und Call of 


können sich sehen lassen. Aber Duty 4 sind zwei aktuelle Action- 
auch bei der Speicherausstattung Kracher mit teilweise exorbitanter 
hat der Hersteller K&M nicht ge- Hardwareanforderung. Dank des . : 
spart und dank des verwendeten K&M Gamer Extreme? NVIDIA Edi- Weitere Infos und alle Bezugsquellen zu SLI und dem PC des Monats finden 
Windows Vista in der 64-Bit-Ver- tion laufen diese Titel aber selbst Sie unter: www.nvidia.de/sli-pc-feb 
sion können die ganzen 4 GByte  inultrahohen Auflösungen flüssig - 
Speicher (2x 2.048 MByte) voll auch mit 4x Anti-Aliasing und 16:1 
ausgenutzt werden. anisotroper Filterung. Da Windows I r E 2.560x1.600 (AxAA, 
Vista zum Einsatz kommt, ist der Leistungsvergleich 3 way SL! 

Ein System der Extreme PC natürlich auch zu DX10-Spielen a Mit aktivierten Effekten ist das SLI-System deutlich schneller. Minimum-Fps 

ei r Ba 1 ee I Wir haben beide Spiele mit 4x AA und 16:1 AF gemessen. 
spatestens beim Blick an das ge- voll kompatibe # rotz de extrem I Die Spiele wurden mit der ForceWare 169.28 getestet. 
raumige Stacker-Gehäuse von hohen Gesamtleistung ist das PC- 


Coolermaster wird klar: K&M System im Windows-Betrieb mit Unreal Tournament 3 (PCGH-Benchmark „CTF-Suspense“) 

macht keine halben Sachen. Die 2,4 und im 3D-Betrieb mit 2,7 BESSER» | Fps |p io a a ee) u 0 30 

Stromversorgung der High-End- Sone noch nicht störend laut. a —n 
Ix Geforce 8800 ULTRA || 30 


Fazit: 3-way SLI 


Der imposante K&M Gamer Ex- Call of Duty 4 (PCGH-Benchmark „Sumpf“) 

treme’? NVIDIA Edition fühlt BESSEROIFps_ Io 10 A CE 7 
sich im Auflösungsbereich der 3X GeForce 8800 ULTRA |] ME 85 
24- 27- und 230-Zoll-Monitore Tx GeForce SBODULTRA _ ] N 39 


wohl und sorgt dabei für sehr 
flüssige Bildwiederholraten. 3- 
way SLI von NVIDIA ist momen- 
tan die beste Lösung, um Top- 
Spiele in der höchstmögliche 
und besten Optik genießen z 
können. Gelegenheitszocker fin 
den darüber hinaus mit der be- 
währten NVIDIA SLI Technik eine 
günstigere Alternative, bei der 
statt drei auch zwei Grafikkarten 
verwendet werden können. 


Settings: Windows Vista Home Premium, Core 2 Quad, 4.096 MByte RAM 
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Armed Assault 2 


Von: Robert Horn 

Keine Kompromisse. 
Die Militärsimula- 
tion aus Tschechien 
bleibt auch im zwei- 
ten Teil getreu ihren 
Wurzeln knallhart 
realistisch. 


WM @ VIDEO ZUM SPIEL 


arek Spanel ist ein sehr 
hensaen er Mann. Das 
merken wir schnell, als wir 


ihn in seiner Firma im Hinterland 
der Tschechischen Republik besu- 
chen. Kein Wunder, schließlich hat 
es der Chef von Bohemia Interacti- 
ve geschafft, mit dem Taktik-Shoo- 
ter Operation Flashpoint Ruhm und 
jede Menge Geld zu ernten. Über 
zwei Millionen Mal verkaufte sich 
das Erstlingswerk des tschechi- 
schen Studios. Bedenkt man, dass 
damals nur rund zehn Entwickler 
an dem Titel arbeiteten, kann man 
sich gut vorstellen, warum Marek 
die gute Laune gepachtet zu haben 
scheint. Der inoffizielle Nachfolger, 
aus rechtlichen Gründen Armed 
Assault getauft, verkaufte sich bis- 
lang rund 300.000 Mal. 

Nun werkeln die Mannen von 
Bohemia Interactive mit inzwi- 


B EFEH LS- schen 50 Mann am nächsten Titel, 
€ EWA LT der konsequent den Weg der Vor- 


sänger beschreitet. Armed Assault 
Als Anführer eines 2 wird eine knallharte Kriegssimu- 
lation, die vor allem eines sein will: 
realistisch. Im Büro der Entwickler 
‚ haben wir deshalb einen ausgie- 
Sie gegen kommu- higen Blick auf eine frühe Version 
nistische Rebellen des Spieles geworfen, Marek mit 

in der Republik Fragen gelöchert und sogar beweg- 
te Bilder abgegriffen. Die finden 
Sie auf unserer Heft-DVD. 


fünfköpfigen Ein- 
satzteams kämpfen 


Chernarus. 


Experimente gibt es nicht. 
Marek stellt schnell klar, dass Ar- 
med Assault 2 genau das wird, 
was Fans erwarten. Das ist nicht 
weniger, als das wohl realistischste 
Kriegsszenario auf dem PC zu sein. 
Die Bühne dafür bereitet das fikti- 
ve Land Chernarus, frei Übersetzt 
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>” MÜTTERCHEN RUSSLAND | Die rebellischen Freihe 
#: - tragen alte Tarnklamotten aus der ehemaligen Sowjetunion. &% 


Schwarzrussland. Dort schwele 
politische Unruhen. Pro-kommu- 
nistische Kräfte versuchen, das 
kleine Land wieder an Russland 
anzugliedern. Der Konflikt eska- 
liert als das „Chernarus Red Star 
Movement“ 2009 in einem Hand- 
streich weite Teile des Landes mit- 
samt der Hauptstadt Chernogorsk 
einnimmt. 
Doch der Anschluss an Russ- 
land schlägt fehl. Premierminister 
Alexander Baranov wird exeku- 
tiert, die Anführer der Rebellion 
erklären das Land kurzerhand zur 
Sozialistischen Republik Cherna- 
rus. Die verbleibenden Teile der 
alten Demokratie bitten daraufhin 
die Westmächte um Hilfe. Klar, 
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dass sich das die Amerikaner nicht 
zweimal sagen lassen und Kampf- 
verbände in das Kriegsgebiet schi- 
cken. Dort sollen sie zusammen mit 
der Armee von Chernarus die Re- 
bellen zurücktreiben und das Land 
befreien. 


Bohemia hat gelernt. 
Armed Assault waren Spieler nur 
inziges Rad im Kriegsgetrie- 
ine Person unter vielen. Mal 
ilot, dann wieder als Fußsol- 
gewaltigen Schlachten oder 
als Spezialist hinter feind- 
Linien. Dabei ging es aber 
nur um die Einsätze, nicht 
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AUF EINEN BLICK 


PC Games enthüllt die wichtigsten 
Fakten zur kommenden Militärsimu- 
lation von Bohemia Interactive: 


Das fiktive Chernarus wird eine Fläche 
von 230 Quadratkilometern umfassen. 
Das Gelände wurde akkurat einem Teil 
Tschechiens nachempfunden. 

Statt eines anonymen Soldaten spie- 
en Sie ein fünfköpfiges Einsatzteam 
der US-Streitkräfte. 

Über 50 Waffen stehen dem Spieler 
zur Verfügung. 

ehr als 50 militärische Fahrzeuge 
werden spielbar sein. 


figuren fand somit schlicht nicht 
Statt und das sorgte bei vielen 
Spielern für Unmut. Wie schon im 
Add-on Queens Gambit setzen die 
Entwickler jetzt auf Charakter. In 
Armed Assault 2 spielen Sie des- 
halb ein fünfköpfiges Team des US 
arine Corps. Dieser Trupp, Razor 
genannt, besteht aus Individualis- 
en, denen Bohemia Interactive 
sogar eine eigene fiktive Biografie 
beschert hat. 

Master Sergeant 
etwa schloß sich mit 19 Jahren 
der US-Armee an. Durch heraus- 
ragenden Einsatz im Irakkrieg 
wurde er schließlich Anführer 
des Razor-Einsatzteams. Ergänzt 
wird die Mannschaft durch Chad 


ro 
PROFIS AM WERK | Das kleine Einsatzteam der US-Streitkräf- 
te ist für den Kampf bestens gerüstet. 


« Der Mehrspielermodus erlaubt koope- 
rative Kampagnen und Online-Schar- 
mützel mit bis zu 50 Spielern. 

« Rollenspielelemente wie das Reden 

it NPCs sollen den Spielverlauf rea- 

istischer gestalten. 

it dem „High Level Command“ navi- 

gieren Sie Ihre Truppen wie in einem 

Strategiespiel über eine Übersichtkar- 
te, bestimmen Aufstellung und Ver- 
halten. 

« Die sogenannte. _Micro-KI soll den 
Pixelsoldaten ein “noch - schlaueres 
Vorgehen ermöglichen. Sie nutzen De- 
ckung und geben sich Feuerschutz. 


Rodriguez (Schwere Waffen), Brian 
O'Hara (Sanitäten), Randy Sykes 
Scharfschütze) Und Matt Cooper, 
den Grenadier. Die typische Start- 
aufstellung einer schlagkräftigen 
Kampfeinheit also. 
Sobald Sie mit dieser Truppe in 
die Kämpfe einsteigen, können Sie 
jederzeit zwischen den einzelnen 
Soldaten hin- und-herschalten, je 
nachdem, was Ihrefeigenen Spiel- 
weise entspricht. Zusätzlich legen 
Sie fest, wie Ihre Kollegen sich ve 
halten sollen: lieber defensiv hin 
ter der Deckung warten oder auf 
alles schießen, was sich bewegt? 
Das Befehlssystem von Armed 
Assault findet sich auch im zwei- 
ten Teil wieder. Allerdings über- 


ARMA 1.12 


Armed As- 
sault von 
2006 wird 
nach wie vor 
mit Patches 
verbessert: 


Schon im 
März erscheint 
der nächste 

Software-Flicken. 
Der hat es in sich, neben Perfor- 
mance-Verbesserungen um bis zu 

100 Prozent glänzt Patch 1.12 mit 
Bonusmaterial wie einem neuen 
Mehrspielermodus. Darin bauen 
Spieler wie in einem Echtzeitstrate- 
giespiel eigene Basen, kaufen Ver- 
stärkung und versuchen, das Lager 
des Gegners einzunehmen. Inspiriert 
wurde dieser Modus übrigens durch 
einen Mod aus der Community. 
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arbeiten die Entwickler die doch 
recht umständliche Bedienung, 
um die Truppen intuitiver über die 
Schlachtfelder zu leiten. So müs- 
sen Sie nicht mehr Angriffsbefehle 
kompliziert über die Zifferntasten 
eingeben. Der Mauszeiger erkennt 
selbstständig, ob Sie Ihren Man- 
nen einen Feuerbefehl geben oder 
in Deckung schicken wollen. 
Letztere nutzen Ihre Soldaten 
nun auch konsequenter: Sie ge- 
hen in die Hocke oder spähen um 
Ecken herum. Damit das vernünf- 
tig funktioniert, bastelt Bohemia 
Interactive fleißig an einer soge- 
nannten Micro-Kl. Diese soll die 


ERNTEZEIT | Armed Assault 2 spielt im Herbst. Daher auch 


der Name der militärischen Operation: Harvest Red. 


Pixelsoldaten dazu befähigen, sich 
in Details richtig zu verhalten, also 
Objekte zu umgehen, Deckung zu 
nutzen oder Sperrfeuer für Kame- 
raden auszuteilen. „Die Micro-Kl 
ist ein echter Durchbruch für uns‘, 
schwärmt Marek. Durch die neue 
Technik sollen nämlich Gefechte 
mit Feinden um einiges spannen- 
der werden: „Ein Kampf mit fünf 
Gegnern ist jetzt eine echte Her- 
ausforderung.“ 

Anders als in aktuellen Shoo- 
tern wie etwa Call of Duty 4: Mo- 
dern Warfare sind Ereignisse nicht 
geskriptet. Die künstliche Intelli- 
genz reagiert auf jede Situation 


RAZOR, ÜBERNEHMEN SIE! 


Zwar werden Sie auch alleine oder mit Massen an Compu- 
terspielern Großangriffe koordinieren, doch das Team Ra- 
zor steht im Mittelpunkt von Armed Assault 2. 


Jederzeit springen Sie während Ihres Einsatzes zwischen den 
einzelnen Kämpfern hin und her. So bringen Sie etwa den 
Scharfschützen in Stellung, um mit schwerem Maschinenge- 
wehr nachzurücken. Wir haben Team Razor bei einem Einsatz 
im feindlichen Territorium von Chernarus über die getarnte 


Schulter geblickt. 


ESKORTE | Begleitet von einem leichten AH-1-Cobra-Kampfhelikopter 
dringt der Transporthubschrauber tief in feindliches Gebiet vor. Das Ziel 


des Razor-Teams ist ein kleines Dorf mit einer Raffinerie. & 
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LUFTSCHROTT | Alt, aber immer noch gefährlich: Der russi- 


sche Hind-Helikopter verfügt über ein tödliches Arsenal. 


auf dem Bildschirm eigenständig. 
Klingt in der Theorie richtig gut. 
Im Vorgänger führte das in der 
deutschen Verkaufsversion aber 
zu einigen skurrilen Erlebnissen, 
etwa wenn die eigenen Truppen 
ein Dorf ohne Zutun des Spielers 
sauberten oder eine Mission nicht 
fortgeführt werden konnte, weil 
die benötigte Patrouille es nicht 
bis zum Zielort schaffte. Doch die 
Entwickler waren nicht untatig 
und haben Armed Assault bis heu- 
te mit Patches weiter verbessert. 
Das kommt auch dem zweiten Teil 
zugute, verspricht Marek. Schließ- 
lich steht und fällt ein taktischer 


Shooter mit der Schläue der KI- 
Soldaten. 


Etwas komplizierter wird 
es, wenn Sie ganze Armeen in die 
Schlacht schicken. Denn Armed 
Assault 2 bietet Kämpfe mit bis 
zu 100 Mann auf jeder Seite. Wie 
viele Sie selbst davon komman- 
dieren, ist noch unklar. Bislang 
liegt die Zahl bei etwa 30 Soldaten 
unter Ihrem Kommando, darunter 
auch schweres Gerät wie Panzer 
oder Kampfhubschrauber. 

Um solche Massen effektiv kon- 
trollieren zu können, gibt es nun 
das sogenannte High-Command- 


RUHE VOR DEM STURM | Die fünf Männer des Recon-Teams sind 
allesamt Spezialisten. Mit an Bord befinden sich Scharfschützen, 
Sanitäter und ein Experte für schwere Waffen. 


ABSPRUNG | Es geht los! Die kleine Truppe verlässt auf 


einer freien Fläche den Hubschrauber und bewegt sich 


sofort Richtung Ziel und schützendem Wald. 


pcgames.de 


MULTITASKING AUF TSCHECHISCH 


Bohemia Interactive verdient nicht allein mit Computerspielen Geld. 
Inzwischen sind die Entwickler auf einigen anderen Pfaden unterwegs. 


Von den Summen, die das Erstlingswerk 
Operation Flashpoint einspielte, leistete 
man sich bei Bohemia ein eigenes Motion- 
Capturing-Studio. Dieses wird nicht nur für 
eigene Projekte, sondern auch für externe 
Aufträge verschiedener Publisher genutzt. 
Ein weiteres Standbein der fleißigen Tsche- 
chen ist das Virtual Battle Space 2. Dieses 
Programm benutzen einige Armeen auf der 
ganzen Welt, um die Truppen auf virtuellen 
ampfplätzen auf den Ernstfall vorzuberei- 
en. Inzwischen gibt es unterschiedliche Sys- 
eme, etwa den Aircrewman Simulator, der 

amung. 


| 
; n I | 
Piloten hilft, auch unter Stress präzise mit der PC-Games- active Viha- | u 


Besatzung zusammenzuarbeiten. Bee — 


System. Das funktioniert ähnlich wundbaren Hinterteil in Richtung von Tschechien ausgeliehen undin Neuerung könnte hier für Stim- 
wie in einem Strategiespiel: Auf Feind? Sie mischen aber immer den fiktiven Staat Chernarus ver- mung sorgen: Zurzeit Ed 


Space 2: Fahrzeug- Trans attte 


der topografischen Übersichtskar- noch kräftig selbst mit, Zuschauen wandelt. Strände und südliches Programmierer an einem Zer: 

te wählen Sie Einheiten mit einem ist ja nicht immer spannend. Flair wie im Vareählkandigahre- rungssystem, das bei unserem Be 
einfachen Klick aus und schicken ni suchen Sie also vergebens, Statt- such allerdings noch nicht vorzeig- 

sie in die gewünschte Richtung. Ob- Die gigantische Spielwelt dessen gibt es unberührte Wälder, bar war. Damit schießen Sie ganze 

wohl dieses Feature in der uns ge- von Armed Assault 2 umfasst 230 weite Ebenen und große Städte, Plattenbauten zu Trümmerhaufen = 
zeigten Version noch nicht verfüg- Quadratkilometer. Zum ersten Mal wie etwa Chernogorsk. zusammen, entsprechendes Gerät 

bar war, sollen Sie dabei sogar die in der Geschichte der Serie haben Viele Missionen spielen nun vorausgesetzt. 

h Ausrichtung bestimmen können, in die Entwickler dieses Mal echtes nicht mehr im freien Gelände, Der Clou: Die klaffenden Wun- 
der die Truppen Aufstellung bezie- Terrain zum Vorbild genommen sondern zwischen zerbombten den in den Häusern nutzen Ihre 
hen. Gute Idee, denn wer postiertt und akkurat nachgebildet. Dafür Häusern, Fabriken oder Raffine- Soldaten als Aussichtsplattform 
schon gerne Panzer mit dem ver-- hatsich Bohemiaeinfacheinen Teil rien. Denn die Entwickler wol- oder Scharfschützenstellungen. 


en den taktischen Häuserkampf, Wie viele Häuser wirklich zerstör- 
Close Quarters Combat in militäri- bar sind oder ob Siegar ganz Cher- 
scher Fachsprache, stärker in den narus in einen rauchenden Haufen 
ittelpunkt rücken. Eine weitere Steine verwandeln können, steht 


AUFFÄLLIG UNAUFFÄLLIG | Im Dickicht spielen die Männer ihre 
volle Stärke aus. Dank modernster Tarnung fallen die-Kämpfer 
kaum auf. Problem: Die Gegner machen es genau 
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PIXELGENAU | Nebel zieht auf = einer der neuen Effekte, die Bohemia Ar- 
med Assault 2 spendiert hat. Beachten Sie die Details an den Kämpfern! 
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CHERNARUS IN DER REALITÄT 


Zwar ist der Staat Chernarus mit all seinen Konflikten frei erfunden, das Gebiet, in dem Armed Assault 2 spielt, allerdings nicht. Bohemia Interactive hat Teile aus 
dem Norden Tschechiens nahezu komplett übernommen. Dazu war einiges an Vorbereitung nötig. 


Sind aus Plastik. Es handelt sich lediglich um Soft-Air- 


Interactive, ist begeisterter Militärexperte. Ein Wochenende 
lang krabbelte er mit Kollege Marek Spanel durch die Wälder. 


W TROCKENÜBUNG | Ivan Buchta, Designer bei Bohemia  isnsEraui ner. >  B = MEN 
a - = “ r 


fl Repliken. Sehen aber ganz schön echt aus, die Dinger! 


Überleben im 
unübersichtlichen Gelände zu bekommen, verbrachten Marek 
(links) und Ivan (rechts) einige Zeit im tsc 


noch in den Sternen. Wir schätzen nur aus Flugsimulatoren kennen: Frisch eingetroffen in der Garage moderne VW Golf in der Land- 
aber, dass jeweils nur ein kleiner Sogar ein kleiner Ventilator dreht des Taktik-Shooters sind VTOL- schaft. Eine Hommage an die star- 


Teil der Städte zerstörbar sein sich in der Kabine. „Die russische Flugzeuge (‚Vertical take off and ke deutsche Community? 
wird. Art der Klimaanlage!“, lacht Marek. landing‘), also Senkrechtstarter. 
Tatsächlich ist das Ding in echten Einen davon, den VSTOL-Flieger Bei der Wahl der Schuss- 
Ein Markenzeichen der Se- Hind-Hubschraubern verbaut. MV-22 Osprey, sehen Sie in unse- waffen beweisen die Entwickler 
rie sind penibel genau modellierte Das war natürlich längst nicht rem Video auf DVD in Aktion. ebenfalls verblüffende Fachkennt- 
Kriegsgeräte. Über 50 Fahr- und alles: Zur Flugabwehr gibt es ori- Ebenfalls nicht fehlen dürfen nis: Ivan Buchta, zuständig für das 


Flugzeuge beherbergt Armed As- ginalgetreu nachgebaute „Tun- zivile Fahrzeuge, die Sie jederzei Design der Spielwelt, entpuppt 
Sault 2, alle mit Außerster Präzi- guska“-Panzer, für schnelle Trup- kapern dürfen, um schneller an sich als wahrer Experte. Mit glän- 
sion nachgebaut. Auf dem Boden penbewegungen den Radpanzer den gewünschten Zielort zu gelan- zenden Augen erzählt er uns von « I 
rumpeln russische T90-Panzer BTR-90. Fachmänner militärischer gen. Gab es in früheren Versionen den realen Vorbildern der Kampf- 
über das Gelände, im Himmel Vehikel finden in Armed Assault noch klapprige Autos der Marke anzüge der einzelnen Fraktionen 
drehen Hind-Hubschrauber ihre 2 ihr Eldorado! Zwar sind viele Lada oder bummelige Traktoren und den über 50 Waffen, die Sie 
Kreise. Ein Blick’ins Cockpit des der Kampfeinheiten schon aus (mit denen man wunderbar Geg- im Spiel finden und benutzen wer- 
Kampfhelikopterss enthüllt eine den Vorgängern bekannt, neues ner plattfahren konnte!), verteilen den. Dabei gibt es allein dutzende 
Detailvielfalt, die Spieler sonst Kriegsgerät gibt es aber ebenfalls. die Entwickler dieses Mal ein paar Varianten der Mutter aller russi- 


s HAPPY END | Als es Nacht wird, kommt die ersehnte Rettung. 
| ID => Mit Nachtsichtgerät geht es zum wartenden Hubschrauber. 


w 


FESTGENAGELT | Als die Rebellen mit voller Stärke 
angreifen, wird es brenzlig. Die haben Panzer!.Das 
Aufklärungsteam hat alleine.keine Chance. 
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9.1 


@ x80x 360 | High End für die Ohren 


MUST BUY Das Dolby®-zertifizierte X-TATIC 5.1 Headset 


weiß sowohl an HiFi-Anlage und DVD-Player als 
auch an PC oder Spielekonsole, wie z. B. der 
Xbox®, der Xbox® 360 (Xbox® Live kompatibel), 
der PlayStation® 2 und der PlayStation® 3 zu 
überzeugen. 


Acht Lautsprecher, die Audio Control Box und 
der Subwoofer mit Vibration erzeugen in 
Verbindung mit dem integrierten Dolby® Digital 
Decoder einen satten, klaren Klang sowie eine 
neue Räumlichkeit. 


Mit der integrierten Kabelfernbedienung kann 
die Lautstärke für jeden Kanal individuell 
geregelt werden. Flexible, weiche Ohrpolster 
sorgen in Kombination mit dem gepolsterten 


Kopfbügel für langanhaltenden Tragekomfort. 


9.1 


Klangstark & traumhaft günstig 


Das hochwertige Surroundsound-Headset 
COSMIC 5.1 sorgt mit 6 Lautsprechern plus 
2 Subwoofern mit Vibration für ein plastisches 
Raumklangerlebnis. 


Angenehmen Tragekomfort auch nach Stunden 
bieten die mit Samt überzogenen Ohrpolster der 
Kopfhörer. Das stabile und flexible Mikrofon im 
Schwanenhalsdesign sorgt für eine klare 
Sprachübertragung. 


Das preiswerte Headset bietet universelle 
Anschlussmöglichkeiten und ist daher flexibel 
einsetzbar. Ob an der PC-Soundkarte oder direkt ) 
am DVD-Player: Das COSMIC 5.1 liefert umsau fr 
exzellenten 3D-Spiele- & Kinosound. | et i 


Der Anschluss des Headsets erfolgt einfach und 
bequem über 3,5 mm Klinkenstecker— Plug & Play 
in Hochform! 
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„Wir versuchen einfach, etwas anders zu machen.“ 


PC Games: Wie hat die Entwicklung von Armed 
Assault die Arbeit am zweiten Teil beeinflusst? 
Spanel: „Das ist eine schwere Frage, weil das 
alles bis zu den Tagen von Operation Flash- 
point zurückgeht. Danach beschlossen wir, 
keine Fortsetzung zu entwickeln. Aber nach 
ein paar Jahren kam doch Armed Assault, was 
dem gleichen Muster folgt. Wir haben gemerkt, 
dass viele Spieler offene Spielwelten mögen. 
Mit Armed Assault 2 wollen wir das Beste der 
Vorgänger miteinander vereinen.“ 
PC Games: Im ersten Teil war die Kl sehr 
komplex und intelligent, aber es gab auch Pro- 
bleme. Ich bin sicher, daran habt ihr gefeilt? 
Spanel: „In Armed Assault gab ein paar 
besondere Merkmale in der künstlichen 
Intelligenz, die weniger gut funktioniert haben. 
Das Terrain war oft nicht wirklich optimal für 
die Kl. Deswegen arbeiten wir jetzt mit mehr 


Spanel: „Schon Armed Assault hatte sehr 
komplexe Shader und eine aufwendige 
Rendering-Engine. Das haben wir weiter 
verbessert. Wir setzen auf Direct X 9 mit 
Shader-Modell 3. Es könnte zu Direct X 10 
erweitert werden, aber derzeit empfinden 
wir das nicht als so wichtig. Wir fokussieren 
uns derzeit auf Direct X 9 und Shader-Mo- 
dell 3. Das lasten wir auch wirklich aus.“ 

PC Games: Also keine Next-Gen-Optik? 
Spanel: „Es gab ein paar Kritiken an der 
Grafik unserer Spiele, aber wir versuchen nur 
einfach, etwas anders zu machen. Wir bauen 
enorm große Landschaften, Millionen ver- 
schiedener Objekte und eine sehr hohe Sicht- 
weite. Das führt immer zu ein paar Kompro- 
missen. Wir brauchen alle Rechenleistung, 
um eine große Spielwelt darzustellen.“ 

PC Games: Ihr arbeitet eng mit Fans zusam- 


B* KRIEG ZUM SELBERBAUEN 


berechnet worden.” = Entschuldigung, ist bei näherer markt vorbeizuentwicklen, doch 
. ’ Betrachtung aber sehr sinnvoll: die zahlreichen Fans realistischer 
Zum Ende noch ein Wort „Warum sollten wir Panzer und Gefechte werden es den Jungs aus 


Sorgfalt an Armed Assault 2. Eine der neuen 
Verbesserungen nennen wir Mikro-Kl. Das ist 
millimetergenaue künstliche Intelligenz, die 
sich präzise durch die Spielumgebung bewegt.“ 
PC Games: Unterstützt ihr Direct X 10 und all 
diese heutzutage wichtigen Features? 


MAREK SPANEL ist Chef von Bohemia Interactive 


men. Wie wichtig ist euch die Community? 
Spanel: „Wir sind ein Teil der Community. 
Wir schauen immer nach Dingen in der 
Szene, die uns inspirieren könnten, oder 
versuchen unsererseits, die Community zu 
inspirieren.“ 


so aussieht?“ Stimmt, denn beim 
Militär dominieren dumpfe und 
matte Farben, um die Aufmerk- 
samkeit eines Gegners gar nicht 
erst zu erregen. 

Bohemia Interactive stellen 
sich mit Armed Assault 2 wei- 


künstlicher Intelligenz frisst Rech- 
ner-Ressourcen zum Frühstück. 
Dies ist einer der Punkte, warum 
ein Armed Assault 2 nicht glän- 
zend und aufpoliert daherkommt 
wie Crysis oder Call of Duty 4. 
Trotzdem wird der Titel neueste 
Hardware wie Direct-X-10-Grafik-k terhin konsequent gegen den 
arten und Mehrkernprozessoren Trend, kurzlebige, auf Hochglanz 

e 

: 


schen Gewehre, der Kalaschni- 
kow. Schusswechsel werden aber 
nicht einfach simuliert, sondern 
genau berechnet. Die Ballistik 
wird aus Faktoren wie Deflektion 
(Ablenkung eines Körpers) und 
Materialbeschaffenheit wirklich- 
keitsgetreu dargestellt. „Was ihr 
seht, passiert wirklich“, beton 
Ivan. „Trifft euch eine Kugel im 
Bein, ist sie auch wirklich abge- 
schossen und die Flugbahn genau 


unterstützen. polierte Shooter für das brei 
Ein anderer Punkt, den Marek Publikum zu inszenieren. Zwa 
uns erläutert, klingt fast wie eine ist die Gefahr groß, am Massen- 


Helikopter strahlen lassen undmit Tschechien danken. So bleibt auch 
aufwendigen Effekten versehen, 


wenn das in der Realität gar nicht 


Über die Technik. Eine so große 
Spielwelt mit Millionen von Ob- 
jekten und dynamisch agierender 


>. 


arek Spanel weiterhin ein sehr 
ntspannter Mann. ao 


[@>} 


Schon mit Operation Flashpoint und dem inoffiziellen Nachfolger Armed Assault spendierte Bohemia Interactive der 
Community einen mächtigen Editor für eigens gebastelte Missionen. 


Das Werkzeug, mit dem Fans ganze Kampagnen entwerfen, findet sich auch in Armed Assault 2 wieder. Da die Entwickler be- 
kanntermaßen große Stücke auf ihre Community halten, wurde der Editor ebenfalls weiterentwickelt. Neu ist nun zum Beispiel 
ein 3D-Modus. In diesem sehen Sie die komplette Landschaft vor sich und bewegen Figuren, Gebäude und Fahrzeuge einfach 
an die gewünschte Stelle. Zudem pas- 
sen findige Tüftler den Editor komplett 
| den eigenen Bedürfnissen an: Das Tool 

wird komplett modifizierbar sein. 


> 


STEINDRUCK 


Robert Horn 


ER 


Nach meinem Besuch in der tsche- 
chischen Republik musste ich erst 
einmal wieder eine Runde Armed 
Assault spielen. Dank vieler Patches 
geht das inzwischen schon weit bes- 
ser als noch zum Verkaufsstart. Ein 
Beweis dafür, wie viel Arbeit die Ent- 
wickler in ihre Produkte stecken und 
wie wichtig ihnen eine funktionie- 
rende Community ist. Denn obwohl 
Armed Assault eine waschechte 
Simulation für beinharte Strategen 
ist, hören die Verantwortlichen bei 
Bohemia ganz genau hin, was den 
Fans gefällt und was nicht. Die Er- 
kenntnisse daraus fließen direkt in 
die Arbeit an Armed Assault 2 ein. 
Gut so, hatte der Vorgänger doch 
einige Schwächen. Wie viele oder 
besser wie wenige davon ihren Weg 
in den zweiten Teil finden, ist der- 
zeit noch nicht abzusehen. Das wohl 
größte Manko, die teilweise abstruse 
künstliche Intelligenz, steht jeden- 
falls unter strenger Beobachtung. Ob 
die neue Micro-Kl funktioniert, kann 
nur eine Testrunde zeigen. Auf dem 
Sektor der Militärsimulationen führt 
an den erfahrenen Entwicklern aus 
Tschechien derzeit kein Weg vorbei. 


ENTWICKLER: Bohemia Interactive 


ANBIETER: Peter Games 
TERMIN: Herbst 2008 
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VORSCHAU 04/08 


= Von: Robert Horn 


Das Ende wird 
der Anfang sein: 
Clear Sky erzählt 
die Geschichte vor 
der Geschichte. 


STALKE.R: eat 


nser Vorwort hat Sie 
verwirrt? Kein Problem, 


wir: helfen gern: Das 
eigenständig laufende Add-on 
S.T.A.L.K.E.R.: Clear Sky spielt zeit- 
lich ein Jahr vor den Ereignissen 
von S.T.A.L.K.E.R.. dem Ego-Shoo- 
ter aus dem Jahr 2007. Der Titel 
besaß damals ganze sieben Enden 
(sechs „falsche“, ein „richtiges”). 
Clear Sky wird nur eines haben 
- und das erklärt die Geschehnisse, 
die Sie im Intro von S.T.A.L.K.E.R. 
zu Gesicht bekommen haben: Wie 
kommt der scheintote Protago- 
nist auf den Todes-Truck? Warum 
hat er eigentlich sein Gedächtnis 


verloren? Was ist mit der Zone 
passiert? Und was zum Teufel hat 
Strelok damit zu tun? 


Todes-Truck? Zone? Sie ver- 
stehen immer noch Bahnhof? Also 
gut, holen wir ein wenig aus: In der 
düsteren Welt von S.T.A.L.K.E.R. ist 
das Gebiet rund um das havarierte 
Atomkraftwerk Tschernobyl eine 
Todeszone, voll von gefährlichen 
Anomalien und mutierten Wesen, 
die Unvorsichtige in Sekunden 
zu Hackfleisch verarbeiten. Weit- 
raumig vom Militär abgeriegelt, 
gehen mysteriöse Dinge im Inne- 
ren des Gebietes vor, denen Sie in 


S.T.A.L.K.E.R. auf die Spur kommen. 
Reichtum und Tod liegen nahe bei- 
einander. 

Mit einer Mischung aus Ego- 
Shooter, Rollenspiel-Elementen und 
einer gefühlt lebendigen Welt 
spaltete der Titel im vergangenen 
Jahr die Gemüter. Auf der einen 
Seite fesselte das Spiel mit Grusel- 
momenten und einer spannenden 
Geschichte, auf der anderen nerv- 
ten das umständliche Inventar, die 
merkwürdig agierende künstliche 
Intelligenz und fehlende Features. 

Nun kehren Sie in Clear Sky in 
die verseuchte Zone zurück. Ein 
Jahr vor den Ereignissen des Vor- 


N 


in stalke 
ser \ Ein Stalkef 
Na miele kann jede 


gangers sieht das Gebiet rund um 
den Reaktor vollkommen anders 
aus. Acht Fraktionen existieren 
mehr oder weniger friedlich neben- 
einander, bis eine gewaltige Explo- 


sion alles verändert: Ein Stalker 


namens Strelok hat die Detonation 
bei seinem Versuch, in den Kern 
des Kraftwerks zu gelangen, aus- 
gelöst. Weite Teile der Landschaft 
werden verwüstet, monströse 
Anomalien reißen Wunden in die 
geschundene Erde. Zwischen den 
Fraktionen brechen alle Damme, es 
herrscht offener Krieg. Jede Partei 
versucht, das größte Stück des Ku- 
chens zu erhaschen. 


Mittendrin: Sie. Als (noch) na- 
menloser Söldner geraten Sie zwi- 


04 | 2008 


schen die Fronten des Konflikts. 
Eines Ihrer Probleme: Strelok. 
Denn die Explosionen, die dieser 
immer wieder bei seinem Versuch, 
weiter in die Zone zu gelangen, 
auslöst, zersetzen Ihnen langsam, 
aber sicher das Gehirn. Sie müs- 
sen also nicht nur den Konflikt der 
Fraktionen überleben, sondern 
auch noch Strelok daran 
hindern, weiter in die Zone 
einzudringen, wenn Sie 
überleben wollen. " 


Damit nicht alles 
beim Alten bleibt, 
haben die Entwick- 
ler von GSC der 
Zone neue Gebiete 
spendiert. Statt der 


> 


N BLICK 


Was genau macht Clear Sky eigentlich anders als der Vorgänger? 
= PC’ Games beantwortet dringende Fragen: 


Muss ich wieder endlose Strecken 


zu Fuß zurücklegen? 

Nein. Zwar gibt es keine fahr- 
baren Autos, dafür haben die 
Entwickler aber ein Schnellreise- 
System eingebaut, das lange 
Fußmärsche erspart. 


Brauche ich das Hauptprogramm? 


Nein. Clear Sky wird ein eigen- 
ständig laufendes Spiel, der 
Vorgänger ist nicht notwendig. 


Nie 


ursprünglichen elf besuchen Sie 
jetzt 14 Gegenden. Allerdings sind 
davon nur fünf komplett neu. Die 
restlichen sind zwar bekannt, aber 
stark verändert, sodass es auch für 
S.T.A.L.K.E.R.-Veteranen spannend 
sein Wird, diese Orte zu durch- 
Torsten. 
Die Geisterstadt 
Prypjat, ein Höhepunkt MD 
im Vorgänger, ist übri- 
gens nicht mehr 
dabei. Stattdes- 
sen erforschen 
Sie im Laufe 
Ihres Aben- 
teuers einen 
Komplex unter 
der eigentli- 
chen Stadt. 
Wer die un- 


AUGENWEIDE | Wunderschöne Landschaften sind ein Marken- 
zeichen des Spiels, wie dieses Bild aus den Marschen zeigt. 
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Wird es neue Gebiete geben? 
Ja. Von den 14 Levels sind fünf 
komplett neu, der Rest stark 
überarbeitet. 


Wie umfangreich wird Clear Sky? 
Zum Durchspielen benötigen Sie 
ungefähr 20 Stunden. 


Wer ist dieser Strelok? 

Um das herauszubekommen, soll- 

ten Sie S.T.A.L.K.E.R. durchspielen. 
> 
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er 
NE 
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heimlichen und düsteren Anlagen 
aus S.TA.L.K.E.R. kennt, darf sich 
schon einmal auf eine wohlige Gän- 
sehaut einstellen. 

Dennoch verzichten die Ent- 
wickler nicht auf das geisterhaf- 
te Flair einer zerfallenden Stadt. 

Limansk heißt der Ort, der 

mit verlassenen 


hteffegt 
en, di 
Ilen gin die das m i 
die Entwickler auch ; 
_TUmpfen, 
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FRAKTIONSZWANG 


Acht Gruppierungen kämpfen in der Zone um Macht und 
Reichtum. Wir stellen Ihnen die Kontrahenten vor: 


Lone Stalkers 

Die Einzelgänger 
leben nach dem 
ungeschriebenen 
Gesetz der Zone. Sie 
helfen gern, handeln 
mit Artefakten und 
tun sich ab und zu 
in kleinen Gruppen 
zusammen. 


Ruinen, ‚verrottenden Spielplät- 


zen und wild wuchernder Natur 
ein ähnlich verlorenes Gefühl bei 
Spielern auslösen will wie damals 


Prypjat. In der Darstellung solcher 


Ortschaften liegt die große Stär- 
ke von S.T.A.L.K.E.R., zeigen sie 
doch deutlich den Zerfall einstiger 
Glanzlichter menschlicher Zivili- 
sation. In Limansk tobt ein bestän- 
diger Krieg um die Vorherrschaft 
zwischen den beiden mächtigsten 
Fraktionen der Zone: Duty und 
Freedom. 

Ein weiteres neues Areal ist ein 
trostloses Sumpfland, die Marschen 
genannt. Dort dominieren 
verkrüppelte Bäume, 
knietiefes Wasser und 
schmale Holzstege, 


BRUDERKRIEG 


Der Krieg der Fraktionen ist ein 
wichtiger Bestandteil in Clear Sky. 
Wer bestimmte Basen kontrolliert, 
erntet Macht, Geld und Ausrüstung. 
Wie ein solcher Kampf abläuft, 
schildern wir in den folgenden Bil- 
dern. Dabei greift eine Fraktion 
eine Basis im roten Wald an. 


5 i en jede Deck } 
OFFENSIVE | Die ee Lage heranzuschleichen. 


nah wie möglich an das 
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Clear Sky 

Die geheime, neue 
Fraktion im Add-on. 
Sie sind bestens 
ausgestattet und 
handeln sehr koor- 
diniert. Ihnen geht 
es hauptsächlich um 
wissenschaftliche 
Erkenntnisse. 


die wichtige Punkte miteinander 
verbinden. Es befinden sich auch 
einige bedeutende Basen auf die- 
sem Terrain, um die ein knallharter 
Krieg entbrannt ist. 

Der Kampf der Parteien um 
Gebiete wie die Marschen steht in 
S.TA.L.K.E.R.: Clear Sky ganz klar 
im Mittelpunkt und soll für auf- 
reibende Schlachten sorgen. Wem 
Sie sich anschließ@h, bleibt Ihnen 
dabei selbst überlassen. Acht Par- 
teien wird es geben, fünf davon 
dürfen Sie beitreten. 


ergefelh 
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Banditen 

Die meist schlecht 
ausgerüsteten 
Gauner greifen 
unerfahrene Stalker 
an und halten 

sich von größeren 
Gruppierungen fern. 
Alles in allem sind 
sie feige Hunde. 


Die „Einsamer \Wolf“-Nummer 


ı funktioniert angeblich auch, ge- 


Staltet sich aber nicht so facetten- 
reich. Jede Fraktion verfügt über 
eine eigene Basis mit Anführer, 
Questgebern und Händlern, die 
Ihre Ausrüstung reparieren. 
Sobald Sie sich einer Gruppe 
anschließen, beteiligen Sie sich an 
den Kämpfen mit den verfeinde- 
ten Gruppen, steigen im Rang auf 
und bekommen immer schwierige- 
re Auftrage. Während man Sie am 
Anfang etwa nur zum Mutan- 
tentöten in den 
nächsten Wald 7 
schickt, führen 
Sie als erfah- 
rener Söld- 
ner schon 
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Freedom 
Diese Gruppierung 
glaubt, dass die 
Zone ein Geschenk 
an die Menschheit 
darstellt. Jeder & 
sollte daher freien 
Zugang zu den 
Geheimnissen des 
Gebietes haben. 


Duty 
Für sie ist die 
Zone das absolute 
Böse. Deswegen 
setzen sie alles ’ 
daran, das verhasste 

- Gebiet zu zerstören. 
Duty-Söldner sind 

2 die Erzfeinde der 

" Freedom-Fraktion. 


mal bis zu zehn Kollegen in den 
Kampf um wichtige Außenposten. 
Je nachdem, welche Stützpunkte 
Sie einnehmen, ergeben sich ver- 
schiedene Vorteile für Ihren Clan: 
Wollen Sie den Einflussbereich 
Ihrer Fraktion erobern, greifen Sie 
sogenannte territoriale Zonen an. 
Um Geld in die Clan-Kasse zu spü- 
len, eignen sich Ressourcenzonen. 

Die wohl wichtigsten Punkte 
sind die Wissenschaftszonen: Nur 
wenn Sie diese erobern, erhal- 
ten Sie Zugang zu hochwertiger 

Technologie wie verbesserten 


in den nahen Wald, 
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Mercenaries 
Diese Söldner 


Neugi 


digen jeden 


Auftrag, der anfällt, 
sei es Informations- 
beschaffung oder 
Mord. Gerüchten 
zufolge arbeiten sie 
auch für westliche 


Geh 


tere sin 
untersc 
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ten. Da 
Sichers 
sei 


sie nich 
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hiedlich und lasse 


zu.16 Verbesserunge 


mit wollen die E 
ellen, dass jede 


ne Lieblingswaffe finde 
ernd gegen ein an- 
Modell austauscht. 


t anda 


„hochge 


Waffe 


spielen. 


gesamte Spie 
gendwann 

Jede Partei hat in de 
rialen Kämpfen eine eigene Vor- 


gehenswei | sich anders 
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Sie also d 
begleiten, 
zlos zu 
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Raffgierige Band 
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sein. 


Monolith 
Die Fanatiker vereh= 
ren den Monolithen 
im Inneren des 
Atomkraftwerks. Sie 
wollen unbedingt 

verhindern, dass 


erige auch 


nur in die Nähe des 
Artefakts gelangen. 


Militär 
Die staatlichen Kräfte inner- 
halb der Zone versuchen, 
möglichst viele Informationen 
für die Regierung zu sichern, 
und beenden illegale 
Aktivitäten brutal. 


fen. Letz- 
Fraktion 
n sich mit 
n aufrüs- 
ntwickler 
r Spieler 
und 


züchtete“ 
urch das 
ohne ir- 


n territo- 


iten etwa 
Reichtum 


ieber Stalker, 
len Artefakte 


abzunehmen. Ein Banditenlager zu organisieren. So kommt es zur schlauer um Objekte der Spielwelt 
auszuräuchern lohnt sich, da Sie , ständigen Verschiebung der Front- herum und pfeffern ihren Gegnern 
dort ebendiese Artefakte finden. linie, immer wieder brechen Kömp- auch gerne mal eine Granate um 
Zusätzlich helfen Sie armen Söld- fe um die wichtigen Basen aus. die Ohren. 
nerkollegen, die von den Banditen Theoretisch mag sich das 
gefangen gehalten werden. Machtgefüge innerhalb der Zone Fehlerbehebung steht ganz 
sogar ganz ohne Ihr Zutun ver- groß auf der Agenda der Entwick- 
Die künstliche Intelligenz in schieben. Dennoch bleiben Sie der ler. Der PDA, mit dem Sie im ers- 
Clear Sky arbeitet genau wie im wichtigste Faktor, um Ihre Fraktion ten Teil Ihre Aufträge überwach- 
Vorganger allein mit der A-Life- an die Spitze der Clans zu führen. ten und Questgeber lokalisierten, 
Simulation vom. Entwickler GSC. Doch A-Life hat auch seine Tü- wird überarbeitet und entschlackt, 
Soll heißen: GesKriptete Ereignisse cken, wie Spieler von S.T.A.L.K.E.R. sodass Sie sich nun noch einfacher 
gibt es nicht, die Pixelkameraden immer wieder zu berichten wuss- zurechtfinden. Die teils unver- 
reagieren auf jede Situation dyna- ten.So zeigten sich Gegner oftmals ständlichen Artefakte, die Ihnen 
misch. Haben Sie etwa eine Gruppe dumm, sie rannten schnurstracks verschiedene Boni, aber auch 
Gegner aus ihrem Lager vertrie-e ins Gewehrfeuer oder blieben ao Nachteile boten, gibt es seltener 
ben, rücken Ihre Fraktionskollegen und zu an Ecken hängen. zu finden. Dafür sind die Gesteins- 
nach, um den Posten zu sichern. Hier haben die Entwickler klumpen mit den witzigen Namen 
Die Vertriebenen wiederum versu- nun Hand angelegt: Die künstli- (erinnern Sie sich an die Fleisch- 
chen alsdann, einen Gegenangriff — chen Mitstreiter zirkeln jetzt weit kappe?) jetzt mächtiger. 


n nach, um das Ge- 


it ei enangriff ist ZU rechnen. 
it einem GeS\ nerift 15 N 
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DAS WÜNSCHEN SICH DIE SPIELER 


Wir haben auf pcgames’de nachgefragt, was sich die User für 
„Ich wünsche mir nur, dass es ein paar 


Clear Sky wünschen: 
„Clear Sky braucht unbedingt eine 
frei begehbare Umgebung! “ mehr Einsätze unter Tage gibt.“ 
PC Games: Untergrundkomplexe wie bei 


PC Games: Aus Performance-Gründen wird 
Prypjat gibt es zuhauf. Grusel pur! 


Clear Sky „nur“ einzelne Zonen beinhalten. 
Oo Mehr Stützp@fikt dem Spieler oo „Für das Add-on wünsche ich mir 
Zuflucht biete noch mehr Rollenspiel-Elemente.“ 


PC Games: Solche Posten j IE BC Games: Mit Neuem ist hier kaum zu rech- 
tige Rolle in Clear SKY ‚ die Entwickler bleiben bei Bewährtem. 
die ihm immerWwieder üb 


laufen und ihm helfen.“ | 
PC Games: Durch dii einen Fra | 
erhalten: Spieler machti bündete. \ 


Quelle: Umfrage vom 
— 


„Der Spieler sollte Verbündere 
„Die schon für den ersten Teil ver- 
Sprochenen Fahrzeuge wären nett“ 


PC Games: Keine Fahrzeuge in Sicht. Da- 
für gibt es praktische Schnellreisen. 


‚2.2008 auf pcgames.de 


= 


PFAHLBAUTEN | Die Marschen sind ein weitläufiges 
| Sumpfland mit einigen Basen, die Sie erstürmen müssen. 


2 [7 
n sie vielleicht aus 


tut kenne! 
n ein Wiedersehen! 


u « . Br & 
GEISTERSTADT | Limansk ist eine verlassene Ortschaft, die 
Prypjat nicht unähnlich ist. Hier werden Spieler frösteln. 


‚Die stärksten Artefakte sollen voranzukämpfen und Ladebild- it einer Überarbeitung der Ani- E RSTEINDRUCK 
gar wie auch einige tödliche Ano-  schirme abzuwarten. mations-Engine und spendierten 
malien.- unsichtbar sein. Um sie Dagegen hilft in Clear Sky ein den Charakteren mehr Polygone. er 
zu entdecken, benötigen Sieeinen Schnellreise-System, das es Ih- Ob ST.A.L.K.E.R.: Clear Sky für 
Detektor, den Sie - ebenfalls neu nen erlaubt, über Geheimwege Direct X 10 aufbereitet wird, is 
- in der Hand tragen. Keine Angs auf direktem Weg zu bestimmten momentan noch unklar, die Chan- 
Sie müssen nicht umständlich zwi- ° Punkten zu hüpfen. Das klappt a-_ cen stehen laut Entwickler aber 
schen Waffe und Aufspürgerät hin lerdings nur, wenn Sie einen der nicht schlecht. Denn dieses Preque 3 
und her wechseln. Stattdessen Fährtenleser finden, die in den soll nach Möglichkeit die neuesten Der HE u yerseu@äleiggene 
. ; 5 gehörte für mich zu den spannends- 
tragen sie Knarre und Detektor Zonen versteck Sind. Steuerbare und mode nsten Grafikef ekte heu- ten Stunden in meiner spielerkarrie- 
einfach in beiden Händen. Autos, die damals für S-T.A.L.K.E.R. iger Zeit zeigen. Allerdings liegt re. Zwar waren einige Dinge nicht 
Ein weiterer Kritikpunkt vieler “ angekündigt waren, aber nie den der Fokus auf einer pünktlichen gerade glücklich gelöst, etwa der um- 
Fans waren die nervigen Laufwe- \Veg ins Spiel fanden, sind im Veröffentlichung. Ein Debakel wie ständliche PDA, die Atmosphäre des 
ge, die Sie immer wieder absol- * Nachfolger auch nicht dabei. beim ersten Teil wollen Publisher Shooters war dennoch beispiellos. Mit 
vieren mussten. Teilweise lagen und Entwickler diesmal tunlichst Clear Sky erhoffe ich mir einen tiefe- 
Questgeber und Einsatzort meh- In Sachen Grafik drehen sich vermeiden. Zwar haben die Pro- ren Einblick in die spannende Spiel- 
rere Gebiete weit auseinander. Oft im Hause GSC Gameworld eben- grammierer noch einen Haufen welt. Viel schiefgehen kann eigentlich 
verbrachte man unnötig viel Zeit falls die Räder. Auf die Kritik über Arbeit vor sich, die Ideen, die in ® nicht. Strelok, ich komm dich holen! 
damit, sich wieder und wieder die hakeligen Animationen der Clear Sky stecken, begeistern aber ENTWICKLER: GSC Gameworld 
durch Banditenlager zum Zielort Spielfiguren reagierten die Macher schon jetzt. ANBIETER: Deep Silver 


INTERVIEW MIT 


- TERMIN: 1. Quartal 2008 


„Wir wissen, was die Fans mögen und was nicht.“ 


PC Games: S.T.A.L.K.E.R. wurde gelobt und kriti- 
siert. Inwieweit hat euch das bei der Entwick- 
lung von Clear Sky beeinflusst? 

„Zuerst einmal haben wir nicht 
alle Features, die wir implementiert haben, 
voll ausgeschöpft. Die Ideen, die sich in 
STA..K.ER. finden, sind gerade einmal der 
Anfang und wir freuen uns darauf, sie auf 
die nächste Ebene zu heben. Zum anderen 
spornen uns die Fans an. Schließlich wissen 
wir, was sie mögen und was nicht. Mit diesem 
Wissen im Hinterkopf entwickeln wir Clear 
Sky. Das Prequel wird ein Fortschritt in nahe- 
zu jedem Aspekt des Spiels, denn wir nutzen 
jetzt die reichhaltige Erfahrung der Jahre der 
früheren S-T.A.L.K.E.R.-Entwicklung.“ 
PC Games: Einige Sachen hattet ihr damals 
zwar angekündigt, aber nie eingebaut. Holt ihr 
das jetzt nach? 

„Klar, einige geplante Dinge 
mussten wir schon weglassen. Das geschah 
aus zwei Gründen: Entweder die Idee war zu 
komplex und hätte zu viel Ressourcen ver- 


OLSHAKOV ist P 


braucht oder sie hätte einfach nicht in die 
Spielweise hineingepasst. Die Autos haben 
wir rausgeschmissen, weil es einfach nicht 
sinnvoll war, zwischen all den Anomalien 
vernünftig zu fahren. Das bereue ich Übrigens 
selber sehr. Ich habe es geliebt, in einer frü- 
heren Version mit einem Lada Nica herumzu- 
düsen. Für Clear Sky gilt nahezu das Gleiche. 
Es wird keine fahrbaren Autos geben, zumin- 
dest nicht im Einzelspielermodus. Da man ja 
weite Entfernungen überbrücken muss, haben 
wir die Fremdenführer eingebaut. Die kennen 


geheime Routen durch die Zone, die der Spie- 
ler allein nie finden würde.“ 

PC Games: Es gibt Gerüchte, dass Clear Sky 
weniger Rollenspiel-Elemente beinhalten soll, 
um ein actionorientierteres Spielen zu ermög- 
lichen. Wahr oder falsch? 

„S.TA.L.K.E.R. bleibt ein Ego-Shooter, 
keine Frage. Es wird definitiv nicht weniger, 
eher mehr Rollenspiel-Elemente geben. Genau- 
er gesagt: Wir überarbeiten das ökonomische 
Gleichgewicht. Jede Fraktion wird verschiede- 
ne Händler mit einem eigenen Set an Gegen- 
standen haben. Wir basteln an einer ganzen 
Masse von gartigen Waffen und Anzügen. 


einz 
Wertvolle Artefakte werden selten sein und es 
wird auch weniger davon geben. Die Spieler 
müssen sich anstrengen, um an die begehr- 
ten Steine heranzukommen, aber die Mühen 
werden belohnt. Mit dem neuen, verbesserten 
Interaktionssystem der Fraktionen und deren 
Beziehungen untereinander werden Spieler 
viel mehr Möglichkeiten und Freiheiten haben, 
wie sie das Spiel erleben.“ 


# 
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Die Welt ist gut genug 


Von: Thomas Weiß ie PC-Games-Community 4: Oblivion, Gothic 3, Rollenspiele die Gefahr, dass Fehlerteufel auf 
i i ist sich einig: 74 Prozent überhaupt gefallen dem Publikum, den Plan tritt. 

Freiheit steckt uns lieben große, offene Wel- wenn sie die Grenzen in ihren Wel- Ähnlich verhält es sich mit der 
ß ten, nur 25 Prozent machen von ten großzügig abstecken. Antwort, man erwarte eine besse- 
in den Knochen. der Güte des Dargebotenen abhän- re Kl. NPCs neigen auf geräumigen 
. gig, ob sie sich darin wohl fühlen. Selbst Shooter gewinnen an Flächen zur Dämlichkeit, weil sie 
Spiele nutzen das 1 Prozent mag an die Hand genom- Attraktivität, sobald sie Spielab- sich dynamisch dem Handeln des 
A 2 men, linear durchs Spiel geführt lauf-Gleise zugunsten der Nicht- Spielers anpassen müssen, wäh- 
aus. EIN Blick auf werden. Linearität abbauen und der Takti rend sie einem Tagesablauf nachzu- 
. Das ist ein, vorsichtig ausge- Einlass gewähren. 61 Prozent der gehen versuchen. Jedenfalls dürfte 
das Wie von ges- drückt, deutliches Ergebnis, und Befragten auf pcgames.de fin- der GTA-Verkehr mehr Unfallopfer 

es erklärt, warum GTA seit Teil 3 den Areale wie die aus Crysis gut, gefordert haben als die Realität. 

tern, heute und so viele Exemplare verkauft, dass 5 Prozent wollen lieber skriptba- 

leitende Rockstar-Designer ihrem siertes Gameplay a la Call of Duty Einiges liegt noch im Argen 
Morgen. Firmennamen wahre Bedeutung 4: Modern Warfare. 34 Prozent mitdemOpen-World-Konzept;doch 
verleihen. messen beim Spielen, wie sehr ih- es ist nichts, was die Zukunft nicht 
nen umfangreiche Schlachtfelder richten könnte. Auf den nächsten 
Die Serie ist Teil der Pop- gefallen. Seiten lesen Sie über wegweisen- 
kultur geworden, denn sie zielt de und misslungene Vertreter des 
geradewegs auf den Forscherdrang Auf die Frage, was man sich Genres, gefolgt von Previews drei- 


in uns, lässt die Freiheit, zu tun, für Spiele dieser Art zukünftig er Spiele, die es vielleicht in die 
was immer einem beliebt. Auch wünscht, folgt als meistgegebene erstgenannte Kategorie schaffen. 
andere Hersteller wissen um die Antwort eine andere Art der Frei- Wobei das vielleicht in Bezug auf 
Wichtigkeit uneingeschränkter Ent- heit: Bugfreiheit. Mit jedem Meter Grand Theft Auto 4 eher zur Garan- 
deckungsreisen. The Elder Scrolls mehr an Areal und Freiheit wächst tie umschwankt. 


Welche Spiele pflasterten den Weg für epische Breiten in The Elder Scrolls 4: 
Oblivion, Grand Theft Auto: Vice City oder Crysis? Einige finden Sie hier. 


1981: Wizardry zeigte Dungeons aus Strichen, farblos, kantig. Aber man konnte 
sich frei bewegen. Aus diesem Minimalismus erwuchsen die XXL-Areale von 
Might & Magic, Bard’s Tale, Eye of the Beholder, AD&D-Rollenspielen. 


1985: Elite machte die Himmelsgrenzen auf: der Weltraum in seiner Unendlichkeit 
als Spielgebiet! Inspiration holten sich 
Privateer, Freespace 2, X2 


1987: Pirates! ließ einen frei herumse- 

geln. Zu entscheiden, wo die Reise hin- 

geht, erlaubten später auch Sid Meiers 
Civilization, Colonization 


1992: Ultima 7 füllte Britannia mit 
so vielen Details, dass man stunden- 
lang Häuser durchstöbern wollte. 
Fallout, Baldur’s Gate, Neverwinter 
Nights 


1996: Terra Nova entließ den Actionhel- 
den in ein dreidimensionales Schlachtfeld 
unter freiem Himmel. Die Bewegungsfrei- 
heit ging einher mit bislang ungekannter 
Taktik. Operation Flashpoint, Far 
Cry (dt.), Crysis, Tribes, Battlefield 2, 
Quake Wars 


1993: Microsoft Flight Simulator 5 
wollte die ganze Welt: über reale Städte, 
Länder, Kontinente fliegen - für Hobbypi- 


OPERATION FLASHPOINT loten Wolke 7. Flight-Sim-Serie 


1996: Daggerfall spielte Staunenden mit einem Landschafts-Zufallsgenerator 
unglaubliche Spielweltausmaße vor, weniger in Morrowind, Oblivion 


DAGGERFALL DAMALS 


1997: Ultima Online war das erste großflächig beachtete 
Online-Rollenspiel. Everquest folgte 1999, packte 
die Welt in 3D. Auswirkungen: kollektive Manie. 


1999: Qutcast nahm von randomisierten Landschaften 
Abstand und den Spieler an die Hand. Gothic, 
Two Worlds 


2000: Deus Ex wechselte als einer der ers- 
ten Shooter zwischen innen und außen, 
Action und Adventure, kämpfen 
und schleichen. Der Meister- 
dieb, Bioshock 


2002: Grand Theft Auto 3 simu- 
lierte Großstadttreiben unerwartet 
aufregend. Narrenfreiheit gab's 
beim Spielablauf: Mission, Alberei, 
Raserei. Mafia: City of Lost 
Heaven, Vice City, San Andreas 


Be | 
| me 
‚ STADT RAPTURE IN BIOSHOCK 


2004: World of Warcraft vollbrachte einen für MMORPGS einzigartigen Kraftakt: 
Jeder Millimeter Spielareal war ein grafisches wie akustisches Erlebnis. Der 
Herr der Ringe Online: Die Schatten von Angmar 


Folgende Spiele wollten sich die Faszination offener Welten und freiem Spielab- 
lauf zunutze machen. Wollten. Aber sie begingen Fehler. Welche, steht unten. 


1999: Omikron: The Nomad Soul ließ den Spieler als einer der ersten Titel von 
der Leine: Frei zu erkunden war eine Stadt, architektonisch anziehend, weil futu- 
ristisch; darin hunderte von Figuren. Ladezeiten, Laufwege und tröpfelnder Story- 
Fortgang machten es vergessen. 


1999: Driver wäre gern wie GTA 3 und aufwärts gewesen. Die großen Städte er- 
schienen grafisch hübsch, aber die Missionen kamen selten übers Fahren von A 
nach B hinaus. 


2000: Midtown Madness 2 hatte San Francisco und London im Angebot, inklusive 
Sehenswürdigkeiten wie die Golden Gate Bridge und den Buckingham Palace. Modi- 
fizierbarkeit verhalf dem Rennspiel zu Ruhm; immer noch spielen Fans. 


2002: Crazy Taxi strengte sich an. Der Soundtrack stammte von Bad Religion, die 
offene Stadt rief San Franciso in Erinnerung. In- 
novativ? Keineswegs. Spaß? Aber ja doch. 


MAFIA: CITY OF LOST HEAVEN 


2002: Mafia: City of Lost Heaven breitete als 
Umgebung eine fiktive Stadt aus, die New York 
und Chicago hätten heißen können. Der Spielab- 
lauf klammerte sich eng an GTA 3, auch qualita- 
tiv, doch die Story war ernster, manche sagen: 
spannender. Es regnete Höchstwertungen. 


2004: X2: Die Bedrohung brachte Spieler zum Treueschwur: Komplex die Spiel- 
pfade, gigantisch das All, ausreichend spannend die Story. Andere hassen es. 
Geschmäcker ... usw. 


2004: True Crime: Streets of LA glich GTA 3 bis in die Spielablauf-Details. Bloß 
war alles einen Zacken schlechter, insbesondere weniger umfangreich. 


2004: Need for Speed Underground 2 feierte Premiere: Zum ersten Mal durfte 
man ungezwungen durch eine Stadt kurven. Man zählt den Teil zu den besseren 


der Serie. GUN: OPEN-WORLD-WESTERN 


2005: Boiling Point hätte toll sein 
können: Böse Buben abschießen, 
mit Autos fahren, Gespräche führen, 
Fähigkeiten ausbauen; das alles im 
nicht-linearen südamerikanischen 
Dschungel, der 450 km? maß. Bloß: 
Bugs brachten Spieler zum Boiling 
Point. 


2005: GUN war gut und kurz. Wie 
der Titel (und diese Sätze). Außer- 
dem ein Western - eine Seltenheit. 
In dem man herumreiten konnte 
- noch seltener. 


2006: Der Pate ist als Spiel heute 
zu Recht vergessen. Die GTA-Mecha- 
nik rettete die stumpfe Gewaltorgie 
nicht vor dem Versinken in Bedeu- 
tungslosigkeit. 


w Be 
WELT, NIX DRIN 


DER PATE: VIEL 
2007: S.T.A.L.K.E.R. wollte zuerst freier sein, schrumpfte im Entwicklungsprozess 
aber zusammen: Features wurden sukzessive gestrichen. Die monumentale Land- 
schaft um die Zone blieb ungeschnitten und wunderbar atmosphärisch. 


2007: Test Drive Unlimited 
hat die Unendlichkeit im Na- 
men. Wie passend: Wenn die 
Kamera hinauszoomte und 
die ganze befahrbare Spiel- 
welt im Google-Earth-Format 
zeigte, dann klappten Mün- 
der auf und entließen „Aaah“- 
und „Oooh“-Laute. 


mE 


STREIT ANZETTELN | Mit wem Sie Sich anlegen, steht Ihnen / OH, OH... | Wer mit erhobener Waffe ins Kasino einfällt, 
frei. Verschiedene Fraktionen beherrschen Vegas-Distrikte. | programmiert Unglück. Der Spannung kommt's zugute. 


This is Vegas 


Von: Thomas Weiß as also ist Vegas. Es wäre park werden, frei von Glücksspiel, präsentieren Sie Ihre Überteuerten 
. naiv, anzunehmen, dass Gewinnsucht, Dekadenz und jener Designerklamotten, seien Sie Quell 
Bald kostet ein essich umeinen Titelzum Sache, die sich nach Zahl anhört, der Lebensfreude! So lange, bis die 


2 Zwecke der sachlichen Informati- aber drei Buchstaben umfasst. Euphorie auf die anderen Gäste 
Ticket nach Vegas onsgewinnung handelt. Vielmehr übergreift und sie mitmachen - 
. kündigen die bislang eher verhal- Klingt ein bisschen wie Kil- aus Panik bei dem Gedanken, hier 

unter 50 Euro. Die tenen Designer von Surreal Soft- lerspiele abschaffen. Mit dem zukünftig Kinder bei Orgelmusik 


e n s ware eine Stadt an, in der eigene Unterschied vielleicht, dass etwa auf Pferdekarussells zu parken. 
Welt ist künstlich, Gesetze herrschen. In Vegas wohnt eine Geisterbahn tendenziell we- Dadurch wächst Ihr Ansehen, die 
aber die Stinmun der Bombast, ist der blitzende, niger Existenzen zerstört als ein zweite Währung in This is Vegas. 

8 blinkende Overkill zu Hause. Kein Kasino, inklusive statistischer Be- 

kommt rüber Flecken bringt enschen zuver- weisbarkeit. Sieht ganz danach aus, Wenn das alles wäre, würde 
. lassiger zum Austicken als dieses als seien Sie hier einer der bösen der GTA-geprüfte Bad Boy wahr- 
Paralleluniversum, wenn es seine Jungs, ein moderner Prediger der scheinlich Gähnreiz verspüren. 
Reize feilbietet. Sünde. Deshalb drückt man Ihnen am 
Das Spiel betraut Sie mit der Gemäß Open-World-Prinzipdarf Anfang bloß ein paar Dollar in die 
Bewahrung besagter Manie. Denn man erkunden, ohne groß anzusto- Hand, was selbst als Trinkgeld für 
ein Milliardär versucht, dem Irrsinn ßen: Jede Straße, jedes relevante Türöffner ungenügend ist. Was also 
durchs Aufstellen lustiger Fahrge- Gebäude, sogar die Vororte mit ih- tun? Chips scheffeln! Allerdings ar- 
schäfte Einhalt zu gebieten. Fami- ren Absteigen für die weniger Be- beitet die Mathematik des Glücks- 
lientauglich soll der Vergnügungs- tuchten - überall ist Tag der offe- spiels gegen die Spieler und für 
nen Tür. Die umschließende Wüste den Betreiber. 
evadas bildet das Ende. Vielleicht Glück lässt sich dem Nervenkit- 
auch als Friedhof, falls Sie bauen, zel zuliebe anschubsen. Mit Infra- 
wozu das Umfeld reichlich Mög- rotbrillen etwa, einem der verbote- 
ichkeiten bietet: Mist. Doch blei- nen Werkzeuge, die bessere Karten 
ben wir beim Angenehmen. bedeuten. Gleichzeitig steigt damit 
das Risiko von Knochenbrüchen; 
Wie bringt man eine Party- Security-Augen gucken überall. Zur 
Metropole dazu, eine solche zu Not weist das Fähigkeiten-Reper- 
bleiben? Indem man feiert. So drü- toire boxen und schießen auf. Was 
cken das die Entwickler aus. Emoti- genau Sie tun können, um sich nicht 
onen stecken an, und Sie sind der-- erwischen zu lassen; ob es Takti 
jenige, der die Massen durch Spaß braucht oder Geschicklichkeit oder 
mobilisiert: Kopfüber hinein ins beides - die Designer wollen ihre 
Farbgewitter der Tanzflächen! Win- Spielmechanik-Asse noch etwas im 

den Sie Körperteile im Rhythmus, Ärmel behalten. 
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Bild: Rasen 

Fakt: Wer sich soviel Mühe beim Desig- 
nen einer virtuellen Stadt gibt, der wäre 
verschwenderisch, würde er keine Renn- 
wagen einbauen. Deswegen: Zum Spiel 
gehört das Fahren. 

Einschätzung: Dass man Gas geben 
darf, bis die Leuchtreklame verwischt 
- schon mal ein guter Ansatz. Wie spiel- 
spaßfreundlich die Fahrphysik letztlich 
ausfällt, können wir nicht sagen. Weil wir 
sie noch nicht kennen. 


TOURISTENFÜHRER 


DAS STECKT DRIN - TAUGT ES AUCH? 


RASEN 
TANZEN 


Bild: Glücksspiel 

Fakt: Poker, Roulette, Blackjack - das 
Dopamin fließt in Strömen. Noch klitsch- 
nasser sind die Hände beim Betrügen: 
Lassen Sie sich mit der Infrarotbrille 
nicht erwischen! Außer Sie suchen Streit. 
Einschätzung: Nein, es ist nicht das 
Gleiche, sich „101 Kartenspiele“ aus der 
Krabbelkiste zu holen. Denn in This is 
Vegas dürfen Sie vom gewonnenen Geld 
neue Gegenstände wie Kleider oder Wa- 
gen kaufen. Das spornt an. 


GLÜCKSSPIEL 
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Bild: Tanzen 

Fakt: Jemand will Vegas in einen kinder- 
kompatiblen Vergnügungspark verwan- 
deln. Der Held fühlt sich als Partygänger 
dazu verpflichtet, dieser Wandlung einen 
Riegel vorzuschieben. Indem er tanzt. 
Einschätzung: Tanzen mittels Knöpf- 
chendrücken wäre .. suboptimal. Das 
kann auch Britney’s Dance Beat. Wir 
bezweifeln, dass sich das Spiel auf diese 
Ebene herablässt - und hoffen auf An- 
spruch, der Erwachsene nicht beleidigt. 


VORSCHAU | ACTION-ADVENTURE 


Bild: Prügeln 

Fakt: Wenn's um Geld geht, flammen 
Gemüter auf. Deswegen dürfen Sie auch 
kräftig austeilen. Mit Kinnhaken etwa. 
Oder Knarren. Raketenwerfer und Mini- 
Cannons wurden bislang nicht bestätigt. 
Einschätzung: „Du sollst nicht töten!“ 
- solche Gebote gelten in Vegas offen- 
bar wenig, Sünde und so weiter. Für ein 
Spiel ist das die schlechteste Moral nicht: 
Streitereien mit Fäusten und Knarren er- 
zeugen Adrenalinkicks. 


In der Rubrik „Entertainment pro Meter“ führt Las 
Vegas die Rangliste an. Eine Übersicht: 


* Rund 50 Locations sind fest, von A wie Autohändler 
bis X wie XXX-Shop, dazwischen Burgerläden, Strip- 
tease-Bars, Casinos, Banken, Motels, Hotels. 

* Die Gebäude sind an die Realität angelehnt, er- 
scheinen aber größer, übertriebener, unmöglicher. 

* Fortbewegungsmittel jeder Art: Mopeds, Laster, 
Sportwagen - noch ist die Anzahl nicht definitiv, 
aber die Ziffer geht in den zweistelligen Bereich. 


* Lebendige Welt mit Tag-und-Nacht-Wechsel: Schat- 
ten werden länger, Leuchtreklame springt an, Vegas 
glüht im Neonlicht. Wie schnell die Zeit verstreichen 
soll, das überlegen die Entwickler derzeit. 

* Nicht allein der Vegas-Strip, auch Vororte lassen 
sich besuchen; dort liegen Geschäfte, in deren Na- 
men Begriffe wie „Gummi“, „Puppen“, „Adult“, „Toys“ 
und „Video“ vorkommen. 

* Und was ist mit der Wüste drumherum? Die Desig- 
ner schweigen. Wir gehen von ihrer Existenz aus. 
Immerhin schlafen dort die Beseitigten ... 


vi 


LUFTIGE HÖHEN | Rico hinterlässt eine Spur der Verwüstung. 
Der Nachfolger soll stärker knallen als Teil 1. 


Just Cause 2 


Von: Thomas Weiß 


Just Cause 1 er- 
schien und wenige 
nahmen davon Notiz 
- zu Unrecht. Der 
Nachfolger veran- 
Staltet mehr Krawall. 
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DAUERFEUER | Ein Helikopter im Anflug, seine Geschütze 
laufen heiß. Es gehen kaputt: Wagen, Soldaten, Straßen. 
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SCHWERE GESCHÜTZE, SCHWERE SCHÄDEN | Raketenwerfer 
sind wie geschaffen, um den „Chaos‘-Balken aufzufüllen. 
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Technologie in der Tasche, um sich nicht zu verirren. . 
.z - By. 
” ” 


vorzeitig Erkundungsausflüge. Frei- 
heit statt Vorschrift. 


Weder Haupt- noch Neben- 
missionen drängen Sie in einen 
Pfad hinein. Denn Sie entscheiden, 
welchen Auftrag Sie wann und wie 
annehmen. 

Auch die Grafik hat an Schönheit 
zugelegt, möglich gemacht durch 


WOHIN DIE REISE GEHT 


DSCHUNGEL | Durch die Vegetation schimmert grünliches 
Licht; grafisch lässt Just Cause 2 nichts schleifen. 


STREITEREIEN | Einer der Feinde im Spiel. Manche Fraktionen 
sind sich feindlich gesinnt, woraus KI-Gefechte entspringen. 


die Avalanche Engine 2.0. Die Wei- 
terentwicklungbeugtPeinlichkeiten 
vor, sollte jemand die Screenshots 
heutigen Action-Spielen gegen- 
überstellen: Dinge explodieren grell 
und üppig, die Weitsicht endet erst 
mit Ihrer Hardware, und die Natur 
zeigt sattsehkonformen Detailgrad. 
1.000 Quadratkilometer weit er- 
streckt sich das Spielareal, passend 


* 1.000 Quadratkilometer weit läuft die Welt, inklu- 
sive Wetterwechsel, variierenden Klimazonen und 


Tag-Nacht-Zyklus. 


* Über 100 Vehikel lässt man Ihnen zur Fortbewe- 
gung; Der Helikopter bringt Sie zum Missionsgebiet, 


Just Cause 2 versetzt Sie ins südostasiatische 
Panau: Palmen und Gebirge in einem. 


dazu gibt es Fahrzeuge, um Gewalt- 
märsche auszuschließen. 


Crysis fällt einem zuerst ein, 
wenn man Vergleiche sucht. Der 
größte Unterschied liegt wohl darin, 
dass Just Cause 2 keinen Anspruch 
auf Ernsthaftigkeit erhebt, sondern 
den Fokus auf parodistische Über- 
zeichnung des Waghalsigen legt: 


RUMMS | Explosionen füllen den Bildschirm aus. Müssen sie 
auch, denn die Entwickler werben mit „Hollywood-Action.“ 


Auf dem Land, dem Wasser und in 
der Luft saust Rico wie ein Wirbel- 
wind umher und setzt Handlanger 
Panays rennend, springend und ra- 
send außer Gefecht. 
Selbstverständlich sind auch 
Waffen involviert, aber richtig ge- 
fahrlich ist der Hauptdarsteller vor 
allem deswegen, weil er lebensmü- 
de agiert. oO 


Gewehre, Raketenwerfer, Granaten - und alles lässt 
sich am Schwarzmarkt an Feuerkraft tunen. 


* Apropos Chaos: Der Spielablauf stützt sich darauf, 


dass Sie Gebiete terrorisieren. Abhängig davon, wel- 
che Fraktion dort zu Hause ist, machen Sie sich un- 


beliebt - während die verfeindeten Gruppierungen 


jubeln und Ihnen Teile der Landschaft als Verteidi- 


P gungsfestung überlassen. 
. Dr sobald Sie einen Auftrag Ihrer Wahl annehmen. * Der Fallschirmabsprung ist Ricos Markenzeichen. 
GG i u * Ähnliche Mengen in Sachen Waffen: Mit rund 100 Diesmal dürfen Sie auch von Hochhäusern herun- 
3 x Schießeisen verbreiten Sie Chaos, es gibt Knarren, terhüpfen. 
' i 
“\ 


Landung bestimmen. 


ZIVILISATION! | Wie sich Städte wie diese 
in die sonst von exotischem Dschungel ge- 
prägte Welt einfügen: noch nicht bekannt. 


ÜBER DEN WOLKEN] Nach r 
dem Absprung befinden An . u 
Sie sich im freien Fall und | T ED Fr 

dürfen die Position der ur. an 
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| DÜRFEN WIR VORSTELLEN? | Knautschgesicht Niko Bellic 


Grand Theft Auto 4 


Von: Thomas Weiß 

Grand Theft Auto 4 
geht als Phanomen 
durch die Konso- 
lenwelt. Doch was 
passiert am PC? 


UMFRAUEN 


Beschäftigt Sie der optionale 
Inhalt der GTA-Serie? 


3 1 


[Umfrage unter 500.000 regis- 
trierten Nutzern auf pcgames.de] 


je Wichtigkeit von Grand 
I] Theft Auto 4 lässt sich 

daran ablesen, dass wir 
darüber berichten. Schließlich ist 
es ein Videospiel, erscheinend für 
die Xbox 360 und die PlayStation 
3 am 29. April dieses Jahres, noch 
unangekündigt dagegen für den PC. 
Damals, als San Andreas gerade 
eine Portierung erfuhr, wollten wir 
von Rockstar wissen, wie es um zU- 
künftige Umsetzungen steht: Wür- 
de man dem PC irgendwann den 
Rücken kehren, ausschließlich den 
florierenden Konsolenmarkt bedie- 
nen? Die Antwort des Mitarbeiters 
war kryptisch und verständlich zu- 
gleich: „Ich kann dazu nur sagen, 
dass GTA auf dem PC groß gewor- 
den ist.“ Garantien existieren keine, 


1. Ich spiele nur die Story- 
Missionen....... en 
. Ich wechsle zwischen 
Story und Optionalem...74% 
. Ich schlafe nicht, bis ich 


Extras suchen, Nacht- 
clubs kaufen, Wagen 
freischalten - wer 
alles will, braucht 
Zeit im dreistelligen 
Stundenformat. 19 
Prozent unserer 
Leser dürften wenig 
geschlafen haben. 


1. Ja, bin sicher! 81% 
2. Habe Zweift 


3. Glaube nicht daran...1% 


Bislang ist GTA 4 nicht für den PC ange- 
kündigt. Glauben Sie, es erscheint? 


allerdings schwingt in diesem Satz 
der Wille mit, PC-Wurzeln wertzu- 
schätzen. 


Üben wir Optimismus: dass 
man uns die Genialität der nächs- 
ten Folge nicht vorenthält. Geniali- 
tat ist ein großes Wort, besonders 
in Vorschauberichten und noch 
stärker dann, wenn lange kein 
Redakteur Hand anlegen durfte. 
GTA 4-Präsentationen erfolgten 
durch Rockstar selber, zugucken 
erwünscht, anfassen verboten. Erst 
kürzlich ließ man Leute ran, zum 
Beispiel Maik Bütefür, der in der 
kommenden OXM-Ausgabe darü- 
ber schreibt. 

Was zu sehen war, entbehrte 
Überraschungen. Neue Ingredienzi- 


| bestreitet die Hauptrolle. Er ist ein ganz harter Hund. 


en mischt Rockstar behutsam dazu. 
GTA 4 soll nicht im Feature-Brei 
ersticken, sondern Akzente auf Be- 
währtes setzen. 


Heißt: Es gibt wieder Städte, 
berstend vor Detailfülle, es gibt 
wieder Charaktere von unheimli- 
cher Prägnanz, und es schallt, klar, 
ein Soundtrack, der wahrlich berei- 
chert, statt schlicht unterstützt. R 

Rockstar hat bislang Talent 
gezeigt, was das Einfangen von 
Stimmungen betrifft; überraschend 
zeitgeistkompatibel waren die 
Spiele seit Teil 3. Allen voran aber 
waren sie ehrlich und frech und 
mutig, sie übten Gesellschaftskritik 
mit rebellischem Touch, sie ließen 
konservative Spielegegner zitternd 


GRAFIKPOWER | Schauen Sie mal, der Helikopter wirft einen 


2 
3 


[Quelle: pcgames.de] 


Unsere Leser sind überwältigend 
zuversichtlich, obwohl noch 
immer keine offizielle Aussage 
zur PC-Version getroffen wurde 
und der PC-Markt in seiner Rück- 
läufigkeit Sorgen bereitet. 


Schatten aufs Haus daneben - Premiere in der GTA-Serie! 


DE TR 
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im Glauben, dass diese Bits und 
Bytes eine Generation von Amok- 
läufern heranzüchten. 


GTA 3 unternahm erste Geh- 
versuche in Sachen Regelbruch, 
der Held blieb stumm. Vice City 
traute sich mehr, das Zusammen- 
spiel der Charaktere vertiefte sich, 


ANSPRUCHSVOLLER | Das Zielsystem wurde um taktische 
Fähigkeiten wie schießen aus der Deckung erweitert. 


den Sog. San Andreas markierte 
den Höhepunkt, indem es Schwar- 
ze zu Stars kürte, teils ungeliebte 
Hip-Hop-Kultur zeigte und das 
traumatisierende Aufwachsen im 
Getto thematisierte. 

Explosiv wurden die Spiele, 
weil sie verbrecherisches Handeln 
scheinbar glorifizierten. Man muss 


AHOI! | Nicht allein Autos, auch Boote sind steuerbar. Und ja, 
Niko kann zur Not durchs Wasser schwimmen. 


"\ 


ein gutes Herz hinter der Gewalt- 
fassade pochen, eines, das vor der 
Eigendynamik des menschlichen 
Schweinehunds warnt. 


Die Serie bietet eine breite 
Fläche für ernste Interpretatio- 
nen, umso erstaunlicher also, dass 
sie gleichzeitig Entertainment in 
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es 


UND CUT! | Zwischensequenzen laufen gleich ab, Dialoge 
draußen, etwa über Handys, variieren dynamisch. 


Metropolen rasen, etliche Missi- 
onen lösen, optionale Aufgaben 
stemmen, sich dem Sammeltrieb 
hingeben. Das Tempo bestimmt der 
Spieler. Kein anderer Titel auf dem 
Markt erteilt die Erlaubnis zu solch 
umfassender Entscheidungsfrei- 
heit, und jenen, die es versuchen, 
entgleitet der Zauber des Originals 


die Geschichte saugte stärker in aufmerksam sein, dann hört man Reinform darstellt: 


GTA 3 hatte Liberty City als Schauplatz, der Nach- 
Li BERTY CITY D | E ZWE ITE folger auch - mit aufpoliertem Design. 
* GTA 4 verabschiedet sich vom Konzept, das San 
Andreas verfolgte: Weg mit Muckibuden zum Skill- 
ausbau, Autowerkstätten für Tuning, frei erstellba- 
rem Charakter; ein bisschen weniger soll mehr sein. 


AUFGERÄUMT | Im Zentrum 
von New York sind die Reichen 
und Wichtigen zu Hause. Die 
Umgebung spiegelt das. 


- — 


LUST AUF CHINESISCH? | Der Chinatown-Distrikt ist 
selbstverständlich wieder mit von der Partie. 


REALISMUS | Das aufwendige und glaub- 
hafte Brückendesign verdeutlicht, wie ernst 
Rockstar die Atmosphäre nimmt. 


Durch offene 


stets aufs Neue. oO 


* Liberty City ähnelt dem Design von New York, Man- 
hattan und Umgebung; den Orten also, die Teil 3 ent- 
hielt. Der Umfang bleibt in etwa derselbe, das heißt 
weniger als San Andreas, aber immer noch größer als 
die meisten anderen Spiele. 

* Autos sind mit einem Navigationssystem ausgestat- 
tet, dessen Funktionalität mit der Güte des Wagens 
steigt. In teuren Schlitten lässt sich sogar eine aufrei- 
zende Frauenstimme als Wegweiser zuschalten. 

* Wie in der Serie 24 misst man dem Handy in GTA 4 
hohe Bedeutung zu: Es dient als immer zuschaltbares 
Abspielgerät von Musik, informiert über Missionszie- 
le und erlaubt Gespräche mit Charakteren. f 


WEHRHAFT | Mit zwei Waffen 
gleichzeitig hält sich Teenager Zoey 
die Faulenden vom Leib. Zum Glück 
halten die Zombies kaum was aus. 
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Left 4 Dead 


Von: Robert Horn 
Menschen oder 
Zombies? Ganz 


klar, wir nehmen 
‚ die Untoten, bitte! 


AUF DVD 


@ VIDEO ZUM SPIEL 


ass Left 4 Dead gut wird, 
BD haben wir ja schon in 
Ausgabe 12/2007 pro- 


phezeit, als wir vor Ort in Seattle 
eine Partie gegen die Entwickler 
spielen durften. Damals blieb uns 
allerdings die Seite der Infizierten 
verwehrt, spielbar waren nur die 
Überlebenden. In München lud 
Publisher Electronic Arts jetzt er- 
neut zur Zombiehatz und siehe da: 
Wir durften als untoter Obermotz 
die flüchtenden Kollegen ordent- 
lich anknabbern. 


Kurz zusammengefasst: Vier 
menschliche Überlebende ballern 
sich in Left 4 Dead durch vier Le- 
vels mit jeweils fünf Abschnitten 
und werden dabei von allen Seiten 


von untoten Horden bedrängt. Ihr 
einziges Ziel dabei ist, zu überle- 
ben. Ihre Widersacher sind vier 
Spieler, die dem Quartett als Ober- 
zombie das Leben so schwer und 
kurz wie möglich machen wollen. 
Genau das ist auch unser Ziel, wes- 
wegen wir uns gleich auf die Seite 
der Infizierten schlagen. 

Nach einer kleinen Einweisung 
der Entwickler starten wir ein 
Spiel. Schon nach kurzer Zeit wird 
klar: Im Gegensatz zur atemlosen, 
adrenalingeschwängerten Flucht 
aufseiten der Überlebenden spie- 
len sich die Zombies weit ruhiger, 
strategischer. Dafür aber nicht min- 
der spannend. Während die Men- 
schen in einem sicheren Bereich 
ihre Ausrüstung zusammenstellen, 


! 


SPRINT | Lang- 
sam War gestern: 
Die Horden 

an Untoten 
bewegen sich 
rasend schnell 
und zielsicher. 


bietet sich uns ein völlig anderes 
Bild: Im Spawn-Modus suchen wir 
uns einen sicheren Platz in der 
Nahe unserer Opfer. Die haben wir 
jederzeit im Blick: Eine leuchtende 
Umrandung markiert unsere Ziele, 
selbst durch dickste Mauern hin- 
durch. So wissen wir immer, was 
unsere Gegner gerade tun. Wenn 
wir uns für einen geeigneten Platz 
entschieden haben, steigen wir 
in die Partie ein. Nun müssen wir 
warten, schließlich hat unser Zom- 
bie gegen die geballte Feuerkraft 
von vier Gegnern keine Chance. Er- 
folg hat nur, wer sich Unvorsichtige 
und Alleingelassene schnappt. 
Unsere erste Attacke schlägt 
fehlt - jetzt heißt es erneut: war- 
ten. Denn wir steigen nicht sofort 


AB DURCH DEN WALD 


puren Fir re er mu 
-ı EA präsentierte auf der Veranstal- 

1 tung einen neuen Level. Darin geht ! 
ri I es durch düstere Wälder, verlassene ı* 
#9, Farmhäuser und Kornfelder. 
Pi 
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e 1. ABGESCHLOSSEN | Zu Beginn jedes Ab- 
ı Schnitts decken sich die Spieler mit Waffen ein, 
die Untoten warten solange draußen. 


. BLÄ er dichte Wald ist idea 
“ 2. BLÄTTERDACH | Der dichte Wald ist ideal 
u! Ih für fiese Hinterhalte. Im dichten Gestrüpp sind 
ı Feinde kaum auszumachen. 


" 3. HAUSBESETZER | Die Hütte an einer 
Bahnstrecke bietet vermeintlich sicheren Un- 19 
A 1 terschlupf. Doch dort wimmelt es vor Zombies! } 
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ENTTARNT | Kurz vor dem sicheren N 
j' Ausgang überrascht ein Hunter zwei 
» e I- Überlebende. Ohne Deckung liegt er schnell. 


« 


wieder ins Geschehen ein, sondern 
müssen ausharren, bis die Geg- 
ner eine bestimmte Markierung 
im Level überschreiten. So bleibt 
gewährleistet, dass die Infizierten 
nicht ununterbrochen über ihre 
Gegner herfallen. 

Während unserer Probepartien 
konnten wir uns mit drei Monstern 
ins Gefecht stürzen. Zombie Num- 
mer 4, der sogenannte Smoker, 
war in dieser Version noch nicht 
vertreten. 


Echt zum Kotzen ist der Boo- 
mer. Dieser Fleischberg hat nam- 
lich die eklige Eigenschaft, seinen 
Mageninhalt auf unvorsichtige 
Gegner zu entleeren. Das verkleis- 
tert nicht nur die Sicht der Opfer, 


I 
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JÄGER | Inden Probepartien hat uns der Huß 
ter am beden gefallen. Er kann sogar 
über Dächer springen. 
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MASSENWARE | Normale Zombies sind nur in großen Gruppen eine ernsthafte 
Bedrohung, Ein einzelner Schuss fällt die Willenlosen bereits. 


sondern wirkt noch dazu auf Zom- 
bies extrem anziehend, sodass der 
Besudelte von Dutzenden Infizier- 
ten überrannt wird. 

Weit agiler als der Boomer ist 
der Hunter. Dieser wieselflinke 
Kletterkünstler bringt seine Gegner 
mit einem gewaltigen Satz zu Fall. 
Bearbeitet er so einen Überleben- 
den, müssen dessen Teamkamera- 
den eingreifen, sonst ist es um den 
Armen geschehen. 


Der wohl kräftigste Untote 
ist der Tank. Dieser vor Muskeln 
überquellende Schlägertyp mischt 
sich immer dann ins Geschehen 
ein, wenn Überlebende zu lang- 
sam vorankommen oder wenn 
bestimmte Schlüssel- 


szenen einen mächtigen Gegner 
verlangen, etwa der obligatorische 
Shoot-out am Ende jedes Levels. 
Dann verwandelt sich einer der 
Monsterspieler in den Koloss. Al- 
lerdings müssen Sie sofort angrei- 
fen, andernfalls gerät der Tank 
außer Kontrolle und ist praktisch 
nutzlos. Gerade in angeschlagenen 
Teams konnten wir mit einem Tank 
das eine oder andere Mal ordent- 
lich Schaden anrichten und teilwei- 
se die Gruppe komplett vernichten. 
Ein grandioses Gefühl! 

Wie viel Spaß Left 4 Dead 
schon jetzt macht, lässt sich in 
diesem Artikel kaum ausreichend 
beschreiben. Für LAN-Partys wird 
der Titel sicherlich ein adrenalin- 

fördernder Zeitvertreib. 


4. ERNTEHELFER | ı 
Jetzt wird es übel: } 
Die Überlebenden ı 
müssen durch ein ı 
unübersichtliches ! 
Kornfeld! ! 


5. FEUER FREI | Kurz 1 

vor dem rettenden ı 
Landhaus fallen die } 
Untoten scharenweise über ı 
die Gruppe her. ı 


I 

6. SHOWDOWN | Im Inne- ı 
ren des Hauses müssen die ı 
vier durchhalten, bis ein ! 
rettender Lastwagen er- ı 
scheint. Das fordert einige ı 
Opfer: Zoey erwischt es. 1 


FLEISCHBERG | Dem Tank sollten Sie nicht alleine entgegen- 
treten. Er ist nur mit geballter Feuerkraft zu besiegen. 


ZOMBIE-FAKTEN 


Was Sie schon immer über Untote 
wissen wollten, aber besser nie 
laut fragen: 


« Das Wort Zombie kommt von 
Zumbi, ein afrikanisches Wort für 
Totengeist. 


«+ Der Zombie 
Survival Guide 
hilft Ihnen, 

sich auf die 
Begegnung mit 
den Verwesenden 
vorzubereiten. 
Gibt's unter ande- 
rem bei Amazon. 


ine 


ZOMBIE 


SURVIVAL GUIDE 


MAX aNOoCoKE 


« Im Voodoo-Glauben werden 
Zombies als Arbeitssklaven 
missbraucht. 


« PC-Games-Redakteure werden 
oft fälschlicherweise für untot 
gehalten. Irrglaube: Hier ist nur 
der Kaffee alle. 


« Der Cocktail namens Zombie 
heißt so, weil er Konsumenten 
entsprechend zurichtet. Kein 
Wunder: Das Ding enthält bis zu 
sechs Sorten Rum. Weil das aber 
nicht genug ist, gießen Barkeeper 
Fruchtlikör dazu. Ach ja, etwas 
Fruchtsaft kommt auch noch rein. 


ERSTEINDRUCK 


Robert Horn 


u 


Von den Präsentationsrechnern muss- 
ten sie mich wegziehen. Hatte mich 
die Seite der Überlebenden damals 
schon gefesselt, begeisterte mich die- 
ses Mal die Jagd mit Hunter und Co. 
Zwar braucht es ein wenig Einarbei- 
tung, gelingt aber die Auslöschung 
der Menschengruppe, ist die Freude 
darüber umso diebischer. Ob Left 
4 Dead allerdings auf längere Sicht 
Spaß bereitet, bleibt abzuwarten. 
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Händler-Anfragen erwünscht! 


Sie haben die Wahl: 


In unserem System-Konfigurator auf 
www.ultraforce.de können Sie aus diesen 
und vielen anderen Gehäusen, Gehäuse-Designs 
und Aufrüstoptionen Ihren persönlichen 
Gaming-PC zusammenstellen. 


Wählen Sie den PC, der zu Ihnen passt! 


SPEGAL ed TION 
Br Tauad, Xtreme QX-68 GT SL 


"FRE 


che 


_Core2” Quad Xtreme QX-68 
Intel® Core2” Quad 06600 @ bis zu 4x 3,0 GHz 


2x NVIDIA GeForce 8800 GT SLI 


2x 512 MB, DirectX 10 Ready, SLI 


( 4 GB Arbeitsspeicher 


. 2GB DDR2-1000 + 2 GB Flash Ready Boost 


500 GB S-ATA RAID 


| 2x 250 GB S-ATA II HDD, 7.200 U/min. 
20x DVD-Brenner S-ATA 
ö RAM/+(R/RW), Dual Layer, Light Seribe 
NVIDIA 680i Mainboard 


NVIDIA 680i SLI Chipsatz 


| Soundblaster X-Fi Soundkarte 4 


} Creative X-Fi, EAX Surround, CMSS 3D-Technologie 
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Be en un _ WWW. ULTRAFORCE.DE 


Alle Preise in Euro brutto inkl. der A eieten Mehrwertsteuer. Abbildungen ähnlich. Druckfehler, Irrtümer und Änderungen vorbehalten. Alle Angebote nur solange der Vorrat reicht. 
‚kgaberecht im Sinne des $13 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz nur in unbeschädigtem und in original verpacktem Zustand. 
* Es handelt a um-ein-Angebot der GE Money Bank mit-einem.effektiven-Jahreszins-von 13,90% bei einer Laufzeit von 48 Monaten-(Monatsrate aufgerundet). 


FLUCHT | Setzen Sie die von den Phantoms gesteuerten Robo- l 
ter zu stark unter Feuer, versuchen sie zu entkommen. 


' 
; 


g 


They #2 s7 

Von: Sebastian Weber echnen Sie mal nach: Wie auf die Suche nach Überlebenden lich glühenden Geisterwesen von 
R 2 oft haben fiese Aliens macht. Im Laufe von They bringen ihrem Opfer, verschwindet nicht 

Fiese Geisterwesen, | oder andere seltsame Ge- die Entwickler nur langsam Licht in nur das Phantom, sondern auch die 


BR. stalten schon die virtuelle Erde in die mysteriöse Story. Denn in Träau- Intelligenz. 
modifizierbare Waf- Spielen angegriffen, um sie zu zer-- men und Visionen des Helden taucht 


: stören oder zu unterjochen? Rich- immer wieder ein kleiner Junge auf, Das Besondere an They sind 

fen - hier kommt tig: unzählbar häufig. der ihm Tipps gibt und hilft, dieso- aber die Waffen. Den gesamten 
: Auch in Metropolis Softwares genannten Phantoms zu sehen - die Spielverlauf über haben Sie nur ei- 
eıN Ego-Shooter der Ego-Shooter They steht die Welt Köpfe hinter den Angriffen, welche nen Ballermann in der Tasche, der 
mal wieder am Abgrund, denn ex- die Roboter nur als Wirte nutzen. sich aber nach Gutdünken verän- 

etwas anderen Art. trem tödliche und intelligente Robo- Im Kampf hat das Auswirkungen dern lässt. Dazu befindet sich in Ih- 


ter legen alles in Schutt und Asche, auf die Kl. Solange die Phantoms rem Raumschiff - und hin und wie- 
was nicht gerade aus Stahlbeton die mechanischen Wirtstiere beset- der innerhalb der Levels - eine Art 
gebaut ist. Deshalb schlüpfen Sie in zen, gehen diese schlau ans Werk: Star Trek-Werkbank, an der Sie an 
die Haut eines erfahrenen Ex-So- Sie nehmen Deckung, versuchen Ihrer Wumme herumbasteln. Vier 
“ daten, der sich mit seinem Kumpel Sie zu flankieren und scheinen sich Positionen stehen zur Verfügung, 
- einem Gleiterpiloten - in London abzusprechen. Schießen Siedieröt- die Sie mit Waffenchips versehen, 


@ VIDEO ZUM SPIEL 


DAS KOMMT MIR BEKANNT VOR: BERÜHMTE VORBILDER 


Das Mystery-Genre spielt schon lange eine wichtige Rolle in Büchern und vor allem Film und Fernsehen. Wenig überraschend also, dass sich Metropolis Software 
in Sachen Storytelling und Monster-Design an erfolgreichen Vorlagen bedient: 


LOST | Das beste Schema, Geschichten zu erzählen: nur selten 


f . : 
neue Informationen streuen und so die Spannung aufrechterhalten. 


4 FINAL FANTASY: DIE MÄCHTE IN DIR | Die Phantome aus der Final Fan- j 
tasy-Filmadaption sehen den Wesen in They verblüffend ähnlich. 


 ALIEN-REIHE | Der Körperbau der Phantoms erinnert teilweise stark an 
die von H.R. Giger entworfenen Aliens aus der gleichnamigen Filmreihe. 


r r% 
© Touchstone Television AP 
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wobei zwei davon die beiden 
Feuerfunktionen betreffen. So 
assen sich die verrücktesten 
Kombinationen erstellen: Ob 
Scharfschützengewehr mit Ra- 
enwerfer oder Schrotflinte 
mit Plasmawerfer, Ihrer Fanta- 
sie sind kaum Grenzen gesetzt. 
Ein Generator, den Sie ebenfalls 
verbessern können, bestimmt 
dabei, welche  Waffentypen 
ombinierbar sind. Zudem spei 
chern Sie mit seiner Hilfe Ihre 
Lieblingsknarren auf den Zah- 
entasten ab. Als Munition dient 
Energie, die Sie bei besiegten 
Robotern oder an fixen Stellen 


=D 


- UNWIRKSAM | Manche Knarre eignet sich besser gegen 
Phantoms als andere - wählen Sie also situationsbedingt. 


in der Stadt, etwa Telefonzellen 
oder Steckdosen innerhalb der 
Hauser, finden. 


Auf die sogenannte „Pimp 
my weapon“-Funktion sind die 
Entwickler stolz. Ob diese aber 
dauerhaft sinnvoll ist, während 
man sich durch die Mystery-Sto- 
ry kämpft, bleibt abzuwarten. 
Für den Mehrspielerpart klingt 
sie jedoch vielversprechend, 
da die Charaktere individuali- 
sierbar wären. Auch angedach- 
te Spielmodi wie „Capture den 
Waffenchip“ könnten innovati- 
ve Abwechslung darstellen. 


f an 


FIR, a Ra 
ERSTEINDRUCK 


Sebastian Weber 


4 
Auf den ersten Blick dachte ich ja, mit 
They käme mal wieder ein Shooter 
aus der Massenproduktion auf uns zu. 
Doch Metropolis Software hat wirk- 
lich ein paar interessante Ideen: Geg- 
ner, die aus zwei Feinden bestehen, 
und Waffen, die sich nach Belieben 
zusammenbasteln lassen, machten in 
der kurzen Anspielzeit auf jeden Fall 
schon Spaß. Da aber von der Story 
noch wenig bekannt ist und das Game- 
play auch im Dunkeln liegt, bleibt 


abzuwarten, ob sich die Begeisterung ! 


durch die gesamte Spielzeit zieht. 


ENTWICKLER: Metropolis Software 
ANBIETER: Noch nicht bekannt 
TERMIN: 2009 


2. 
ENTDECKT | Drohnen durchqueren das gesamte Stadtgebiet und melden Ihre Position an feindliche Truppen. 
Falls Sie die kleinen fliegenden Biester nicht schnell genug ausschalten, bekommen Sie eine Menge Probleme. 


'LARMS’ SMIPER BI 


GarTTT Te 


EDIT 


Primäre Feueroption: Scharfschützen- oder 
Maschinengewehr, Schrotflinte und andere 
typische Waffenarten legen Sie hier fest. 


Prozessorlast: Sie gibt an, ob Ihre Waffe 
noch weiter veränderbar ist. Die Reaktor- 
leistung ist ausschlaggebend. 


vor, welche Bauteile Sie verwenden und wie 
viele Waffenarten Sie abspeichern können. 


2 ie 
nsanneın " =. 
EFT CORP 200 Ps 


ARCHE G 
Sekundäre Feueroption: Sie haben die Wahl 


zwischen Granat-, Plasma- oder Raketen- 
werfer und anderen schweren Geschützen. 


DETAILVERLIEBT | Look und Umge- ’ \ y VERLOREN | Die neue Figur Elliott leidet 
bungen entsprechen verblüffend .. i an Amnesie; seine Erinnerungen aufzuar- 
stark dem Serien-Vorbild. Hier das 4 | 7 beiten, ist zentraler Bestandteil des Spiels. » Fr! 


Te TUN 4 


Strandlager der Überlebenden. 


N 


@ VIDEO ZUM SPIEL *% N 2 3 „ar a > 2 Felix Schütz 
Lost - Das Spiel 


Als beinharter Lost-Fan bin ich in Sor- 
ge - zu oft endeten Spiele zu Filmen 


asSpielzueiner TV-Se- sich „Die Anderen“ nennen. Auch zusammen mit den wichtigsten en ee 
rie - da ist Schlimmes entdecken sie finstere Luken zu Charakteren durchschlagen muss. —...[.]1] 
se ch an : ; i . ohne spielerischen Nährwert. Die 
zubefürchten.Oderhat unterirdischen Einrichtungen, sind Dabei kommen auch die typi- . 
bisoft d N 4 dabei ieri der Fluch hekbilend q . Tatsache, dass Ubisoft kaum Fakten 
Ubisoft dazugelernt? abei immer wieder auf der Fluc t schen Rüc enden aus der serie: |,um eigentlichen Inhalt veröffentlicht, 
vor einem schwarzen, tödlichen zum Einsatz, diesmal spielbar. | macht es nicht besser - droht uns hier 
Ein Phänomen: Die hochspannen- ebel. Und all das hängt irgendwie Die grafisch eindrucksvolle Insel |ein Casual Game mit dicker Lizenz? 
de, genial verschachtelte ABC-Serie mit einem Zahlencode zusammen. erforscht man aus der Verfolger- zumindest die Grafik wirkt fabelhaft 
Lost. Nach einem Flugzeugabsturz Ansicht. Trotz Minispielen und |- sie hält meine Hoffnungen auf ein 
finden sich einige Überlebende auf Verwirrend? So ist Lost. Da vVerfolgungsjagden sind Dialoge |der Serie würdiges Spiel aufrecht. 
einer verwunschenen Insel wieder. passt es, dass zum Spiel nur we- ein Kernelement von Lost, was Ubisoft Montreal 
Dort leben sie in Angst vor rätsel- nig bekannt ist: Man steuert eine mehr Adventure als blanke Action Ubisoft 
haften, brutalen Einsiedlern, die völlig neue Figur, Elliott, die sich vermuten lässt. 28. Februar 2008 
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Die PC Games als neuen 
00K = 


= es } .. > Kı 
- N N > 
Minimagazin für Ihr Handy De 
Syn 
Das PC-Games-Minimagazin für Ihr 
Handy ist ab sofort mit vielen neuen 
Features ausgestattet. Wir sagen 
Ihnen, was sich geändert hat. 


b sofort können Sie den Internetauf- 

ritt von PC Games mit Ihrem Handy, 
PDA und Blackberry nutzen. Die Darstellung 
und Navigation der PCG-Webseite wird da- 
bei optimal an das jeweilige Endgerät ange- 
passt. Dafür rufen Sie einfach die Adresse 
www.pcgames.de im Browser Ihres mobilen 
Engerätes auf. Hier steht Ihnen eine mobi 
optimierte Version der neuesten Beiträge 
direkt aus der PCG-Redaktion zur Verfü- 
gung. Nutzen Sie die neuen Features und 


SO FUNKTIONIERT'S 


So kommen Sie in den Genuss Ihres 
PC-Games-Minimagazins 


Tippen Sie einfach in den Browser Ihres Handys: 
www.pcgames.de 


Ihre Vorteile: 


1.) Kein Software-Download Britl Legend kommt nr für Km und 
mehr notwendig! un 


2 Immer aktuelle ME F 
Beiträge ysisncancel aan lans 


bewerten Sie die Artikel oder versenden Sie 3.) Möglichkeit der 
sie per Mail an Ihre Freunde. Zum Betrach- Personalisierung Onlbie fıbrsa Van 
en der Inhalte ist kein Software-Download . j a (ü Need for Soeed Pro 
mehr notwendig. Nutzen Sie dafür einfach Da eh 4.) Multikompatibel 
R R as PL-Lames-Minimagazin TI Witcher kommt alı 
den vorinstallierten Browser Ihres Handys. ist mit fast allen Eaneieen Anmerkung: Sammler-Editlon Hrad 
Das PC-Games-Minimagazin ist kosten- Handy-Fabrikaten sen) . lich di 
os! Sie zahlen lediglich die Verbindungs- zu empfangen. Es er en lediglich die - EA bezieht Stellung zu 
j . . Verbindungskosten SetuROM-Problamen bei 
osten Ihres Netzanbieters. Diese Gebühren ? e 
sind von Ihrem Mobilfunkvertrag abhängig. Ihres Netzanbieters an. 
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«gamer unlimited.de 


Einzelne Spiele zum Kaufen 
und Herunterladen 


‚Pirates 
‚GiRIBBEAN 


Pirates of the Caribbean World in Conflict 
19,95€ 29,95€ 


präsentiert von POVBFSADY a SATU R N 


AUF DIE PISTE? | 
Jake trennt sich 
nie von seinem 
Bike (links im Bild). 
Doch keine Angst: 
Goin’ Downtown 
ist.ein klassisches 

| Adventure und kein N 
Rennspiel. 


Um LITE 4 
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Von: Felix Schütz 
Das neue Adven- 
ture von Silver 

Style: diesmal ohne 
Elfen und Zauber- 
stabe, dafür mit 
feiner Grafik und | 
düsterer Handlung 


VERSTECKT | Obwohl Jake nicht in Gefahr 
12 schwebt, muss er sich im Hintergrund 
halten - sonst bricht die Simulation ab. 


ie sind nicht zu bremsen: 
ie] Silver Style, das Team hin- 
ter Simon the Sorcerer 4 


und Everlight, vollendet schon bald 
das nächste Adventure-Projekt: 
Goin’ Downtown, so der Titel, kehrt 
den humorigen Fantasywelten sei- 
ner Quasi-Vorgänger genüsslich 
den Rücken - und überrascht mit 
einer ernsten Science-Fiction-Ge- 
schichte. Unerwartet, aber schön: 
der farbenfrohe Grafikstil. Alle 
Charaktere basieren auf 3D-Model- 
len, die dank Cel-Shading-Technik 
wie Comic-Figuren anmuten. 


TRAGI- 
SCHIE 
SCHON- 
Fell 


Die elegante Rose 
st erst Anfang 20, 
gilt aber als Profi 
im horizontalen 
Gewerbe. Ihr Tod 
bringt die Ge- 
Schichte ins Rollen. 


Düster und melancholisch, 
so beschreiben seine Kollegen den 
ew Yorker Polizisten Jake. Vom 
Leben gezeichnet, verstrickt sich 
der Cop in ein unfreiwilliges Aben- 
euer. Eines, das - wen wundert's? - 
mit einer bildschönen Frau beginnt: 
Rose ist ihr Name, Prostitution ihr 
etier. Jakes Begegnungen mit der 
jungen Dame finden ein jähes Ende, 
als er ihren Körper zerschmettert 
und leblos auf der Straße vorfindet. 


U U TEE... U ey 
LEBENDIG | Die fein gezeichneten Locations sind von Nichtspielercharakteren 
bevölkert - Statisten eben, nicht spielrelevant,.aber der Atmosphäre zuträglich. 


Selbstmord oder Totschlag? Jakes 
Nachforschungen decken natürlich 
ein ratselhaftes Komplott auf - und 
dabei gebraucht er eine faszinie- 
rende Ermittlungsmethode. 


Eine virtuelle Simulation ist 
Jakes wichtigstes Werkzeug: Indem 
er Schauplätze und Verdächtige 
in das Programm einspeist, rekon- 
struiert er Stück für Stück die Ereig- 
nisse bis hin zum Mord. Wie solche 
Zeitreisen konkret funktionieren, 
verrat Goin’ Downtown-Produzent 
Carsten Strehse: „Der Spieler reist 
mittels Simulator einige Tage vor 
den Mord zurück und versucht he- 
rauszufinden, was genau passiert 
ist. Warnt er nun das Opfer, würde 
es Vorkehrungsmaßnahmen  tref- 
fen - das Verbrechen würde nie 
geschehen und der Spieler könnte 
den Mörder nicht identifizieren. In 
diesem Fall bricht die Simulation 
ab.“ Damit das nicht zu Frust führt, 
informiert eine Anzeige darüber, 
wie stark man die Simulation be- 
reits verändert hat und wann ein 


N 
= 


Abbruch droht. Strehse weiter: „Der 
vermeintlich logischste Weg führt 
im Simulator nicht immer zum Er- 
folg.“ Der Spieler muss also um die 
Ecke denken - das verspricht krea- 
tive, ungewöhnliche Rätsel. Oo 


ERSTEINDRUCK 


Felix Schütz 


Keine Frage, Silver Style traut sich was: 
Der Simulator ist eine pfiffige Idee, die 
ungewöhnliche und dabei kluge Rätsel 
verspricht. Aber: Nerven darf er nicht 
und frustrieren noch viel weniger. 
Geht das kreative Konzept also auf? 
Ich weiß es nicht, bin aber wirklich 
gespannt: Intelligente Science-Fiction, 
gepaart mit toller Grafik - das finde 
ich interessanter als alle Simons und 
Everlights dieser Welt. 


Silver Style Entertainment 
The Games Company 
April 2008 
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Noch mehr neue Maschinen und 
exklusive Tests, noch mehr faszinierende 
Reisen, noch mehr Beratung - das ist PLN 
das neue MOTORRAD. Yamaha 
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Jetzt in neuem Outfit. REPORT 
ge 
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en," BETnEJENDE 
en z UmERE 1= 
em 10DDer-Vergleichste 
Sonnen- “ 
Z r It Never Rains‘ 
In Southern California .»- 


MOTORRAD - Europas größte Motorradzeitschrift - www.motorradonline.de - rund ums Motorrad, rund um die Uhr 


GAMER DREAM 705 


® NVIDIA? 750i Chipsatz Mainboard 


X-Cruiser Mid-Tower Gaming Gehäuse 
2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
250GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD£R/ERW 
Brenner 
NVIDIA® GeForce’" 8400GS 512MB 
16X PCI Express Grafikkarte 
‚Surround 3D Premium Sound 
GB Netzwerk LAN 
**Gratis** Wireless 802.119 54MBps 
Netzwerk Adapter 
lonitor, Tastatur, Maus und Joystick 
ind nicht im Angebotspreis enthalten 


\ 


FARBAUSWAHL 


m 


Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8200 679 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8400 699 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8500 779 


Intel® Core’" 2 Quad-core Prozessor 06700 999 
Intel® Core’" 2 Quad-core Prozessor 09300 779 
Intel® Core" 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 1379 € 


NVIDIA® 750i Chipsatz Mainboard 


Xion III Gaming Gehäuse 

2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
500GB SATA II 7200RPM Festplatte i 
20x Double Layer DVD+R/=ZRW Brenner 
16x DVD-ROM Laufwerk | 
NVIDIAS GeForce" 8600GT 1GB | 


16X PCI Express Grafikkarte 
Surround 3D Premium Sound 

_ GB Netzwerk LAN 

;, **Gratis** Wireless 802.119 54MBps 
Netzwerk Adapter 
Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind 
nicht im Angebotspreis enthalten 


Intel® Core’” 2 Duo Prozessor E8200 79 € 
Intel® Core’" 2 Duo Prozessor E8400 89 € 
Intel® Core’" 2 Duo Prozessor E8500 ” € 


Intel® Core’ 2 Quad-core Prozessor 06700 1129 € 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 09300 9 € 
Intel® Core’" 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 1509 € 


nu 


NZXT? Apollo Gaming Gehäuse 


GAMER DREAM 745 


NVIDIA?® 750i Chipsatz Mainboard 


2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 

500GB SATA II 7200RPM Festplatte 

20x Double Layer DVD£R/+RW Brenner 
16x DVD-ROM Laufwerk 

NVIDIA® GeForce’" 9600GT 512MB 
16X PCI Express Grafikkarte 

‚Surround 3D Premium Sound 


© GB Netzwerk LAN 


**Gratis** Wireless 802.11g 54MBps 
Netzwerk Adapter 
onitor, Tastatur, Maus und Joystick sind 
icht im Angebotspreis enthalten 


FARBAUSWAHL 


vu 


Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8200 89 € 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8400 89 € 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8500 7 € 


Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 06700 119 € 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 09300 99 € 
Intel® Core’ 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 1589 € 


NVIDIA® 750i Chipsatz Mainboard 


NZXT® Hush Silent Gaming Gehäuse 
AGB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
500GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD£R/ ERW 
Brenner 
16x DVD-ROM Laufwerk 
ATI? Radeon’" HD3870 X2 1GB 
16X PCI Express Grafikkarte 

;, Surround 3D Premium Sound 
GB Netzwerk LAN 
**Gratis** Wireless 802.119 54MBps 
Netzwerk Adapter 


Monitor, Tastatur, Maus und Joystick 
ee FARBAUSWAHL 


Intel® Core" 2 Duo Prozessor E8200 1179 € 
Intel® Core’” 2 Duo Prozessor E8400 1199 € 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8500 1289 € 


Intel® Core’" 2 Quad-core Prozessor 06700 1509 € 
Intel® Core’" 2 Quad-core Prozessor 09300 1289 € 
Intel® Core” 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 1889 € 


GAMER DREAM 765 


NVIDIA?® 750i Chipsatz Mainboard 


Raidmax® Sagitta Gaming Gehause 
2GB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
750GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD£R/ERW 
Brenner 
16x DVD-ROM Laufwerk 
NVIDIA® GeForce'" 8800GT 512MB 
16X PCI Express Grafikkarte 
Surround 3D Premium Sound 
GB Netzwerk LAN 

‚ **Gratis** Wireless 802.119 54MBps 
Netzwerk Adapter 
Monitor, Tastatur, Maus und Joystick 


sind nicht im Angebotspreis enthalten 
FARBAUSWAHL 


NUN 


Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8200 € 
Intel® Core” 2 Duo Prozessor E8400 1019 € 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8500 1109 € 


Intel® Core’" 2 Quad-core Prozessor 06700 1329 € 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 09300 1109 € 
Intel® Core’ 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 1709 € 


NVIDIA® 780i Chipsatz Mainboard 


Raidmax? Smilodon Gaming Gehause 


» AGB DDR2-800 Arbeitsspeicher 
750GB SATA II 7200RPM Festplatte 
20x Double Layer DVD£R/ ERW 
Brenner 
16x DVD-ROM Laufwerk 
NVIDIA® GeForce'" 9800GX2 1GB 
16X PCI Express Grafikkarte 
Surround 3D Premium Sound 
GB Netzwerk LAN 

*Gratis** Wireless 802.119 54MBps 
Netzwerk Adapter 

onitor, Tastatur, Maus und Joystick 

ind nicht im Angebotspreis enthalten 


Intel® Core” 2 Duo Prozessor E8200 1399 € 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8400 1429 € 
Intel® Core’ 2 Duo Prozessor E8500 1529 € 


Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 06700 1749 € 
Intel® Core" 2 Quad-core Prozessor 09300 1529 € 
Intel® Core'" 2 Extreme Quad-core Prozessor QX9650 2129 € 


LiRLEGEER UGHlldk. 
. Extrem unterhaltsam 


iBuypower empfiehlt Windows Vista’! Home Premium Edition 


a 


«15.4 Zoll 16:10 WXGA LCD B 
Windows® Vista’" Home Premium i wi, » Windows® Vista’ Home Premium 
« Intel” Centrino’" Duo Mobile Technologie ne « Intel® Centrino’ Duo Mobile Technologie 
« Intel® Core'“ 2 Duo Prozessor « Intel® Core’" 2 Duo Prozessor 
+ Intel® wireless 4965AGN ; » Intel® wireless 4965AGN 
802.11a/b/g/Draft-n a = 802.11a/b/g/Draft-n 
« Intel® 965 Chipsatz 2 + Intel® 965 Chipsatz 


FARBAUSWAHL 


m 7 « 2GB DDR2 -667 Arbeitsspeicher « 2GB DDR2 -667 Arbeitsspeicher 
« 160GB 5400RPM Festplatte « 160GB 5400RPM Festplatte 
« 8X DVD+R/+ZRW Brenner « 8X DVD+R/+ZRW Brenner 


« GB Netzwerk LAN & 56K Modem « GB Netzwerk LAN & 56K Modem 
« 4x USB & 1x Firewire IEEE-1394 Ports i « 3x USB & 1x Firewire IEEE-1394 Ports 
« 4-in-1 Build-in Media Card Reader « 3-in-1 Build-in Media Card Reader 


lon Akku « Li-lon Akku 
949 +. **Gratis** Notebook Tasche . **Gratis** Notebook Tasche 


T7500 (4 MB L2Cache, 2.0GHZ) 949 € T7500 (4 MB L2Cache, 2.0GHZ) 1149 € 
T7700 (4 MB L2Cache, 2.2GHZ) 1029 € T7700 (4 MB L2Cache, 2.2GHZ) 1229 € 
T7800 (4 MB L2Cache, 2.4GHZ) 1199 € T7800 (4 MB L2Cache, 2.4GHZ) 1399 € 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro inkl.der gesetzlichen MwSt. zzgl Versand. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberechtim Sinne des $13BGB innerhalb von 
14 Tagen gemäß 53 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und orginal verpackten Zustand. Monitor, Tastatur, Maus und Joystick sind nicht im Angebot enthalten. 
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on: Sebastian Weber 
Das „Killerspiel“ 
aus dem Hause 
Ubisoft im ersten 
Check - das taugt 
Altair auf 


eit Mitte November meu- 
cheln sich Konsolenspie- 

ler durch das Heilige Land 
des 12. Jahrhunderts. Ende März 
soll es auch für PC-Nutzer so weit 
sein: Assassin's Creed erscheint als 
Director's Cut. 

Die Geschichte ist schnell er- 
klärt: In der Haut des Mittelalter- 
killers Altair hinterlassen Sie in den 
Städten Jerusalem, Akkon und Da- 
maskus eine Blutspur, um das Volk 
von tyrannischen Herrschern zu 
befreien. Mehr sei an dieser Stelle 
nicht verraten. 

Die Frage, die sich jedoch bis- 
lang aufdrängt: Wie will es Ubisoft 
Montreal schaffen, die für Game- 
pads optimierte Steuerung für den 
PC umzusetzen? Anhand einer kurz 
vor Redaktionsschluss eingetrudel- 
ten Vorschauversion verschafften 
wir uns einen ersten Eindruck da- 
von. 

Per WASD-Tasten bewegen Sie 
Altair, die Maus dient dazu, die Ka- 
mera zu schwenken und Aktionen 
auszuführen. Altair hat zwei Vor- 
gehensweisen, eine für unauffällige 


pP 
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Gnade für seine Opfer. 


KÄMPFE | Die Konterfunktion macht die Auseinandersetzun- 
| gen zu leicht, setzt sie aber gut choreographiert in Szene. 


Handlungen, die andere, um richtig 
Rabatz zu machen. Die Varianten 
wechseln Sie per rechtem Maus- 
knopf, was die restliche Tastenbe- 
legung verändert (siehe Kasten). 
Während die Leertaste einmal dazu 
dient, in einer Gruppe Mönche un- 
terzutauchen, so hechten Sie nach 
kurzem Klicken Wände empor. 
Auch der linke Mausbutton be- 
kommt mehr Spielraum: Entweder 
dient er dazu, plump auf Ihren 
Gegner einzudreschen, oder Sie 
aktivieren die Konterfunktion. Was 
sich kompliziert anhört, klappt nach 
kurzer Eingewöhnung reibungslos. 


Ein Kritikpunkt, mit dem 
Assassin's Creed auf den Konsolen 
zu kämpfen hatte: der eintönige 
Spielverlauf. Sie erkunden die Stadt, 
machen sich Freunde unter der Be- 
völkerung und holen sich Ihren Auf- 
trag. Dann sind nur vier Minispiele, 
unter anderem Befragungen von 
Informanten, Taschendiebstahl oder 
das Belauschen von Passanten, nö- 
tig, um Altairs Attentate vorzuberei- 
ten - ein Vorgang der sich ständig 


ol 
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ZIEL ERREICHT | Ihre Opfer entkommen 
Ihnen nicht: Selbst wenn sie Reißaus 
nehmen, endet Ihr Auftrag immer tödlich. 


in FLUCHT | Solange seine Gegner ihn sehen, verfolgen sie Altair. 
Am besten hängen Sie die Schurken über die Dächer ab. 


DIE STEUERUNG IM ÜBERBLICK 


Vom Gamepad zu Maus und Tastatur. Wie Ubisoft die Steuerung anpasst, 
zeigen wir Ihnen hier auf einen Blick. 


wiederholt. Ubisoft verspricht, die einschränken, wie man es sonst Bewegung Altairs 
issionszahl auf dem PC mit vier nur von 16:9-Filmen kennt. Ubisoft Umschauen / 
neuen Investigationsarten beinahe blieb uns eine Aussage schuldig, ob Kamera bewegen 
zu verdoppeln. Wettrennen über die man diese in der finalen Version Ziel erfassen 
Dächer der Stadt, die lautlose Be- ausschalten kann. Modusschalter 
seitigung von Bogenschützen, Ver- Schnellinventar 
wüstung von Marktständen sowie (Waffenauswahl) 
Eskortmissionen kommen hinzu. od |ERSTEINDRUCK Modes E Uniersochen 
diese aber wirklich mehr Abwechs- Sebastian Weber Modus 2: Sprinten und 
ung bringen, ist ungewiss. Zumin- freies Laufen (Klettern) 
dest das Akrobatenwettrennen er- Modus 1: Passanten wegschieben 
wies sich bisher als zu einfach. (Kampf: greifen) 
Was aber schon überzeugt, ist Modus 2: Greifen und werfen 


die Grafik und die Performance 4 ER a 

ui Eng ne. Die Tex UrEN sind hoch Meuchelmörder Altair hat mich bereits Modus 2: Kontern 
aufgelöst, die Lichteffekte laden | auf der Xbox 360 trotz einiger Mängel Visionssicht nackt 

zum Träumen ein. Lediglich die |überzeugt. Doch Ubisoft schafft es tat- Gesinnung anderer 
Passanten auf den Straßen hätten |sächlich, die scheinbar nur auf Game- Charaktere oder Karte auf. 
ein wenig mehr Details vertragen. pads ausgelegte Steuerung optimal auf 
Das Einstellungsmenü, in dem Si Maus und Tastatur zu transportieren. 
den Detailgrad nach Lust und Laun Die Grafik kommt auch ein wenig fei- 
verändern, zeigt, dass die Entwick- |\ner daher. Bleibt nur abzuwarten, ob es 
er sich für die PC-Fassung tatsäch- Ubisoft gelingt, den häufig genannten 
ich Mühe gegeben haben und es Kritikpunkt - die sich einschleichende 
sich hier nicht um eihe schnell zu- Eintönigkeit des Spielverlaufs - mit 


- den neuen Missionen zu beheben. 
sammengezimmerte Konsolenpor- 
ierung handelt. Negativ fällt den- Ubisoft Montreal 
noch auf, dass zwei dicke, schwarze Ubisoft 
Balken den Bildschirmausschnitt 28, Marz 2008 


SCHÖNHEITSWETTBEWERB 


Maximale Details uni 
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GROSSE WIRKUNG | Eine Taste bewirkt unterschiedliche Dinge, hier das Beispiel Leertaste: 
1} - 


Be ! u 
ENORMER UNTERSCHIED | Die grafische Qualität von Assassin’s Creed hat viel Einfluss auf den 
Spielspaß, denn die Entwickler haben die Städte und Charaktere bezaubernd in Szene gesetzt. Fahren 
Sie die Detailstufe herunter, verliert Altairs Abenteuer an Glanz: Die Gesichter der Passanten (A) 
wirken matschig, außerdem treten plötzlich Clippingfehler auf (B). Schatteneffekte, die der Welt 
Lebendigkeit verleihen, verschwinden, genau wie kleine Details, etwa Dreck auf den Straßen (D). 

Die Welt wirkt nun künstlich und wenig einladend. 


EINDRUCK: Die Steuerung ist in den ersten Spielminuten ungewohnt, geht aber 
nach kurzer Zeit leicht von der Hand. Dank Funktionswechsel per rechter Maus- 
taste schaffen es die Entwickler, die an sich komplexe Bedienung Altairs auf we- 
nige Knöpfe zu begrenzen. Eine vorbildliche Umsetzung der Konsolenversion. 


Minimale Details | 


ERSTER LEISTUNGSCHECK 


Das leistet Assassin’s Creed schon jetzt: Anhand der Vorschauversion probie- 
ren wir die Minimal- und Optimalsystemangaben von Ubisoft aus. 


Durchschnit! 


orce 7900 GTO, 1 GB Arbeitsspeicher 


swert: 20 FPS 
AMD 64 X2 3800+, 256 MB Ge 


Durchschnit! 


B Geforce 8800 GTX, 3 GB Arbeitsspeicher 


swert: 50 FPS 


Intel Core 2 Duo E6600, 768 M 


EINDRUCK: Auf beiden Systemen ließen wir Assassin's Creed in der Auflösung 
1.280x1.024 mit allen Details laufen. Obwohl es sich nicht um die Verkaufsver- 
sion handelte, erwies sich das Spiel als weitgehend ruckelfrei, die Minimalkonfi- 
guration kommt mit der vollen Grafikpracht erwartungsgemäß nicht zurecht. 


SEEFAHRERROMANTIK | Die Docks der japani- 
H | NWE | S schen Großstädte stellen knifflige Strecken dar. 


u 
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Race Driver: Grid 


Von: Sebastian Weber arwickshire, eine Graf- an und versuchen, erste Erfolge Was einmal durchaus zu hausho- 

schaft mitten in England, nach Hause zu fahren. Das bringt hen Siegen führen mag, endet ein 
Das beste Renn- ist vor allem wegendesGe- Ihnen Kohle und den Respekt der anderes Mal vielleicht an der Leit- 
burtsortesvonWilliamShakespeare anderen Fahrer ein. Zwei wichti- planke. Manchen Gesellen mangelt 


spiel 2007 kam (Stratford-upon-Avon) bekannt. Was ge Voraussetzungen, um nach und es an Selbstvertrauen, sodass sie 
die wenigsten wissen: In der Pam- nach Ihren eigenen Rennstall auf- mit dem Stress, in Führung zu lie- 

von Codemasters. pa zwischen Pubs und Schafen zubauen - dereigentliche Kern von gen, nicht klarkommen und deshalb 
E R: hat Publisher Codemasters seinen Grid. Das typische Ziel, zum abso- Fahrfehler begehen. Diese beiden 

Ob die Engländer Hauptsitz - das Ziel unserer Rei- lut besten Piloten aufzusteigen, Varianten nennt uns Ralph Fulton, 
se Ende Januar. Die Schöpfer der gestaltet sich spannender als in all Produzent von Grid, exemplarisch. 

den Erfolg 2008 grandiosen Colin McRae- und DTM den Need for Speeds oder Juiceds. Welche weiteren Charaktere in der 
. Race Driver-Reihe arbeiten nam- riesigen Datenbank warten, verrät 
wiederholen? ich momentan an Race Driver: Denn statt nur selbst über die er nicht, stellt aber in Aussicht, dass 
Grid, einem Rennspiel, mit dem Pisten zu heizen, stellen Sie im der Management-Teil eine wichtige 

man der Konkurrenz das Fürchten späteren Verlauf Ihr eigenes Team Rolle spielt. Wir sind "gespannt, 


ehren will. zusammen und haben dabei die denn zu sehen bekamen wir davon 
hre Karriere startet wie ge- Wahl aus etwa 300 virtuellen Fah- während der Präsentation und der 
wohnt: Als blutiger Anfänger klem- rern, die es geschickt auszuwählen ausgiebigen Spielsessions nichts. 
men Sie sich hinter das Steuereines gilt. Da gibt es zum Beispiel drauf- 300 individuelle Piloten zur Wahl 
noch wenig beeindruckenden Flit- gängerische Typen, die auf der zu haben, klingt fast zu schön, um 
© VIDEO ZUM SPIEL zers, heuern bei einem Renn-Team Strecke gerne volles Risiko gehen. wahr zu sein. 


VORSCHAU | REnNsPIEL 


„ AKTIV | Die Zuschauer reagieren während der Rennen 
individuell auf die Flitzer auf der Straße - grandios. 


MENSCHENAUFLAUF 


’ Bis zu 40.000 Zuschauer sollen bei Race Driver: Grid die Stre- 
cken bevölkern. Was sich wahnsinnig anhört, sorgt für Renn- 


stimmung pur: 
— “ 


rig, aber atmosphärisch wichtig: 
Die Events wirken tatsächlich wie 
aus dem Fernsehen gewohnt. 


FULL HOUSE | Technisch schwie- 7477, ; D 
ZT 


| STARTAUFSTELLUNG | Die künstliche Intelligenz macht ge- 
nauso Fehler wie Sie. So geht auch mal der Start in die Hose. 


a a 
Be Menschen, Luftballnsodereahiu ©? 
\ h ons oder Fah . 
Or liebevoll gestalteten Kleinigkeiten f 2m 


DETAILREICH | Jede Men 
- die Strecken Strotzen v 


non ——— 


a = INDIVIDUALISMUS | Obwohl 


ER 


: 
EIE 
— 
Fr 


Die genannten Charakterschwä- 
chen merken Sie auch Ihren Kon- 
trahenten während der Rennen 
schnell an. Vorbei sind die Zeiten, 
in denen Ihre Mitbewerber wie auf 
Schienen der Ideallinie folgten. In 
Grid lauert hinter jeder Kurve eine 
Überraschung, die das Rennende 
bedeuten könnte. Flitzer kollidie- 
ren, rasen in Reifenstapel oder tou- 
chieren die Streckenbegrenzung so, 
dass sie von der Piste segeln. Doch 
aus all diesen Fehlern lernt die KI. 
Fährt einer Ihrer Rivalen etwa in 
der ersten Runde zu schnell auf ein 
Hindernis zu, korrigiert er dies in 
der folgenden. So tasten nicht nur 
Sie sich langsam an die optimale 
Fahrweise heran. 

Das Schadensmodell, das Code- 
masters bereits in Colin McRae: 
Dirt nutzte, kommt auch in Grid 
zum Einsatz, jedoch stark verbes- 
sert: Jedes noch so kleine Teil fliegt 
hier physikalisch korrekt durch die 


04 | 2008 


. 
5 HART | Da die Kl Sie unter Druck setzt, hilft ge- 
= naue Streckenkenntnis auf die vorderen Plätze. 


Luft. Selbst Kratzer im Lack be- 
rechnet das Spiel in Echtzeit und 
stellt nicht, wie oft üblich, nur „be- 
schädigte“ Texturen dar. Dass die 
Blessuren an den Karren auch Ein- 
fluss auf das Fahrverhalten haben, 
versteht sich von selbst. Da die 
Ego-Engine, die Weiterentwicklung 
der in Colin McRae: Dirt genutzten 
Neon-Engine, die Crashes zudem 
spektakulär in Szene setzt, macht 
es schon beinahe Spaß, sein Auto 
zu Klump zu fahren. 

Die sogenannte Flash- 
back-Funktionmacht 
das aber auch 
problemlos mög- 
lich. Bleibt 
von Ihrer PS- 
Schleuder 
wirklich nur 
noch ein Hau- 
fen Altmetall 
übrig, starten 
Sie einfach 


BISHER | Zwar ist 
Wenige Monat@ alt, 


sionale 
mit, we 
‚Spielfeld betritt 
‚aber hardwares 


das Replay. Nicht nur, um sich den 
Unfall damit aus allen erdenklichen 
Kamerawinkeln anzusehen und die 
Zeitlupe zu nutzen - Sie können 
sich auch mit einem einfachen Tas- 
tendruck an jeder beliebigen Stelle 
der Wiederholung wieder ins Ren- 
nen setzen lassen, um das begange- 
ne Missgeschick auszugleichen. Wie 
Grid Sie dafür bestraft, ist 


Codemasters verspricht, 

dass tausende Zuschauer die 
Strecken lebendig machen, 

W soll jede Figur unterschiedlich 

\ aussehen und reagieren (siehe 
Screenshot oben links). 


LIE 3 ee — 


HAAN Inh 

& & ALUB: NER r. 
ATS Ye er 
10:42 Da" + 


VORGEGEBEN 


Lackierung, Spoiler und andere 
Spielereien sind vordefiniert - 
Sie selbst haben nur die Option, 
die Sponsoren auszuhandeln. 


bislang nicht klar. e #. 
Die Entwickler ungen 
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Die Flashback-Funktion in Race Driver: Dirt lässt Sie jeden Unfall unge- 
schehen machen. Doch die Grid-Entwickler sind nicht die Ersten, die Sie 


mit der Zeit spielen lassen: 


In Rennspielen sind Zeitmanipulationen ungewöhnlich, doch SCAR hat mit 
dem Tiger-Effekt schon den Vorgänger des Flashbacks im Tank. Auch hier 


lassen sich Crashes zurückspulen. 


Prince of Persia: The Sands of Time setzt die Funktion ebenfalls ein. Per Tas- 


tendruck machen Sie Abstürze 
des Helden oder tödliche 
Kämpfe ungeschehen. 
Timeshift legte die Kontrolle 
über die Zeit komplett in Ihre 
Hand: Anhalten, vor- oder 
zurückspulen - Ihrer Fantasie 
sind keine Grenzen gesetzt. 


/ 


2 
 PRINCE OF PERSIA: 
@ THE SANDS OF TIME (2003 


denken darüber nach, die Funktion 
nur begrenzt verfügbar zu machen 
oder Sie weniger Geld beziehungs- 
weise Respektpunkte verdienen 
zu lassen, falls Sie sie nutzen. Eine 
solche Maßnahme ist aber auch 
angebracht, da der Flashback - so 
nützlich er auch sein mag - den 


LIEBE ZUM DETAIL 


Die Entwickler bauen die Flitzer 
anhand von Originaldaten nach. 
Außerdem ist alles zerstörbar. 


knackigen Schwierigkeitsgrad von 
Grid enorm mildert. 


Denn genau wie in Colin 
McRae: Dirt benötigen Sie für die 
Strecken etwas Einarbeitungszeit, 
um gegen die aggressive künstliche 
Intelligenz Land zu sehen. Allerlei 
kleine Helferlein unterstützen Sie 
jedoch von Haus aus dabei, Ihren 
Boliden auf Kurs zu halten. Anfän- 
ger oder Gelegenheitsspieler freut 
das sicherlich, erfahrene Hobby- 
Raser haben zum Glück die Option, 
die Fahrhilfen auszuschalten. Erst 

dann reagieren die Karos- 


DRAUFGÄNGER | Die KI-Fahrer haben verschiedene 
Charaktere - nicht jeder ist so risikofreudig. 


DRÄNGELN | Bis zu 20 Fahrzeuge stellt die Ego-Engine gleich- 
zeitig dar. Das bringt jede Menge Spannung in die Rennen. 


sen so, wie man es erwartet - zum 
Beispiel bricht das Heck in Kurven 
aus. 

Wenn Sie sich dann an die Par- 
cours und Ihren Flitzer gewöhnt 
haben, erklimmen Sie schnell die 
Siegertreppchen. Da Race Driver: 
Grid vollkommen ohne Tuning 
auskommt, ändert sich das Fahr- 
verhalten Ihres _motorisierten 
Ungetüms nicht. „Viele andere 
Rennspiele konzentrieren sich auf 
ihre Tuningfunktion und erlauben 
es dem Spieler, sein Auto völlig zu 
verändern, was unserer Meinung 
nach die eigentliche Rennerfah- 
rung schmälert“, erklärt uns Ful- 

ton. „Ein be- 


ne Gen _ a 
> 


arbeiteter Flitzer beeinflusst alles, 
von der Streckenführung bis hin 
zum nicht mehr passenden Ver- 
halten der KI-Fahrer. Außerdem 
kennen sich die wenigsten Spieler 
gut genug mit der Fahrphysik aus, 
als dass Tuning wirklich sinnvoll 
wäre.“ Dass Codemasters damit 
auf die direkte Konkurrenz Need 
for Speed Pro Street oder Juiced 2 
anspielt, sollte jedem klar sein. 


Bei den Kursen geben sich die 
Entwickler ebenfalls viel Mühe. 
Die Pisten befinden sich in Japan, 
den USA oder Europa und setzen 
sich aus authentischen Stadtpar- 


pcgames.de 


RUND UM DEN GLOBUS 


Europa, Japan, USA - das sind die 
Stationen, die Sie in Race Driver: Grid 
aufsuchen, um sich den Titel „bester 
Rennfahrer der Welt“ zu verdienen. 
Wir zeigen Ihnen, inwiefern sich die 
Gegenden unterscheiden. 


Pure u 
KURZE FREUDE | Mailand zahlt zu den an- 
Spruchsvollen Kursen. Gerade ist der Aston Mar- 
tin noch auf dem ersten Platz .. 


4 GELUNGEN | Für den 
Driftmodus hat Codemasters 
ausgiebig recherchiert. 
Geschichte und Kniffe des 
Drifts fließen in Grid ein. 
Das Handling der Flitzer ist 
entsprechend differenziert. 


>» VIELFÄLTIG | Neben den 
Schlitterpartien bietet Japan 
auch konventionelle Rennen. 


Europa: Hier finden die Events meist in 
Städten (etwa Mailand) oder auf offiziel- 
len Rennstrecken wie Le Mans statt. 

Japan: Das Driften steht hier im Vor- 
dergrund - selbst auf Strecken mit Ge- 
genverkehr. Tokyo Shibuya, Yokohama 


VORSCHAU | REnnsPIEL 


Docks oder Haruna sind drei der Austra- 
gungsorte. 

USA: Mit enorm motorisierten Muscle- 
cars wie dem 1970 Boss 302 Mustang 
rasen Sie hier unter anderem durch San 
Francisco, Detroit oder Washington. 


._ T—— Ti = 
- > A DTM LÄSST GRÜSSEN | Ein Relikt 
Se aus DTM Race Driver-Zeiten. In Spa 


KÖNNEN | Die Drift-Wettbewerbe erfordern Fingerspitzengefühl. 


PERFEKTION | Rundenzahl 
und -zeiten immer im 
Blick: nützlich, um an Ihrer 
Ideallinie zu arbeiten. 


ÜBERSICHT | Die Karte zeigt 
Ihnen den Streckenverlauf 
und die Position der Gegner. 


nz 


HILFREICH | Das Tachometer zeigt wie 
immer Geschwindigkeit und Drehzahl an. 
Vor allem der Drift erfordert die Anzeige. 


Der Clou an der Welt von Race Driver: 
Grid ist, dass die Rennen zum Beispiel in 
den USA und Japan weitergehen, waäh- 
rend Sie in Europa antreten. So vergeht 
erkämpfter Ruhm schnell, wenn Sie nicht 
geschickt vorgehen. 


schwingen Sie sich hinter das Steuer 
von Tourenwagen. Die Karten für 

DTM Race Driver 4 stehen schlecht, 
Grid soll eine neue Reihe etablieren. 


Daisuke Chiba 01 


PLATZIERUNG | Sie möch- 
ten immer wissen, wie das 
Rennen für Sie läuft? Die 
Anzeige verrät es. 


4 PROTZIG | Die Karren der amerikanischen Events entsprechen den typischen 
Klischees: Dodge Viper SRT-10, GTR Mustang Concept oder 1970 Boss 302 Mustang 
lassen Herzen von Autokennern höher schlagen. 


UNGESCHICKT | San Francisco mit seinen vielen Berg-Passagen ist geradezu für 
Unfälle prädestiniert. Selbst die KI hat ihre Probleme damit. 
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> STRECKEN | Vom Linien- 
gittermodellizur Strecke. 
Im Editor (A) bauen die 
Leveldesigner die Gebäude 
und Straßen, zuerstohne 
Texturen (B). Diese runden 
das Bild später ab (Q). 


ABWECHSLUNG | Neben Musclecars und Flitzern, die man aus 


» SCHADENSMO- 
DELL | Dass Sie die 
Flitzer physikalisch 
korrekt zu Schrott 
fahren, ist 
besonders wichtig. 
Deshalb testen 

die Entwickler.das 
Schadensmodell 
tagein, tagaus dank 
Editor (D). 


Ein derart detailliertes Rennspiel wie Race Driver: Grid zu schaffen, erfordert jede Menge Aufwand. In Codemasters’ Hauptsitz in Warwickshire 
arbeiten etwa 80 Mann an der Entwicklung mit. An zwei Stationen zeigen wir Ihnen, wie die Programmierer vorgehen: 


anderen Spielen kennt, steigen Sie auch in Formel-Geschosse. 


ghkaı Fahen 01 
eu Joflerson 02 


Ga Marowssi 03) | 
“ En — 


.oö 


HERAUSFORDERUNG | Die härteste Kameraeinstellung stellt die 
Cockpitansicht dar. Die Rennen wirken dann aber intensiver. 


Q 


cours und fiktiven Rennevents 
zusammen. Metropolen wie Mai- gebaut haben. Allein für Mailand 
land, Detroit und Washington fertigte Codemasters etwa 600 
oder die Rennstrecken Nürburg- einzigartigeGebäudeanundorien- 
ring und Donington Park basieren ierte sich gar am Stadtplan, um 
auf hunderten Fotografien, die die Straßenführung so genau wie 
möglich nachzuempfinden. Ein 
und dasselbe Haus soll so nicht 
zweimal an der Fahrbahnbegren- 
zung an Ihnen vorbeirauschen. 
Lediglich die Spielbarkeit der Le- 
vels setzt dem Realitätsbestreben 
Grenzen: An Stellen, an denen die 
Entwickler merken, dass die Piste 

nicht mehr gut zu fahren ist 


oder sie dem Ziel der Dis- 
\ ziplin entge- 
= I wo gen- 
N > & 
U wi 


ann 


ie Leveldesigner haarklein nach- 


GRUNDSATZFRAGE 


Der Fuhrpark umfasst 

45 Boliden, jedoch keine a la Golf 
GTI. Grund: Diese kann man auch 
in Echt fahren. 


a 


istter sound through rensaren. 


wirkt, weicht man von der Vorlage 
ab und ändert den Straßenverlauf 
ein wenig und versetzt auch ein- 
mal das eine oder andere Haus. 
Bekannte Örtlichkeiten wie etwa 
der Mailänder Dom, die Oper 
oder die Viktor-Emanuel-Galerie 
bleiben erhalten, Letztgenannte 
durchfahren Sie sogar. 
Die neue Ego-Engine stellt die 
historischen Denkmäler derar 
bezaubernd dar, dass sie ohne 
Zweifel jede Postkarte schmücken 
Önnten. Aber auch die Boliden 
und die Umwelt strotzen gera- 
dezu vor Details: Rasen Sie zum 
Beispiel unter einer Reihe Fah- 
nen hinweg oder an einem Baum 
vorbei, wirbelt der Fahrtwind die 
Objekte derart hübsch durch die 
virtuelle Welt, dass man seinen 
offen stehenden Mund erst Se- 
kunden später bemerkt. Etwas, 
das einem bei Race Driver: Grid 
durchaus des Öfteren passiert. 


ERSTEINDRUCK 


Sebastian Weber 


4 
Nach wenigen Runden auf den Pisten 


setzt das typische Colin McRae: Dirt- 
Phänomen ein: Man möchte die Stre- 
cke möglichst schnell lernen und sich 
in harten Zweikämpfen auf den ers- 
ten Platz hoch arbeiten. Codemasters 
schafft es, mit intensiven und adre- 
nalintreibenden Rennen ein enormes 
Suchtpotenzial zu aktivieren. Natürlich 
hilft die tadellose Technik, denn was 
die Grafik betrifft, habe ich bisher kein 
Rennspiel gesehen, das an Race Driver: 
Grid herankommt. Wenn der Rest dann 
auch noch stimmt, steht im Sommer 
ein neuer Genre-König vor der Tür. 


Codemasters 
Codemasters 
Sommer 2008 


a. 


ALTERNATE ARIT 


EI Diablo 


Neuartiges spezielles 
Kühlsystem mit 
einem großen blau 
beleuchteten 330 mm 
Lüfter an der Seite 
und einem großen 
blau beleuchteten 
250 mm Lüfter in der 
Front 


4. 
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ATELCO 
Computer 


BWZ MEnsekins.de /C 


Email:info@maxpointgmbh.de|www.maxpoint.de 
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Tagan SmärtRock" 
N1D0W ESA zertifiziert 


Das neue Tagan TG1100-BZ ESA Netzteil, 
eines der ersten Netzteile auf dem Markt, 
welches schon die brandneue NVIDIA ESA- 
Enthusiast System Architecture unterstützt. 
Dieser neue Industriestandard von NVIDIA 
eröffnet eine ganz neue Dimension der 
Leistungsoptimierung und Geräusch- 
minimierung Ihres PCs: Die Komponenten 
kommunizieren den Status selbständig 
(z.B, Temperatur, Lüftergeschwindigkeit) 
und regeln sich automatisch, Weniger 
Probleme und optimaler Betrieb mit voller 
Kontrolle: Nicht nur für Gamer ein echtes 
Highlight! 


ACHSE 


SNOGARN 


4 LIEFERDIENST | Neuerdings schweben bei Panzers Hubschrauber durch die Lüfte und bringen wie 
hier im Bild Nachschub - ein Verdienst des nun nach dem Zweiten Weltkrieg angesiedelten Szenarios. 


DTAG DER OFFENEN TÜR | Durften einen Samstag lang den Kalten in einen heißen Krieg verwandeln (v. 1.): 


Andreas Nitsche, Christoph Backhaus, Andreas Pönicke und Dominic Kurz. 


Codename: Panzers - Cold War 


Von: Ansgar Steidle 

Die Panzers-Reihe 
verschlägt es in 
den Kalten Krieg 

- und zu uns in die 
Redaktion. Kann 
das gutgehen? 


WAS IST DAS? 


Ihre Meinung ist uns wichtig! Deshalb laden wir Sie, liebe Leser, in 
die Redaktion ein, wo Sie einen Tag lang ein ausgewähltes Top-Spiel 
auf Herz und Nieren testen dürfen. Und das Wochen vor der offizi- 
ellen Veröffentlichung. Für Ihre Mühe bedanken wir uns mit einem 
tollen Geschenk, das sich diesen Monat wie folgt zusammensetzt: 
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empelhof, Berlin, in der 
Morgendämmerung des 8. 
April 1949. Die Blockade 
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onat beendet, 
und Übermut un- 
nder: Bei einem 
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als auch Sowjets ist 


sofort klar: Das ist der Startschuss 
für den lang erwarteten Angriff der 
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im Echtzeit-Ta 


Panzers - Cold War ist es schne 
vorbei mit dem Kalten Krieg. 


Stadtgrenze, Fürth, weit nach 
der Morgendämmerung (dem Him- 
mel sei’s getrommelt und gepfiffen 


des 9. Februar 


tier des PC-Games-Stabes herrsch 
nur dann Kri 


e, der Krieg beginnt. Tja, 


tikspiel Codename: 


2008. Im Hauptquar- 


senstimmung, wenn 


PCs -U 
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nd hin und wieder Redakteure 
feier. Aber das ist 
ndere Geschichte. Wenigstens 
es heute, quasi 
ner Stimmungssolidarität, als 


Monitore 
sammenarbeit zu überreden. 
ich wollte er mittels einer 


Tech-Demo zeigen, was die neue Ge- 


pard-Engine 3 al 


es auf dem Kasten 


hat: Vertex- und Pixel-Shader 3.0, 
Dual-Monitor-Support, eine Physik- 


I Vollversion Codename: 
Panzers - Cold War 
I 10tacle-Fanpaket 


Wie kann ich mitmachen? 


An der Sneak Peek kann grundsätzlich jeder Leser teilneh- 
men. Schauen Sie einfach auf unserer Webseite vorbei. 
Dort finden Sie alle Bewerbungsinformationen. 
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ANDREAS NITSCHE 

ÜBER COLD WAR: 

ir hätte der Zweite Weltkrieg 
als Kulisse mehr zugesagt. 

Hier konnte ich nicht so richtig 
andocken, aber die Schauplät- 
ze sind nett, etwa der Berliner 
Flughafen. Die Upgrades haben 
mir sehr gefallen, ein bisschen 
wie in einem Rollenspiel. So- 
ern ich es beurteilen kann, hat 
sich die künstliche Intelligenz 
im Vergleich zu Panzers 1 und 
verbessert. Ich würde das 
piel aber definitiv nur im 
ultiplayer spielen. 


nm 


NAME: Andreas Nitsche 
ALTER: 42 Jahre 
C 
2 


LAN: www.brigade-clan.eu 
ULETZT GESPIELT: Company of Heroes, 
Call of Duty 4 


ANDREAS PÖNICKE 
/ ÜBER COLD WAR: 
Super - schicke Videos und 
eine neue Geschichte an 
Schauplätzen, die man selbst 
kennt (Berlin)! Sehr gutes 
Szenario, nicht unbedingt 
besser, aber gegenüber dem 
bisherigen unverbraucht und 
interessant. Die Upgrades 
sind toll, nur das Balancing 
muss noch verfeinert werden 
und die Kamera sollte mehr 
Winkel hergeben - runter auf 
Augenhöhe mit den Soldaten! 
NAME: Andreas Pönicke 
ALTER: 32 Jahre 
LIEBLINGSSPIELE: World in Conflict, 


Call of Duty 4, Company of Heroes 
SONSTIGE HOBBYS: Aviation 


3 


die in der Einleitung zerschellte 
Transportmaschine zum Liegen 
kommt. Sekunden später treffen 
Löschfahrzeuge ein, doch auch die 
Russen reagieren schnell und flit- 
zen los wie die Feuerwehr: Keine 
Minute später schwebt der erste 
feindliche Helikopter über der Ab- 
sturzstelle, Rotgardisten seilen sich 
ab. Überrascht von dem Angriff si- 
chern die Leser behelfsmäßig mit 
wenigen Fußsoldaten den Flugha- 
fen Tempelhof und vereinen wei- 
tere umherirrende Soldaten unter 
ihrem Kommando. 


Auch im Rest der Stadt steppt 
der Berliner Bär. Als sich die Sol- 
daten durch die Straßen bewegen, 
schlagen in der Nähe Artilleriegra- 
naten ein, russische Kämpfer su- 
chen hinter herumliegenden Roh- 
ren Deckung. Ein Hubschrauber, 
unter dem eine Plattform für den 
Fahrzeugtransport baumelt, kas- 
siert einen kapitalen Treffer, tau- 


melt und driftet seitlich in einen 
Wohnblock, der spektakulär in sich 
zusammenfällt. Dank Physiksimu- 
lation gehen hier ganze Straßenzü- 
ge in Rauch auf. 

Als die Tester einen gelben Bau- 
kran passieren, beharkt sie ein dort 


lauernder Scharfschütze - eine 
eingeblendete Bild-im-Bild-Ansicht 
zeigt eine Nahansicht des Angrei- 
fers. Diese Mini-Bilder in der Ecke 
zeigen öfter spielrelevante Abläufe 
auf der Karte. „Die kann man auch 
selbst festlegen, quasi als Über- 
wachungskamera, um etwa einen 
strategischen Punkt permanent 
im Auge zu behalten“, erläutert 


CHRISTOPH BACKHAUS 
-\ ÜBER COLD WAR: 
Atmosphäre: 2, Schauplätze: 
1, Story: 3 - wobei ich da 
| nicht so drauf geachtet habe. 
Das Setting ist besser als der 
Zweite Weltkrieg. Am meisten 
begeistert haben mich die 
zerstörbare Umgebung und 
die Vehikel-Upgrades. Mir 
fehlt, dass man Einheiten eine 
zweite Gruppe zuweisen kann, 
und die Wegfindung ist noch 
. nicht ausgereift. 


NAME: Christoph Backhaus 
ALTER: 26 Jahre 
B 
L 


= 


ERUF: Informatik-Student 7. Semester 
EBLINGSGENRE: Fußballmanager 


DOMINIC KURZ 

ÜBER COLD WAR: 

Gutes Spiel, hab allerdings 
mehr Neuerungen erwartet ... 
Zerstörungsvielfalt ist nun mal 
nicht alles. Die Story überzeugt 
mich nicht, weil reine Fiktion. 
Dafür gibt's sehr detailreiche, 
glaubwürdige Schauplätze, sU- 
per dargestellte und komplett 
zerstörbare, riesige Gebäude- 
omplexe. Dass Upgrades im 
aufenden Spiel erworben und 
umgerüstet werden können, 
ist klasse und ermöglicht eine 
euorientierung im Kampf. Die 
findung ist schlecht wie 
eh und je. 


/AME: Dominic Kurz 

TER: 22 Jahre 

EBLINGSSPIEL: Company of Heroes 
LAN: www.brigade-clan.eu 
SONSTIGE HOBBYS: Pen & Paper 
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Jens und der Stuttgarter Andreas 
Nitsche führt bei einer späteren 
Unterhaltung an, es wäre eine der 
wenigen ihm aufgefallenen Inno- 
vationen und hätte Potenzial. Wir 
fordern einen Luftschlag an, der 
den Stahlkoloss fachgerecht zer- 


legt - neben Hubschraubern sind 
nun auch US-Jets dank des Post- 
Weltkriegs-Szenarios im Einsatz. 


Die Einheitenvielfalt und die 
daraus resultierenden taktischen 
Variationen sagen Dominic Kurz 
vom Brigade-Clan, dem nach ei- 
genen Angaben „vielleicht ersten 
Panzers-Clan überhaupt‘, sehr zu. 
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LESERURTEIL 


. PC-GAMES-LESER ÜBER: CODENAME: PANZERS - COLD WAR 


FA Grafik, Sound, Steuerung / 


Besonderheiten (etwa Physik) / 


Atmosphäre, Schauplätze, Story / 


< > Ba > e L ws £ 
Leser: Fast durchweg Lob erntet die Optik: „sehr Leser: Bei den Einheiten-Upgrades zeigen sämt- Leser: Das neue Szenario ist mit 3:1 Stimmen gut 
detailreiche Landschaften, liebevoll animierte iche Leser-Daumen nach oben: „toll!“, „klasse!“ und nicht unbedingt besser als bisher, wenngleich 
Panzer und Fahrzeugmodelle“. Sound und Musik und zweimal „sehr gut!“ werden vergeben, die mit „unverbraucht“ und „mal was anderes“ be- 
fallen gut bis sehr gut aus. Der eine findet die zerstörbare Umgebung mit „okay“ bis „sehr gut“ schrieben. Die hervorragenden Schauplätze geben 
Musik passend, der andere nicht. Mehrfachgrup- bewertet. Die Helden sind allen egal, die Deckung den positiven Ausschlag. Die Story ging wohl mit 
pierungen und eine flexiblere Kamera fehlen. fallt gegenüber der World in Conflict-Variante ab. den Helden unter und kann nicht überzeugen. 
PC Games: Bedienung und Interface sind geblie- PC Games: Helden, Deckung, zerstörbare Umge- PC Games: Das Szenario hebt sich wenig vom 
ben, grafisch ist das Spiel top. Wer zwei Monitore bung, Upgrades ... Cold War bietet einige - auch Zweiten Weltkrieg ab. Selten finden sich Dinge, die 
anschließt, hat die Strategiekarte im Blick, Über neue - Besonderheiten. Die zerstörbare Umge- wir deutlich späteren Jahren zuordnen. Die meisten 
die er Mitspielern per Einzeichnungen und Mar- bung sieht vor allem gut aus, hat aber zu wenig Einheiten und Häuser wirken vertraut. Filmsequen- 
kierungen Anweisungen gibt. spielerische Bedeutung. zen sind hochwertig, Story Geschmackssache. 
„Da stand ein Mercedes so aus wirken deutlich moderner, als es gänger, wirkt dadurch auch sehr nein, heute herrscht strahlender 
den 60ern, der war ganz schick. die Zeit vermuten ließe. Vielleicht vertraut.“ Die Szenarien über- Sonnenschein ... 
Bin einfach eingestiegen und da- liegt das bei Letzterem auch da- zeugen vollends, vor allem weil 
mit rumgefahren‘, grinst indes ran, dass sich Einheiten gegen es in Berlin losgeht. Drei Leute Alten Tugenden und Feh- 
sein Clan-Kollege Andreas Nitsche Prestigepunkte jederzeit aufwer- finden das frische Setting zumin- lern waren die Kenner des Vor- 
über den zufälligen Fund. Zur ten lassen - was von den Sneak- dest gut, nur die Story bleibt trotz gängers nun auf der Spur. So 
kurzen Diskussion, dass es woh Peek-Lesern einhellig Zustimmung der Inszenierung mit Helden und greift Andreas Nitsche den ei- 
1949 keine Autos aus den Sech- findet. Durch die Extras tarnen Zwischensequenzen auf der Stre- gentlich nach dem Mittagessen 
zigern geben sollte, meint Jens sich Truppentransporter oder spü- cke: „Welche Helden? Stimmt, da geplanten ehrspielergefechten 
Schäfer: „Die Entwickler wollten ren Minen auf, Panzer legen an war irgendetwas“, meint Andreas schon vor und leiert ein kurzes 
nicht sklavisch alles historisch Geschwindigkeit und Feuerkraft Nitsche. Christoph Backhaus aus Skirmish-Match an, einfach um 
korrekt machen. Es gibt keine Fan- Zu. dem entfernten Brakel-Bellerssen zu sehen, wie der Computer sich 
tasieeinheiten, aber es sind Proto- ergänzt trocken: „Helden brauche als Gegner anstellt. Kein Wunder, 
typen darunter, die es eigentlich Wie das Spiel bisher an- ich nicht.“ Scheinbar ist Cold War sein Metier als Clan-Spieler sind 


erst fünf, sechs Jahre später gab. kommt, insbesondere das neue aber spannend genug, sodass die Online-Partien: „Mal sehen, die 
Das macht es einfach interessan- Szenario, interessiert uns natür- Teilnehmer kaum Raucherpausen künstliche Intelligenz von Panzers 
ter.“ Dramatisch verändert wirk lich brennend. Andreas Pönicke: einlegen - oder es ist draußen war schlecht. Der Computer ist nur 
das Spiel übrigens nicht. Lediglich „Das Spiel gefällt mir gut bis einfach zu kalt, wie böse Zeitge- gerusht und entweder man hat's 
ein paar Gebäude und Fahrzeuge jetzt. Auf jeden Fall wie der Vor- nossen behaupten könnten. Aber überlebt oder eben nicht.“ Seiner 


NATO MAI BULLDOG Stormregion Be 

TECHTREE aktivieren Sie bei 
Fahrzeugen im laufenden 
Spiel ein, zwei Upgrades 
wie Raketen- und 
Flammenwerfer, bessere 
Motoren oder Radar für 
größere Weitsicht. 


De > WIEDERSEHEN | Den 

ATETTUTTEEE kennen wir doch: Hans 
von Gröbel, arrivierter 
Panzers-Held, führt 
diesen Trupp ins Gefecht. 
Die Helden sorgten bei 
den Testern allerdings 
nicht für Begeisterungs- 
stürme. Ein alter Hut ist 
das Interface. 
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An dieser Stelle verraten wir Ihnen, welche 
Aspekte des Spiels unseren Lesern gefallen 


Trendrichtungen 


Da es sich bei den gespielten Versionen 
meist um Betas handelt und sich bis zum 
Veröffentlichungstermin noch vieles än- 


7) Erwartungen übertroffen 


Erwartungen erfüllt 


dern kann, vergeben unsere Leser statt 


einer Wertung „nur“ ein Tendenzurteil. 8 Erwartungen nicht erfüllt 


haben und welche weniger gut ankamen. 


Leser: Während die künstliche Intelligenz weder 
positive noch negative Erwähnung im Testerfazit 
findet, hagelt es eindeutig Kritik an der Weg- 


Leser: Trotz der in der unfertigen Version vor- 
handenen Instabilitäten bereiten die Partien den 
Teilnehmern viel Freude: „Schön ausgeglichene 


m der 


Leser: Immerhin eindeutiges Lob von eine 
Tester: „Die Missionen sind sehr abwechslungsreich 


und gut gemacht, es ist immer spannend und ohne 


e wohl nicht rech 


Leerlauf.“ Die anderen finden die Aufträge 


„okay“. 


findung, d 
teilweise nicht durc 


hschaubar“. 


unktioniert: „Die war 


Karten, schne 


es Gameplay mit viel Action“, „Der 


Domination-Modus ist sehr gut“. 


PC Games: Die Levels sind meist fair, es gibt viele 

Ereignisse, mal fürs Auge wie abstürzende Helikop- PC Games: Die Wegfindung ist ein von den PC Games: Allzu aussagekräftig ist die Bewer- 
er, mal spielrelevante Aktionen, wenn sich Feinde Vorgängern bekanntes Problem. Solange man tung hier nicht, dafür war die Version noch zu 
abseilen etwa. Teils dürfen Sie besondere Einheiten Einheiten nur Stück für Stück weiterschickt, führt unfertig und die Spielzeit zu kurz. Letztlich wird 


wie einen Panzerzug kapern. Einige eroberte Punkte das selten zu Problemen. Bei weiten Strecken es zwischen 15 und 20 Mehrspielerkarten und 
bringen Vorteile, da Sie dort Truppennachschub allerdings schon. Im Mehrspielerteil setzt man drei Spielmodi geben: Herrschaft, Kooperation und 
ordern oder per Radarstation Feinde überwachen. ohnehin besser auf menschliche Spieler. Team. 


Bewertung entnehmen wir, dass Jetzt steht vor mir nur schweres nicht stabil lauft. Nach ersten Fehl- Vor jedem Match kauft sich jeder 
sich etwas getan haben muss - es Geschütz. Damit ich nur mit den versuchen mit vier Spielern gelin- eine Sowjet- oder Nato-Armee zu- 
sei ihm nichts extrem Negatives Panzern vorrücken kann, hätte ich gen schließlich einige Gefechte mit sammen bezeihungsweise benutzt 
aufgefallen, allerdings auch nichts denen zusätzlich die 2 zugeordnet.“ jeweils nur zwei Mann - und kom- eine Vorgefertigte, dann geht's ans 
Positives. Christoph Backhaus ent- Das ging noch nie bei Panzers, gg- men ausgezeichnet an: Dominic be- Punkte-Erobern. Die Stellugngen 
deckt derweil ein paar altbekann- nauso verschwindet die Gruppen- 

e Macken: „Die Wegfindung ist zugehörigkeit bei Soldaten, die 

noch nicht ganz ausgereift und es zwischendurch ein Haus besetzen, 

ommt vor, dass die eigenen Leu- wie Christoph feststellt. Kleinigkei- 

e nicht aus einem Haus schießen, ten, aber World in Conflict macht 

obwohl der Gegner direkt davor vor, wie es richtig geht - übrigens 

steht.“ Nun gut, Letzteres liegt auch beim Deckungssystem. 

hoffentlich an der unfertigen Vor- 

ab-Version. Christoph ärgert sich So spannend das Spiel auch 

auch noch über die Steuerung: „Ich ist, ein paar Minuten opfern wir geistert sich für die ausgeglichenen geben dabei mehr oder weniger 
möchte meinen Einheiten mehr als dann doch der Pizza, bevor die Karten und die kurzen, actionrei- taktische Vorteile bringen. Jens 
eine Gruppe zuordnen können. Ich Teilnehmer gegeneinander antre- chen Gefechte. Selbst Christoph, der Schäfer: „Irgendwo konnte man so- 
habe beispielsweise fünf Panzer ten - ein gewagtes Unterfangen, da sonst nie im Netzwerk spielt, freut gar Atombomben bauen, wenn ich 
und vier Infanterieeinheiten auf 1. wir wissen, dass die Version noch sich über den Domination-Modus. es richtig weiß ...“ 


BEGINN DES ÜBELS 
Neben der brennende 
US-Transportmaschine 
am Flughafen Berlin 
Tempelhof beginnen Sie 
Ihren Feldzug zunächst 
nur mit einigen wenigen 
Nato-Fußtruppen, die 
Sich zufällig in der 
Gegend befinden. 


> NEUERUNGEN | Die 
Squads sind variabel, 
Sie können den Soldaten 
verschiedene Waffen 

in die Hand drücken. 
Zudem finden Fußtrup- 
pen nun hinter Kisten, 
Rohren, Sandsäcken und 
in Gräben Deckung. 
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BESIELLEN! 
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Alles, was Zockeraugen 
zum Leuchten bringt... 
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christian. 
: Burtchen 


: Aktuelles Lieblingsspiel: 

: Durch die Welt Reisen 2008 

: Größte Enttäuschung: 

: Möbel wurden in Babyblau (!) geliefert 


en BEER 
: Thöing 


; Aktuelles Lieblingsspiel: 
: Call of Duty 4 und Assassin's Creed 
: Größte Enttäuschung: 


: Es ist wahr: Fiat - Fehler in allen Teilen 


: Aktuelles Lieblingsspiel: 
Call of Duty 4 - Mehrspieler 
: Größte Enttäuschung: 
Zu wenig Zeit für Level 55 


er 
Schütz 


Aktuelles Lieblingsspiel: 
Puzzle Quest, Super Mario Galaxy (Wii) 
Größte Enttäuschung: 
Tim Schafers Brütal Legend nicht für PC 


Weber 


FR. 


Aktuelles Lieblingsspiel: 


Aus Zeitmangel noch: Assassin's Creed 


: Größte Enttäuschung: 


Conflict: Denied Ops 


Ber } 
Aktuelles Lieblingsspiel: 
Pirates 0.t. B. S. (ich steh 
Größte Enttäuschung: 
Conflict: Denied Ops 


auf Seeräuber!) 


: Ansgar 
: Steidle 
: Aktuelles Lieblingsspiel: 

Puzzle Quest, Orange Box, Nuendo 4 ;) 


: Größte Enttäuschung: ; 
: Kein CoD4-Instagib. Nur das wäre sinnvoll. 


| Thomas 


: Weiß T B: 
1) | 

: Aktuelles Lieblingsspiel (schon jetzt!): 
: Tceffe Ssam. Kleiner Tipp: von rechts 


: Größte Enttäuschung: B 
; Nichts erwarten, nicht enttäuscht sein : 


SO TESTEN WIR 


Die Motivationskurve 


Entscheidend: der Spielspaß 
Beim PC-Games-Testsystem zählt nur 


das, worauf es ankommt: der Spielspaß. 


So gehen wir vor: 

Ähnlich wie im Boxsport vergeben 
wir nach jeder Runde (nach jeder 
Mission, nach jedem Level, nach jeder 
Stunde etc.) eine Wertung zwischen 

O und 10 Punkten, von „gähnender 
Langeweile“ bis „Hochspannung pur“. 
Aus der benötigten Spielzeit und 

den Einzelwertungen ergibt sich die 
Spielspaßwertung. 


Mit vielen Punkten belohnen wir: 

« Glaubwürdige Spielwelt 

« Abwechslung durch neue Einheiten, 
Schauplätze etc. 

« Liebevolle Spieldetails 

« „Magische Momente“ - Situationen, 
die einem Wochen und Monate im 
Gedächtnis bleiben 


Zusätzlich bei Multiplayer-, Renn- und 

Sportspielen: 

« Große spielerische Freiheiten 

« Interessante taktische/strategische 
Möglichkeiten 


Abzüge gibt es für: 

« Zu hoher Schwierigkeitsgrad (unfaires 
Speichersystem) 

« Technische Mängel (Abstürze) 
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« Spielerische Längen, ausufernde 
Zwischensequenzen 

« Erhebliche Spielunterbrechungen 
(Ladezeiten) 

« Nicht genau erklärte Spielfunktionen 

« Ungenaue/umständliche/komplizierte 
Steuerung 

« Abläufe, die sich ständig wiederholen 

« Fehlende Abwechslung 


Jede Stunde zählt. 
Bei einem umfangreichen Echtzeit- 
Strategiespiel mit zig Missionen und zig 
Spielstunden fällt eine etwas schwä- 
chere Mission weniger ins Gewicht. Ein 
Shooter hingegen, der nach zehn Stun- 
den durchgespielt ist, darf sich keinen 
Durchhänger erlauben. Das derzeitige 
Bewertungssystem ist deshalb strenger 
und kritischer als früher. Daher sind 
die Spielewertungen nur noch bedingt 
mit jenen der Vorjahre vergleichbar. 
Mit dem 1. Januar 2006 hat eine neue 
Wertungszeitrechnung begonnen. 


Ihre Vorteile: 

« Nur die PC-Games-Motivationskurve 
zeigt, wie sich der Spielspaß entwi- 
ckelt - vom Tutorial bis zum Abspann 

« Substanzlose Grafikblender werden 
entlarvt. 

« 100%ige Transparenz und Ehrlichkeit; 
Sie sehen, was gespielt, getestet und 
bewertet wurde. 


Die Spielspaßwertung 


> 90%, Herausragend | Die uneingeschränkte Empfehlung 
der Redaktion: Nur Referenzspiele, die in ihrem Genre neue 


Maßstäbe setzen, werden mit einem „90 
> 80%, Sehr gut | Hervorragender Titel, 


er“ gewürdigt. 
den wir allen Fans 


des jeweiligen Genres uneingeschränkt zum Kauf empfehlen 


> 70%, Gut | Die zweite Liga - im beste 
gute Spiele mit Schwächen in einzelnen 


n Sinne des Wortes 
Disziplinen. 


> 60%, Befriedigend | Wenn Sie die Thematik interessiert, 


kommt dieser noch befriedigende Titel fi 


> 50%, Ausreichend | Grobe technische 
Schnitzer erfordern große Leidensfähigk 


ür Sie infrage. 


und spielerische 
eit. 


< 50%, Mangelhaft | Buchstäblich mangelhafte Titel gefährden 


Ihre gute Laune. Selbst zum Budget-Tarif 


nicht zu empfehlen. 


USK-Einstufungen 


1) Ohne Alters- 
beschränkung 

2) Ab 6 Jahren 

3) Ab 12 Jahren 


PC-Games-Award | Hervorragende Spie 


4) Ab 16 Jahren 
5) Keine Jugend- 
freigabe 


e erkennen Sie am 


PC-Games-Award in Silber (ab 85 Punkten). Referenzspiele 


bekommen den begehrten PC-Games-Aw 
Punkten). 


Technik-Award | Dieses Spie 
weisend und kann den Kauf a 


reizen dadurch ihr System vo 


ard in Gold (ab 90 


ist technisch weg- 
lein durch die Grafik 


rechtfertigen. Besitzer von High-End-Hardware 


| aus 


Sound-Award | Dieses Spiel 


Spielspaß. 


ietet ein außerge- 


wöhnliches Sound-Erlebnis (Raumklang, Musik, 
Effekte). Der Sound hat maßgeblichen Anteil am 


„Total unglaublich, aber 
wirklich wahr ...“ 


Wissen Sie schon das Neueste? 
STA.L.K.E.R.: Clear Sky soll 

doch glatt Rollenspielelemente 

ie wir aus absoluten 


mit den Öffentlich-Rechtli 
ein. Gott sei Dank funktioniert das 
Spiel endlich ausschließlich mit 
dem Best-of-Musikantenstadel .. 
PS.: Bin deprimiert. Egal, was ich 
behaupte, und selbst, wenn ich wie 
hier den größten Mist schreibe, 
schickt mir kein Leser eine Mail: 
„Hey, du schreibst Mist!“ Sollte mir 
zu denken geben. Vielleicht jetzt. 
(Ansgar.Steidle@pcgames.de *hoff”). 
PPS: Den Kollegen geht es ähnlich, 
nicht mal im Forum wird mehr 
ordentlich gemotzt. Was ist da los? 
Im Winterschlaf, werte Leser? Alles 
perfekt, zu langweilig, ignorierens- 
wert? Lediglich Herr Horn hat sein 
Fett wegbekommen, da er schon 
vorsorglich den „Horn des Monats“ 
dieses Hefts im vergangenen 
eingebaut hatte. Typisch .. 


* Kritiker-Sperrgebiet: Ungezähmte 
Redakteure laufen Amok. 
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WASSER! | Ob Kriminelle, ein wütender Mob oder Zufall: zo, ne 
& en Ä BB n 


Brände sind häufig. Hier helfen nur Präfekten und Brunnen. 


ai’ u; er 


TACH, POST! | Über Handels- 
posten oder solche Anleger 
läuft der Warenverkehr. 
Schade: Sie bekommen keine 
Handelspartner zu Gesicht. 
DD 


KAReRn ur wer 
<zE or et ” Na 


7 
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- FÄHRST DU IMMER IM KREIS Wir 
“ÖME VO’AUS! IP Per Knopfdruck attackieren unsere Einheiten " EN x y £ belustigen das Volk mit Pferde- 
die nahen Barbaren. Von den Wachtürmen hagelt es Pfeile. u i iR: Br RT. \ rennen im Circus Maximus. 


Von: Ansgar Steidle enn Spieleentwickler von vertraut, wurden feingeschliffen Das Spielprinzip ist selbst für 
ihren Projekten schwär- und erweitert. Auch gibt es wieder mittelprächtige Aufbau-Strategen 
Neuer Name, men, ist das oft so eine 16 Kampagnen-Missionen mit his- intuitiv verständlich: Sie errichten 
Sache: In schöner Regelmäßigkeit torischem Hintergrund, darunter Behausungen, die Arbeiter für Be- 

S 

b 


neues Spiel? Der überführt sie das fertige Produkt als friedliche Aufträge, aber auch Ge- triebe beherbergen, die wiederum 
h | Verbalhelden, da dieses nicht hal biete, die von Barbaren terrorisiert mit Waren wie Nahrung und Diens- 
Nac fo ger von so Spaßig, spannend oder innova- werden. Die Welt der kleinen Rö- ten bürgerliche Bedürfnisse be- 
. 2 tiv ist wie angekündigt. Haemimont mer ist nicht übermäßig putzig und friedigen. Gut gelaunte Bewohner 
Die Romer setzt Games gibt sich bei seiner kürzlichen weitgehend stimmig, die Szenarie steigen gesellschaftlich auf, stellen 
. Redaktions-Stippvisite dagegen er- umfassen Wüstensteppen über süd- dann höhere Ansprüche, etwa an 

u staunlich bodenständig (sinngemä italienische editerranflora | eligion und Unterhaltung. 

auf Bekanntes taunlich dig ( ß italienische Mediterranflora bis R d Unterhalt 

wiedergegeben): „Der Vorgänger Die hin zu hierzulande üblicher Vege- Abgesehen von diesem bekann- 
erneut gut, aber Römer war gut, doch vielen Leuten tation. Flüsse, Hügel, Wasserfäl ten System entdecken Sie einige am 
: e fehlte es an Herausforderungen. Das und Findlingsformationen peppe Rande spielrelevante Besonderhei- 
nicht überragend. wollen wir ändern.“ Das klingt wirk- die Umgebung auf, in der sich hi ten: Sie sollten ausreichend Sklaven- 
lich nicht geprahlt, oder? Vielleicht und wieder ein paar unansehnliche unterkünfte bauen, denn die Diener 
setzen die Bulgaren mit verhaltenen Fleckchen finden, etwa ein abruptes übernehmen den Warenverkehr und 
Evolutionsmaßnahmen genau aufs Spielfeld-Ende. Wer auf eine Story Bauarbeiten, begehren aber bei zu 
hu 
t 


= 


102} 


55m 


richtige Pferd - Teil 1 verkaufte sic nd Zwischensequenzen hofft, wird iel Arbeit auf. Auch locken nur 


laut Publisher schließlich weltweit enttäuscht. Außerdem fehlen Nach- usreichend attraktive Metropolen 


rund eine Million Mal. barstädte, die in den weitläufigen enügend Siedler an, ohne wel- 


V 
a 
8 

% AUF DVD | Arealen durchaus Platz gefunden che Betriebe nicht funktionieren. 
S 
b 


Die Wurzeln sind unver- hätten. Immerhin lockern histori- atthalter erweitern gegen Bares 
SE ZUM SPIEL kennbar: Grafiksti, Gebäude, sche Fakten nebenbei das Gesche- ufenweise ihren Palast, der dann 
@ DEMO essere Gebäude erlaubt sowie 


Bedienung und Wirtschaft wirken hen auf. 
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\TRIO INFERNALE: AUFBAUSCHLACHT 
Welcher Titel für welche Spieler? Imperium Romanum tritt gegen ie Muster der Vorgänger (Teil 


n 5 BORN 
Caesar 4 und den sechsten Siedler-Teil an. In einem Punkt versa- An 3 erschien 1998) bauen Sie eine 


gen übrigens alle drei gleichermaßen: beim dürftigen Militärteil. ' 5 Stadt auf, kümmern sich um die Infra- 
Te — r\ = struktur, Produktionsketten, Sicherheit und 


Bildung. Die Komplexität ist enorm. Gebäude beeinflussen 
zum Beispiel die Umgebung und machen die Nachbarschaft 
als Wohngegend unattraktiv. Regelmäßig optimieren Sie die 
Siedlungen, hetzen Zeitlimits hinterher und müssen Städte 
teils neu bauen, da Sie sonst vorgegebene Ziele nicht errei- 
chen. Speziell der Militärteil frustet. 


Caesar 4 
a Nach  klassischem 


Größte Langzeitmotivation, 
Tüftel- und Suchtfaktor 

Umfangreichste, nicht 
lineare und geschichtlich 
angehauchte Kampagne 

B Besonderheiten: komple- 
xestes Wirtschaftssystem 
und größte Eingriffsmög- 
lichkeiten 

3 Schlechteste Bedienung 
durch altbackene Menüs 
und unübersichtliche 
Statistiken 

3 Knackigster Schwierig- 

keitsgrad, die meisten 

Frustmomente 


Imperium Romanum 
Der Neuling positioniert sich bezüglich 

Schwierigkeitsgrad und Komplexität zwischen 
den beiden Konkurrenten: Einfache Wirtschafts- 
| ketten und -zusammenhänge sowie simple Bedie- 

nung, aber trotzdem haben Sie dank Ereigniskarten 
immer genug zu tun. 


FAZIT 


Für Strategen, die alther- 
gebrachte, komplexe Aufbau- 
Strategie bevorzugen. 


IM VERGLEICH: 
8 Bietet technisch das höchste Niveau: 
Orchestermusik, gute Sprecher, exzellente 
Grafik 
BI Einzige Kampagne mit richtiger Story und 
Zwischensequenzen | 
E) Höchster Niedlichkeitsfaktor 
| 
| 


IM VERGLEICH: 
© Nicht lineare Kampagne mit historisch 
angelehnten Aufträgen 

© Beste Bedienung der Riege 

EI Geringe Komplexität, trotzdem wenig 
[+] 


Leerlauf 
Besonderheiten: Ereignistafeln, wirk- 
ichkeitsnaher Stil 

Wenig Optimierungs- und Tüftel- 
 \- potenzial 
B Ein paar Frustmomente möglich 


B Ausgedehnte, belebte Spielwelt, Tiere, | 
achbarstädte, -dörfer und Festungen 3 

ED) Kaum Frustpotenzia N 

5 Besonderheiten: Märchenstil, Sektoren-Er- 

oberungssystem und wählbare Helden 

B Lineare Kampagne mit den meisten Leer- 


Die Siedler: Aufstieg eines Königreichs 
= Zwar ist der sechste Teil nicht mehr ganz 
so auf putzig getrimmt wie ein paar der 
Vorgänger. Spielwelt und Story weisen al- 


h FAZIT : ‚ ; : . aufphasen und kaum Herausforderungen 
5 Für Statistik-Allergiker und BR erdings einen eindeutigen Märchenstil auf 8 Selten Konsequenzen bei Verfehlungen 
j Wenigspieler, denen Siedler 6 | fr | - im Kontrast zu den beiden Konkurrenten und resultierende echte Erfolgserlebnisse 

Kal @ zu langweilig ist. Pedantische a mit historischen Vorlagen. Dank einfachster 1 Minimale Tüftel- und Optimierungs- 

Fi v2 Tüftler halten sich lieber Wirtschaftsketten, kaum Herausforderungen und lockeren Zeit- möglichkeiten 

er an Caesar 4 oder Anno limits haben Sie genug Ruhe, die belebte Umgebung zu bestaunen. FAZIT 
Kr ß 1701. Da wütende Bürger und selbst Angreifer zahnlos ausfallen, feh- . . j 
Ne , len Frust-, allerdings auch echte Erfolgserlebnisse | Dr N as UNELIDDERNES NIE) Ks ; | 
NE Ve u -. & r , — i 7 Trios, mit dem vor allem Gelegenheitsspieler [El 

Be > ä er we u Bd und Anfänger glücklich sind. 2 


L 


e Tempel fordern, Ihr Forum aber anderen abzuarbeiten - beliebig 
och zwei Stufen zu niedrig ist und aufdecken, bis zu drei Stück hinter- 
ie nicht genug Geld zusammenbe- einander. Darunter: Pflicht- und Zu- 
ommen. Bei allzu argen Verfehlun- satzaufgaben (baue 100 Gebäude), 
en zünden rebellierende Sklaven, Schicksalsschläge (Feuer), aber auch 
ürger oder plündernde Barbaren Boni (Geschenk aus Rom: 20 Einhei- 


mehr Funktionen erfüllt, und dür- Was aus dem Vorhaben der 
fen pro Aufstieg einmalig Steuern Entwickler geworden ist? Fakt 
eintreiben. Jedes Haus besitzt ei ist: Imperium Romanum zieht den 
eigenes Vermögen, verarmte Ein- Spieler ins Geschehen, zu tun gibt's 
wohner werden zu Kriminellen, die eine Menge, zu einfach ist das Spiel 
schlimmstenfalls Häuser anzünden nicht - bereits Genua, die zweite 
- eine Finanzspritze aus der Stadt- Mission unserer Wahl, war happieg. auser und womöglich den Palast ten Marmor). Selten, jedoch enervie- 
kasse hilft hier weiter. Im Gegenzug Oft haben Sie zu Beginn eines Le- n, dessen Niedergang mit dem rend: Ihre Sieldung geht unabwend- 
verbannen fiese Herrscher wohl- vels eine große Hürde zu meistern: Ihren einhergeht. Der Clou sind Er- bar vor die Hunde, wenn gezogene 
habende Familien aus der Stadt und zum Beispiel weil Ihre Leute schon ienistäfelchen, die Sie - statt wie oder zeitlich vorgegebene Ereignis- 
streichen deren Geldbestände ein. so weit fortgeschritten sind, dass oft üblich eine Aufgabe nach der se wie Barbarenüberfälle zu einem 


ee 
ozvumzxrunsa u 


D 


j BEKAMPIT FEUER UND AUFSTANDE IN DIR SIEDinind 


MITTERNACHT | Die dynamische Tageszeit trägt viel zur Stimmung bei. KOMMANDOZENTRALE | Mit einem Rechtsklick bekommen Sie mit 
Lichter in der Nacht, Morgennebel über Wiesen, glühendes Abendrot. | schaftlich auf. Dann kommt's zum Blättergestöber wie links im Bild. | diesem übersichtlichen Baumenü Zugriff auf rund 50 Gebäude. 
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Pr, = rn 4 " VE ' 
HALLO HERR NACHBAR! | Anstelle von Städten finden Sie lediglich solche Barbarendörfer in der 
Umgebung, deren spontane Besuche stets rabiat ausfallen. Aber man soll sich ja über alles freuen. 


Barbaren den Spieler unter Druck, was eine zusätzliche Herausforderung bedeutet. 


rg 


Ka IUTTEN 
WEINFLANTAGEN 
FAMLIENREICH Fran = 600 
155 WIE HIN RÖMER 


$ ZUM ENDE DES SZENARIOS 


ci. Die IR GAS 
AUSGERICHTER. MIT DEN 
I ri OGEN DIE Fusse HINGEN VON 


I F EINEM AISSEN 
DEN LITGT HERAN 


JS; u } - 
zu! WAR 
= STADTZENTRUM | Gegen horrende Summen 
—a— erweitern Sie das Forum, das dann nicht nur neue 
SCHLEMMER, HORST? | Hätten wir uns bloß Zeit gelassen, das nächste Ereignis aufzudecken: Unsere Gebäudearten ermöglicht. Hier besänftigen zusätz- 
Bürger überkommt der Heißhunger. Links oben die offenen beziehungsweise abgearbeiteten Aufgaben. lich integrierte Brunnen und Tempel den Pöbel. 
ungünstigen Zeitpunkt kommen. rechts unten). Verwirrende Statisti- Sie sich durch zwei Handelsposten is zmurmICm= m men IT In I: 
Pech. Das heißt, Sie scheitern zwei-, en und Wirtschaftsansichten wie eine geringe, dafür todsichere Ein- MEINE MEINUNG). 
dreimal in den ersten 20 Minuten, bei Caesar 4 kommen Ihnen nicht nahmequelle. ; Ansgar Steidle ; 
wissen schließlich, was wann pas- unter, denn viele wichtige Funktio- | 
siert, und umgehen das. Dafür wur- nen finden Sie direkt in Gebäuden: Der Militärteill hat wenig 
den Wartezeiten, in denen nichts Der tägliche Tratsch in der Taver- strategisches Potenzial. Pro Kaser- Pr 
geschieht, gegenüber Die Römer ne gibt preis, woran es welchem ne steht je ein Trupp an Reitern, v 
deutlich reduziert. Bürger mangelt. Das ist übersicht- Schwertkämpfern oder Bogenschüt- 
ich, unkompliziert und funktional. zen unter Ihrem Befehl. Die lassen Darf’s ein bisschen 
Dass Sie viel zu tun haben, vVermisst haben wir lediglich die sich eher ungelenk übers Schlacht- ” h 15 
verwechseln Sie besser nicht mit Funktion, Bürgern gezielt Arbeit feld bugsieren: Sie geben von der menr sein r 
Komplexität. So tüfteln Sie nie an zuzuweisen. Wir konnten nur un- Kaserne aus einen Punkt vor, zu Allerdings. 


Wirtschaftskreisläufen und der op- 
timalen Stadt wie bei Anno 1701. 
Sie probieren höchstens aus, was 
Sie wo und in welcher Reihenfolge 
errichten, damit die Bevölkerung 


dem die Soldaten marschieren, und 
drücken schließlich „A sriff! ae Blaue vom Himmel herunter; die | 
„Rückzug - sie ocken Feinde bes- Entwickler halten, was sie ankündigen: : 
tenfalls zu Stein- oder Holzmauern, Leerlaufphasen gibt's zwar noch, doch 
Wachtürme verschießen automa- : bei Weitem nicht mehr so häufig wie 


wichtige Betriebe deaktivieren 
und hoffen, dass die Leute den ge- 
wünschten freien Job besetzten. 


: Haemimont Games predigt nicht das 


Kämpfe und Handel sind ru- 


nicht rebelliert oder Ihnen das dimentär und hätten spannender tisch Pfeile. Daneben wählen Sie beim Vorgänger, und ganz so leicht ist 
j N si ; i ; ; f j : das Spiel auch nicht mehr. Da ich den : 

Geld nicht ausgeht und Sie trotz- ausfallen dürfen. Jeweils ein Gut zwischen zwei Formationen - im Vorläufet:eespielt habe, vermisse ich 

dem Angreifer rechtzeitig abweh- kaufen oder verkaufen Sie per Han- Endeffe dezimieren Sie entweder jedoch einen größeren Fortschritt. Die 


c 
1, seine 
ptimale 


ren können. 

Nicht nur Neulingen im Quäs- 
toren-Geschäft kommt zudem die 
hervorragende Bedienung entge- 
gen, der zweite große Pluspunkt 
von Imperium Romanum neben 


delsposten oder über den Seeweg. 
Von den Nachbarn bekommen Sie 
nichts mit. Sie können den Handel 
lediglich an- oder abschalten, 
keine Warenmengen bestimmen. 
Da die Preise statisch und stets ein 


Gegner oder senken primär 
oral. Entmutigte Gegner 
ichten weniger Schaden an bezie- 


S 
: Faszination eines Anno 170 
: Stadt voranzubringen und 0 
: Produktionen aufzuziehen, 
: selten auf, Wirtschaft und 
: nach wie vor zu simpel. Vielleich 
: bringt ja ein dritter Teil die Tiefe ; 
: eines Caesar 4 mit der Bedienung von : 


angweilig, dafür zwingen Sie 


de Barbaren, Ihre Stadt 


den Tafeln - nicht zuletzt ein Ver- 
dienst des Baumenüs (Bild S. 115 
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paar Güter im Einkauf minimal bil- 
liger sind als im Verkauf, schaffen 


d 
d 
r 
also hungsweise fliehen. Ergo: Kämpfe 
S 
a 
S 
@ 


n 
chnellstmöglich wehrhaft zu ma- 


hen - auch gut. oO 


: Imperium Romanum samt Sto 
: Grafik wie bei Die Siedler 6. 
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y und 


ames.de 


IMPERIUM 
ROMANUM 


Ca. € 40,- 
21. Februar 2008 


ZAHLEN UND FAKTEN 

: Entwickler: Haemimont Games 

: Titel vom selben Entwickler: 

: Die Römer | Celtic Kings | Rising 

: Kingdoms 

: Publisher: Kalypso 

: Sprache (Untertitel): Deutsch (Deutsch) 
Zielgruppe: Anfänger, Fortgeschrittene 


GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 
: Grafik: Das gute Gesamtbild trüben 


3 4 
MONUMENTAL | Wir dürfen erstmalig 
ein Kolosseum errichten. Gladiatoren- 
kämpfe für das Volk! 


HALLO? | Für die zweite Mission ist der 
Schwierigkeitsgrad von Genua ziemlich hap- 
pig. Wir merken zu spät, dass wir einige Rohstoffe 
nur importieren können. Bis der Handelsposten 
Steht, brennt bereits unser Forum. Ungeschickt: 
Arbeiter lassen sich nicht gezielt zuweisen. 


STADTSTAAT | Erneut kehren wir nach Rom zurück, diesmal im Jahr 146 nach Christus. Wir 
bauen eine fast fertige Stadt weiter auf. Die Aufgabe ist einfach, die Zeitbeschleunigung läuft 
permanent. Zwar brennt mal was ab, Sklavenaufstände bleiben dagegen wirkungslos. 


: lediglich ein paar öde Flec 
: Felsen und abrupte Spielfe 
: Sound: Guter Sprecher, Musi 
: unterdurchschnittlich 

: Steuerung: Durchdachtes Bed 


en wie 
Id-Enden 
teils 


ienkon- 


: zept; Kamerasteuerung unhandlich 


: und nicht einstel 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
: Minimum: Athlon X 
: 1,8 GHz, Radeon 
: Geforce 6600 GT, 


‚ Empfehlenswert: Ath 
:2 Duo E6600, Ge 


bar 


P 1800+/! 
9600 Pro 
512 MB 


Pentium 4 


/ 
RAM 


on X2 4600+/Core 
orce 7900 GT/ 


Radeon X1900 Pro, 1 GB RAM 
En JUGENDEIGNUNG 
LAS MEDULAS | Ein Kampfszenario. Was ruhig beginnt, artet in ein JARMIZEGETUSA | Noch mehr Krieg: Wir besitzen eine Bergfestung : Die Schlachten mit Barbaren fallen 


Desaster aus: Uns attackieren urplötzlich Barbaren. Auch obwohl wir das 
wissen, beginnen wir mehrfach neu. Unsere Steinmauern kontern die Burschen 


sowie einen Außenposten, in dem wir Rohstoffe herstellen. Handel ist 
zunächst nicht möglich. Die Barbaren greifen zwar häufig an, sind allerdings 


; unblu 
: Auch sind keine sprachlichen 


ig und uns 


pektakulär aus. 


mit Katapulten, begehen dann allerdings Suizid an den verbleibenden Türmen. regelrecht handzahm, da sie kläglich an Mauern und Bogenschützen scheitern. 


: Auffälligkeiten oder allzu aufwüh- 
: lende Effekte und Ereignisse zu 


INDEN 0 1 2 3 4 Ei 6 


JEN 
10 


Herausragend 
Sehr gut 

Gut 

Noch gut 
Befriedigend 


j Ausreichend 


9 


E  Ungenügend 1 Spannend ist das nicht. 


ist der Durchschnittswert 
aller Einzelnoten in der 
Motivationskurve. 


: Ungenügend 0 


| verze 


: Unzu 
: eifern den gewaltbereite 
: der französischen Vorsta 
:rung nach, randalieren u 


ic 
" 


hnen. Unschöne Vorbilder: 


edene erwachsen 


e Bürger 

n Teilen 
dtbevölke- 
nd zünden 


: Häuser an. 


DIE TEST-ABRECHNUNG 

: Testversion: Goldmaster 

: Spielzeit (Std.:Min.): 15:02 

: Unsere erste Testversion lief 

: zunächst nicht stabil und stürzte 

: mehrfach beim Speichervorgang 

: ab. Spät erhielten wir eine neuere 


beschä 


© Ereignistafeln, Zufallsereignisse, 
: Barbaren hal 


tigt 


; : Spielfassung, die diesen Fehler 
E Mangelhaft .......d 1: - : ni : schließlich nicht mehr aufwies. 
j NEIN! | Beim zweiten Barbaren- ; 
Vangelhaft EB LOS, LOS, LOS! | Wir brau- angriff brennt das Forum, doch 7 PRO UND CONTRA 
chen Holzfäller, können " löschen die Präfekten andere j f i 
a Bürger aber nicht direkt MASSE STATT KLASSE | Wir sollen Gebäude. Game over. ent ‚B nn nr en oe 
zuweisen. Ärgerlich. insgesamt 100 Gebäude bauen. Ten] un 


en den Spieler 


:&) Durchdachte Bedienung 

8 Schwierigkeitsgrad steiger 
nicht kontinuierlich. 
Schicksalstafeln und Ereignis- 

se können unabwendbar eine 
iederlage zur Folge haben und 
so frustrieren. 

| Unmotivierender Militär- und 
Handelsteil 

Dröge Präsentation ohne Story, 
Filmsequenzen, große Ereignisse, 
Belohnungen könnten motivieren- 
der sein. 


sich 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


PC GAMES 
SPIELSPASS 


WERTUNG 


, or 


Pi Zu A 
6 TRAUERMARSCH | Mehrfach legt der tobende Mob unsere Stadt in 
Bu Schutt und Asche wegen fehlender Tempel, weshalb wir verlieren. 
Danach ist das Szenario ein Klacks. 


FEUERSPUCKER | Ein interessantes Szenario: In Pompeji bleibt der 
Vulkan zum Glück inaktiv. Dafür gibt es passende Ereignisse: Siedler 
ergreifen aus Angst vor Eruptionen kollektiv Flucht. 
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MULTIKULTI E L WO BIST DU? | Statt einen der Gegner (A) aufs Korn zu 

| Russland, j nehmen, zielt der Kollege (B) nach oben. Keine große Hilfe. 
Südamerika und 1 ] 

Afrika stehen auf 

der Reiseroute. Die 

Gebiete unterschei- 

den sich optisch 

und spielerisch. 

ze - 


> 


» MACGYVER | Graves ist das 
Multitalent im Team: Er hackt 
Computer, legt C4 oder deaktiviert 
Generatoren. 


vw DOOF | Die beiden Gegner 
reagieren nicht auf Graves, der die 
Leiter heraufklettert. Ein Problem 
der KI, auf das Sie des Öfteren 
stoßen. 


4 FLAMMENHÖLLE | Die Entwickler sparen nicht 
mit Explosionseffekten. Jets bombardieren Sie und 
überall stehen Fässer herum, die Sie in die Luft jagen. 


BALLERMANN | Langs Maschinengewehr verbessern 
Sie mit jeder abgeschlossenen Mission. Auch Graves’ 
Scharfschützengewehr bekommt einige Upgrades. 


Ku 


Conflict: Denied Ops SZ 


u wei Typen können sich neral Ramirez verhaften. Die Jagd Dinge: Wenn Sie im Gefecht zu Bo- 
nicht riechen und raufen nach den Sprengkörpern führt Sie den gehen, eilen Sie in der Rolle des 


Von: Sebastian Weber 


Fiese Terroristen Be sich für einen gemein- unter anderem nach Russland, Süd- Kollegen zu Hilfe und beleben den 
samen Auftrag zusammen - das amerika und Afrika. Dort schießen gefallenen Krieger mit einer Spritze 

und Atomwaffen, macht die sogenannten Buddy-Mo- Sie alles über den Haufen, bis Sie wieder. Erst wenn beide hopsgehen, 
vies (buddy, Englisch für Kumpel) letztlich Ramirez festnehmen. Die ist die Mission gescheitert. Auf der 

der Stoff, aus dem a la Bad Boys oder Leathal Wea- Story ist genauso belanglos wie anderen Seite gleichen Sie fehlen- 
s a a pon aus. Das Konzept funktioniert schnell geschildert. de künstliche Intelligenz mit dem 
Actiontraume sind seit Jahren in Hollywood und soll Rollenwechsel aus. Zwar besteht 
. auch bei dem Ego-Shooter Conflict: Die Action steht bei Conflict: De- die Möglichkeit, dem Buddy Befeh- 

u oder doch nicht? Denied Ops für Spaß auf dem Bild- nied Ops im Vordergrund. Passagen, le zu geben, sodass er Ziele unter 
schirm sorgen. die Sie etwa mit kniffligen Rätseln Feuer nimmt, wichtige Positionen 

Dafür schlüpfen Sie in die ausdemDauergeballerherausreißen beschützt oder Granaten wirft. 

Rolle von Lincoln Graves, einem würden, sparen sich die Entwick- eist durchkreuzt die KI diesen 

Kriegsveteranen und ehemaligen ler. Die einzige Herausforderung Plan aber. So eilt der Scharfschüt- 

Delta-Force-Mitglied, oder seinem stellt hin und wieder der Wechsel ze Graves gerne auf eine offene 

neuen Partner Reggie Lang, einem zwischen den beiden Charakteren ache, statt hinter seiner Deckung 

draufgäangerischen Jungspund. Die dar. Denn wann immer Sie möch- ie Gegner ins Visier zu nehmen. 


F 

d 
beiden Teufelskerle gehören der ten, verlassen Sie den Körper des Ähnliche geistige Aussetzer weisen 
7 Special Activities Devision des Scharfschützen Graves und steuern auch Ihre Gegner auf. Sie reagieren 

/ amerikanischen Geheimdienstes Lang mit seinem Maschinengewehr s 
r an. Ihr Ziel: Atomwaffenschmugg- unter dem Arm - oder umgekehrt. S 
ler rund um den zwielichtigen Ge- Nötig machen das vor allem zwei S 


ellenweise überhaupt nicht auf 
ie, rennen stupide auf Sie zu, bis 
ie das Feuer eröffnen, oder igno- 


N AUF DVD 
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FIES | Der Jet als Zwi- 
schengegner zerbombt 
Ihre Evakuierungszone. 
Da hilft nur der Raketen- 
werfer. 


> HART | Auf einem 
Tanker haben Terroristen 
Geiseln genommen, Sie 
sollen die Brücke einneh- 
men. Die Kämpfe in den 
engen Schiffsgängen sind 
knifflig. 


TEST | TAKTIK-SHOOTER 


| MOTIVATIONSKURVE: CONFLICT: DENIED OPS 


STUNDEN 0 1 


2 3 4 


Ü Herausragend ..... 10 
: Sehr gut 9 
N: 8 


: Noch gut 7 


: Befriedigend.....6. ee 


j ‚Ausreichend u ee 


ÖDE | Zu Beginn fordert Conflict: 
Denied Ops kaum heraus: doofe 
Kl und triste Levels - dazu eine 


: Mangelhaft 4 be 


jangelhaft 3 \ 
verwirrende Story. 


SELTSAM | Checkpoints funktio- 
nieren nicht richtig und Gegner 
tauchen plötzlich vor einem auf. 


ENDE GUT. |L 
Schluss kommt unvermittelt und 
rundet die Gesch 


PC-Games- | 

Durchschnittswert 
Unsere Spielspaß-Wertung 

ist der Durchschnittswert 


aller Einzelnoten in der 
Motivationskurve, 


ichte nicht ab. 


rieren gar gefallene Kameraden. 
Wie so oft setzen die Entwickler auf 
Masse statt Klasse und hetzen am 
Ende der Levels schier unendlich 
scheinende Scharen an Soldaten auf 
Sie - nervige Passagen, die mehrere 
Anläufe benötigen. 


Den Charme eines B-Movies 
versprühen genau wie die Ge- 
schichte der Sound und die Grafik. 
Die Synchronisation passt meist 
nicht auf die Charaktere oder Si- 
tuationen. So kabbeln sich die Pro- 
tagonisten zu Beginn jeder Mission, 
um sich dann während des Einsat- 
zes beinahe rührend umeinander 
zu kümmern - ein Verhalten, das 
verwundert. Dazu kommt, dass die 
Stimmen der Figuren plakativer 
nicht ausgesucht sein könnten: Ei- 
nem Wissenschaftler verpassen die 
Entwickler eine weinerlich-kind- 
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HAARIG | Bevor Sie aus der Diamantenmine in Afrika flüchten, stürmen dut- 
zende Gegner auf Ihren Unterschlupf ein. Nutzen Sie die Speicherfunktion! 


liche Stimme, um seine Schwäche 
hervorzuheben. Einer der Zwi- 
schengegner klingt wie ein ketten- 
rauchender Darth Vader. Die Musik 
ist rockig und unterstreicht so das 
dauerhafte Maschinengewehrfeuer. 
Grafisch zeigt sich Conflict: Denied 
Ops durchwachsen: Manch wunder- 
schöne Textur klebt hier und da an 
den Wänden und die Spielfiguren 
sind nett anzusehen. Die Innen- 
levels bestehen dagegen oftmals 
aus tristen, schlauchartigen, grauen 
Gängen oder Sie durchqueren rie- 
sige, unbelebte Grasplateaus, über 
die scheinbar einfach ein Eimer 
grüner Farbe gekippt wurde. 

Einen Pluspunkt bringt der 
ehrspielermodus, der einen koo- 
perativen Part umfasst. Hier steu- 
ert jeder Spieler einen der Charak- 
tere, was - endlich! - taktisches 
Vorgehen ermöglicht. oO 


SCHLAGFERTIG | Kurz vor dem Ende des Spiels bekommen Sie jede Menge 
Unterstützung von anderen Soldaten - das ist bitter nötig und gut. 


MEINE MEINUNG/ 


Sebastian Weber 


- 


4 
„Durchschnittliche 
Ballerei mit wenig 


Neuerungen“ 


: Conflict: Denied Ops hat allerlei gute 

: Ansätze im Gepäck, kommt aber ein 

: paar Monate zu spät. Zu hart um- 

: kämpft ist das Genre der Ego-Shooter 
: inzwischen, als dass man mit einem 
: mittelmäßigen Shooter jemanden 
: hinter dem Ofen hervorlocken könnte. 
: Nette Ideen wie der Charakterwech- 

: sel oder das Befehlssystem sind 
: zu wenig essenziell, da sie nicht 
: funktionieren oder unnötig sind, und 

: die künstliche Intelligenz treibt einen : 


_ EINZELSPIELER-TESTURTEIL 


CONFLICT: 
DENIED OPS 


Ca. € 45,- 


'ZAHLEN UND FAKTEN 


: Entwickler: Pivotal Games 

: Titel vom selben Entwickler: 

: Conflict: Global Storm | Conflict: 

: Vietnam | Conflict: Desert Storm 2 

: Publisher: Eidos 

: Sprache (Untertitel): Deutsch (Deutsch) 

: Zielgruppe: Anfänger, Fortgeschrittene, 
: Profis 
GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Qualität der Texturen durch- 

: wachsen, hin und wieder fehlerhaft 
: Sound: Oftmals grausige Synchro, 

: nette Musik und Soundeffekte 

: Steuerung: Shootertypische WASD- 
Steuerung, frei konfigurierbar 


"MEHRSPIELERMODUS 


: Umfang: Deathmatch, Team-Death- 
: match, Eroberung, kooperativer 
: Modus 

: Zahl der Spieler: 2 bis 16 


HARDWARE-ANFORDERUNGEN 


Minimum: Athlon 64 3200+/P4 mit 

:3 GHz, Geforce 7600 GT/Radeon 
:HD2600 XT, 1 GB RAM 

: Empfehlenswert: Athlon X2 6000+/Core 
:2 Duo E6600, Geforce 8800 GT(S)/ 

: Radeon HD3870/2900 XT, 2 GB RAM 


JUGENDEIGNUNG 


: Wie in den meisten Ego-Shootern 
: schießen Sie in Conflict: Denied 
:Ops jede 
: Haufen. Die Gewalt stellt das Spiel 

! nicht übertrieben dar, Bluteffekte 

: sind zwar vorhanden, fallen aber ob 
: der vielen Explosionen und anderen 
: Ablenkungen kaum auf. 


"DIE TEST-ABRECHNUNG 


: Testversion: 1.0 

: Spielzeit (Std.:Min.): 07:00 
: Die zum Test vorliegende Version 
: wies hier und da noch Fehler auf. 
: So führte die Speicherfunktion in 
:einem Level zum Absturz des Spiels. 
: Auch in Sachen Sound haperte es 
: manchmal, ein Problem, das nach 
: einem Rechnerwechsel nicht mehr 
: auftrat. 


PRO UND CONTRA 
EI Kooperativer Mehrspielermodus 
:&) Passende Musikuntermalung 

DI) Waffen-Upgrades am Levelende 
:O Kombination aus freier Speicher- 


enge Gegner über den 


funktion und Kontrollpunkten 


0 öglichkeit des Charaktertauschs 


bringt Abwechslung, ... 

.. Ist aber meist nur zum Wieder- 
beleben notwendig 

ervige Synchronisation 
Künstliche Intelligenz oftmals 
scheinbar nicht vorhanden 
Befehlsfunktion nicht notwendig, 
um Erfolg zu haben 

ervige Passagen am Levelende 
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UNGERECHT | Perry ist zwar eine Legende unter den Menschen, doch die 
Suche nach seiner Freundin muss er alleine bestreiten. Irgendwie seltsam. 


IR 
..—.... es \ 1 
XI 
PANORAMA | Oft protzt das Spiel mit gerenderten Hintergründen, die 
man sich einrahmen und an die Wand hängen will - so toll sehen sie aus. 


W TOPMODERN | Die detailreichen 3D-Modelle sind aufwendig 
 texturiert. Perry spricht seinen Text sogar lippensynchron! 


LEBENDIG | Umhersausende Raumschiffe am Himmel, Fuß- 
gänger, Nebel und Rauch, Durchsagen des Sicherheitsper- 


RUCKSACK | Im guten Inventar speichert man auch wichtige | 
Charaktere und Erinnerungen ab. Aufgrund mancher Rätsel- 
tücken verbringt man aber viel Zeit damit, Inventarobjekte 
wahllos mit Hotspots und Charakteren zu benutzen. 


Perry Rhodan # 


Von: Felix Schütz es alent und Mühe stecken in sinniert gerade über seine gewaltige kombinieren, Informationen aus 
e m diesem Spiel. Kein Wun- Lebensdauer, als die Hauptstadt der Charakteren herausquetschen - al- 
Eine berühmte WE der, liegt ihm doch die Menschheit von Robotern attackiert les funktioniert prima mit der Maus. 


ird. Gemein: Die Blechbüchsen Perry marschiert flott durch di 
opsen Perrys Freundin Mondra. gerenderten Umgebungen und da 


umfangreichste Science-Fiction-Li- 


Weltall-Seifenoper zenz aller Zeiten zugrunde: Perry 


3= 
nn m» 


a Rhodan ist eine einzigartig erfolg- Der Held begiebt sich auf die Suche elegante Inventar ist komfortabel. 
als klassisches reiche Romanheft-Serie die schon nach ihr und stößt dabei auf eine Einzig die Hotspot-Funktion könnte 
i seit 47 Jahren regelmäßig am Kios Alien-Bedrohung - eine solideHand- schneller sein, sie bremst den Spiel- 

Adventure = diese erscheint. Gewaltiger Stoff, den es lung, teils holprig erzählt. Auftritte fluss ein wenig. 
zu kapieren gilt - und so richtet sich bekannter Charaktere wie Reginald Von durchwachsener Güte sind 
Rechnung geht das Adventure vor allem an Fans. Bull sind nur einige von manch un- allerdings - wie so oft bei Adven- 
. vermittelten Bezügen zu früheren tures - Rätsel und Handlung. Geben 
auf, zumindest Die Vorgeschichte in aller Kür- Abenteuern - Dinge, die Fans jubeln sich beide anfangs noch gekonnt die 
meistens ze: Der US-Astronaut Perry wird und Einsteiger doof glotzen lassen. Klinke in die Hand, kratzt man sich 
s im Jahr 1971 durch Zufall in ein Rettung in der Not: gut gelungene bereits im dritten der sechs Akte am 
intergalaktisches Abenteuer ver- Texttafeln und Datenbankeinträ- Kopf: Perry knobelt sich unvermit- 
strickt. Kurz darauf erlangt er die ge, die das zum Verständnis nötige telt durch ein menschenleeres Mu- 
Unsterblichkeit, und so beginnt das Hintergrundwissen transportieren. seum und löst dabei manche Rätsel, 
Spiel rund 3.000 Jahre später in die ohne stures Ausprobieren kaum 
der Zukunft. Perry, mittlerweile ein Läuft wie geschmiert: Ge- zu kapieren sind. Mal sind Objekte 

j 


onenhafter terranischer Anführer, genstände aufsammeln, woanders zu klein dargestellt, mal muss man 


Beispiel 2: In Akt drei muss 
man mit  sechskantigen, 
Viele der Knobelein in Perry Rhodan sind logisch, fair und gut - Keine Frage. farblich markierten Steinen 


Wenn’s dann aber doch an manchen Stellen hapert, schmälert das den Spielspaß. eine Brücke legen. Dabei ist 
der Farbverlauf zu berück- 


sichtigen. Außerdem lässt 
sich jeder Stein nur an an- 
deren Steinen entlanglegen 
- selbst mit Lösung unnötig 
schwer. 


Beispiel 1: Fieser Einstieg: Gleich zu 
Beginn soll man den Strom zu Perrys 
Bürotür wiederherstellen. Dazu liest 
man zunächst Nummern ab, die dann 
in einer Schaltkonsole über winzige 
Buttons (die man erst mal finden 
muss!) einzugeben sind, nur um da- 
nach einen Zahlencode aus einer An- 
| zeige daneben abzuleiten. 


Beispiel 3: Warum man im fünften Akt unvermittelt eine Linse in ein un- 
identifizierbares, riesiges Objekt einsetzen muss? Das weiß kein Mensch, 
denn konkrete Hinweise und Tipps fehlen an dieser Stelle. 
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TEST | ADVENTURE 


’ 


PERRY RHODAN 


Ca. € 40,- 
29. Februar 2007 


ZAHLEN UND FAKTEN 


; Entwickler: 3d-io 
: Titel vom selben Entwickler: - 


SCIENCE-FICTION | Das Perry-Universum in 


2 KONFUS | Das dritte Kapitel führt Perry AUFWIND | Im düsteren vierten der sechs : Publisher: Braingame / Deep Silver 
wenigen Minuten erklärt - zu viel für Einstei- (hier im Bild mit ferngelenktem Roboter) in Akte handelt Perry mit Organen, lässt : Sprache (Untertitel): Deutsch (Deutsch) 
ger. Meistert man diese Hürde, geht's klasse los: ein totenstilles Museum. Keine Gesprächspartner, sich auf Gangster ein, nimmt sogar Drogen - die ' Zielgruppe: Fortgeschrittene, Profis 
Faire Rätsel, die Story entfaltet sich gemütlich und kaum Relevanz für die Handlung und manch schmutzige Atmosphäre lässt manch durchwach- ; 

eine fantastische Optik - Akt 1 und 2 sind toll. verwirrendes Rätsel - da sinkt die Stimmung. senes Rätsel kurzzeitig vergessen. GRAFIK, SOUND UND STEUERUNG 


: Grafik: Toll gerenderte, oft mit atmo- 
BRUT ICH TRLEER SIE SERHEEENRRERILR FRRSENERERERHEREERGRIETIFRIRERTRLINARTEINERRR LrSCHEERELIE EN IIr ES RER EEE EURER REINER SURIEENN ; sphärischen Animationen veredelte 
: MOTIVATIONSKURVE: PERRY RHODAN u EL 
; x : wendig in 3D umgesetzt und werfen 
: komplexe Schatten. Filmsequenzen 
: sind gut geschnitten, aber von 
: schwankender technischer Qualität. 
: Sound: Perrys Stimme geht in Ord- 
| nung, der Bösewicht klingt leider 
KEFEIEFENAFT ERZRIESKEEREN| ; : albern. Dafür sind fast alle Neben- 
; : rollen ausnehmend gut besetzt! 
: Ruhiger, wunderbarer Soundtrack. 
: Steuerung: Perry reagiert schnell, gu- 
: tes Inventar. Die Hotspot-Anzeige ist 


: INDEN 0 1 2 3 4 5 6 7 8 g 10 
; Herausragend ..... 10 


: Sehr gut 9 


Gut 8 


: Noch gut 7 


| gefriedigend.....6 es Bore Mens er BArEBE 1 L5) Pannen LE) LAU E  Ia L|Benaa rer ar Sea WALL.) Bern ren ; 


; ‚Ausreichend 5 EBEN I ER REe ee een j N 
Be \N\FFLIG| An dem Türöft- Ra Aula |... a A EEE ERF 
Inder an el DIE Ansatzes knüpft der fünfte Akt an HARDWARE-ANFORDERUNGEN 
auf der Seite links) hat man ialoge mit einem den dritten an - leere Räume und 78 j Treuen f 
Vangelhaft 3 2 5 
; ABER anfangs zu knabbern. frustrierten Gehirn und 9 aufgesetzte Rätsel wechseln sich ab. ..._ n om 
E Ungenügendun.d dem Belag eines Ham- PC-Games- || ; a a UnlZ, ‚ radeon 
burgers sind grandios. Durchschnittswert] ; : 9600 Pro / Geforce 4200 
: Ungenügend......1 a) . Empfehlenswert: Athlon XP 2800+ / 
; ER TNE? | :P4 2,4 GHz, 1.024 MB RAM, Radeon 
; Ungenügend.......O j :X1950 Pro / Geforce 6600 GT 
STUNDEN 0 1 2 3 4 5 6 2 8 9 10: ; 
De ae ers JUGENDEIGNUNG 
Freigegeben ab sechs Jahren. Perry 
j . 5 Er j : löst Probleme ohne Gewalt oder Ac- 
ein Item aufklauben, bevor eine not- Besser als die Grafik ist aber der dem noch lebenden, telepathisch : tioneinlagen. Im Laufe der Handlung 
wendige Sequenz einsetzt. Bs man Sound: Wunderbare orchestrale Mu- begabten Belag (!) eines Hambur- ; kommen einige Menschen unblutig 
auf die Lösung kommt, vergeht Zeit sik verleiht jeder Szene einenHauch gers - ein zum Brüllen komisches, ‚au nn eo. ch sich n 
- schlimmstenfalls so viel, bis Frust von Dramatik und Melancholie. Die hinreißend vertontes Detail. Hier | 44% erotikgewerbe In einer Szene 
entsteht. Weniger wäre hier mehr Leistungen der Sprecher entbehren dürfen sich andere Entwickler ruhig | konsumiert Perry mehrmals Drogen. 
gewesen! Rätselbeispiele finden Sie jedoch nicht einer gewissen Ironie: eine dicke Scheibe abschneiden! DIE TEST-ABRECHNUNG 
im Kasten auf der Seite links. Perry selbt klingt ziemlich okay, : : 
: i ER ; “ : Testversion: Pre-Release-Testmuster 
vielleicht etwas zu theatralisch; Trotz dichter Atmosphäre: Spielzeit (Std.Min): 9:40 
Ohne stures Abklappern von grässlich weinerlich und unpassend Die Handlung gerät nach den ers- : Wer sich in keinem Rätsel verfängt 
Hotspots ist das vierte Kapitel zwar ist dafür die Stimme des Bösewich- ten zwei Kapiteln ins Stolpern und :- und das ist unwahrscheinlich -, 
ebenfalls kaum lösbar, dafür aber tes Kato. Demgegenüber stehen über viele Rätsel kann man sich knackt das Spiel in weniger als zehn 
fein inszeniert. Denn die Atmo- zahllose Nebencharaktere, die oft mehr ärgern denn freuen. Fans der . a. 
sphäre ist toll: Trotz vorgerender- so gut besetzt sind, dass man sich omanheft-Vorlage mögen darüber ; { 


: noch nicht alle Filmsequenzen, diese 


Ü 
n 
ter Hintergründe staunt man über wünscht, ihre Auftritte mögen län- hinwegsehen, tapfer die Aufgaben : sahen wir uns daher separat und 
Details, etwa Raumschiffe am Him- ger dauern. Das Gespräch mit Dael- durchklicken und sich dabei an der ‚ außerhalb der Spielumgebung an. 
mel, Passanten auf Gehwegen und lian, einem fliegenden Gehirn voller schönen Grafik erfreuen. Wer je- ‘PRO UND CONTRA 
detailreiche Schatten, die über die Selbstmitleid, ist so ein faszinieren- doch einfach nur ein gutes Adven- :51 Teils herausragende Sprecher 
Oberflächen wandern - ein schönes der Moment: Da wird Intelligentes ture ohne Fan-Bonus sucht, sollte 0 Viele animierte Details wie Rauch, 
Gesamtbild. Figuren sprechen lip- ausgesprochen, so spürbar, soglaub- ein gewisses Stück Leidensfähigkeit . Passanten und Raumschiffe in den 
pensynchron und manch ordentli- haft, dass es Gänsehaut erzeugt. An oder besser gleich eine Komplett-  _ fein gerenderten Umgebungen 
che Rendersequenz ist auch dabei anderer Stelle plaudert Perry mit lösung mitbringen oO ll Sn 
i i : © Gute, präzise Steuerung 
:5) Fans freuen sich über den sorgfäl- 
Fe EN Rn EEE ER DOETRRE SAUER EHER 2 NER OTHER. NERSEIR TEERERNEERCHEN SEI ESDRNEN | tigen Umgang mit der Lizenz, .. 
MEINE MEINUNG | Feiix schötz Y :@.. während Nichtkenner sich n 
; ; lange Texttafeln einlesen müssen. 
" 5 :@ Schwankende Rätselqualität erfor- 
„Perry-Fans dürfen jubeln. Der Rest muss ee oe 
Abstriche bei Story und Rätseln machen.“ x | Hotspot-Anzeige etwas zu lahm 
; ; :@ Teils arg versteckte Hotspots 
; Mit Perry Rhodan ist 3d-io ein bemerkenswertes Spiel Perry-Unwissende, wie ich einer bin, anfangs auch mal ein län- ; :@ Story verliert ihren roten Faden 
: gelungen. Ob nun der stilsichere Umgang mit gerenderten geres Textfenster lesen sollen, finde ich noch okay - irgendwo : i 


Hintergründen, die schönen 3D-Figuren oder aber der sanfte. müssen die Informationen eben herkommen. Doch zwei dicke EINZELSPIELER-TESTURTEIL 
: melancholisch stimmende Soundtrack - da können viele noch Kritikpunkte sind nur schwer zu verzeihen: Nach dem zweiten : 

as lernen! Gefreut hat mich auch die gute Synchronisation: Akt fällt die Qualität von Handlung und Rätseldesign drastisch PC GAMES 
ur Abwechslung mal keine bekannten Stimmen aus Film ab. Warum gibt Perry kaum Hilfestellungen, warum kommen- SPIELSPASS 
nd Fernsehen, sondern einfach nur (meist) gute Sprecher tiert er nicht häufiger, was man zu tun hat? Im Zweifelsfall ist WERTUNG 
: und sorgfältige Regie, besonders bei Nebencharakteren. Dass ein einfaches Rätsel eben besser als ein frustrierendes. 
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Kurztests 


In der Kurztest-Rubrik geben wir eine 
Übersicht über weitere PC-Spiele, die 
diesen Monat erschienen sind. Das 
wertende Fazit sagt Ihnen, ob das 
Spiel für Sie infrage kommt. 


Guild Wars: 
Bu Bonusmissionen-Päack 


m reue Kunden belohnt man gesiedelter Historiker schenkt 
mit einem Bonus. Das Ihnen jeweils das passende Buch, 
dachte sich jedenfalls die Marke- mit dem Sie eine solche Spezial- 
ingabteilung von Guild Wars, und mission starten. 

bot ihren Kunden vor etlichen Klingt alles ganz gut, spielt 
onaten im Rahmen eines be- sich jedoch durchwachsen. So 
fristeten Specials vier Missionen vermissen wir mehr Sprecher 
eil. Seit Ende Januar dieses Jah- in den optisch gelungenen Zwi- 
res gibt es das Missionspack für schensequenzen. Die mageren, 
jedermann ohne Zeitbegrenzung eingestreuten Erzählersätze sor- 
online zu kaufen. Sie erwerben gen für zu wenig Atmosphäre. 
einen Keycode, der den Spielin- Sehr schön sind (neben den 
halt freischaltet. Spieleschach- gelungenen Landschaften auf 
telliebhaber gehen leer aus. Die den Missionskarten) die vier Hel- 
issionen sind in Ordnung, aber denfiguren und deren Skills, die 
recht simpel. Erfahrene Spieler im normalen Spiel nicht in die- 
schaffen locker alle Aufträge an ser Form zur Verfügung stehen. 
einem Abend. Als Questbelohnungen winken 
Ihre Spielfigur schlüpft dabei cool aussehende Items und jede 
jeweils in die Rolle einer von vier enge Gold. Die Missionen sind 
historischen Größen im Guild wiederholbar und bieten dann 
Wars-Universum. So erleben Sie Bonusziele. Pro Quest schalten 
die Schlacht von Jahai (Night- e damit drei weitere Belohnun- 
fall), absolvieren einen diploma- en frei, zum Beispiel Skins für 
tischen Auftrag zur Zeit des Ten- Ihre Ausrüstung - nett. (w O 
gu-Krieges (Factions), sind Zeuge, 
wie der Weiße Mantel entstand GUT Vier an sich gut inszenierte Mis- 
(Prophecies) und spielen Gwens sionen, die man schnell abfrühstückt. 
Flucht vor den Charr in den Nor- Trotz einiger Schwächen motivierend. 
den (Eye of the North) nach. Alle 


issionen starten zentral in der FLASHPOINT 128.1.2008 
USK: Ab 12 Jahren | ca.€ 9,- 


5 
& 


Stadt Löwenstein. Ein dort an- 


> - = En - en : 
BESCHWOREN | In Meister Togos Geschichte verfügen Sie über nette Geister-Skills. Kettenras- 
selnd scharen sich die luftigen Helfer um Ihren Helden, um ihn im Kampf zu unterstützen. 
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SELBSTVERWIRKLICHUNG | Jedes Hobby 
wartet mit netten Gimmicks auf. Bastler 


motzen beispielsweise einen Wagen auf. IWF 


Die Sims 2: \ AUF DVD 
Freizeit-Spaß [evioeozumsPiel | 


wa a5 hat heute fast jeder rungen noch nicht viel mit, da Sie 
BB Mensch in ausreichender infach zu wenig Zeit für Freizeit 
Menge und weiß dennoch nicht aben. Mittels einer neuen Schalt- 
richtig etwas damit anzufangen? ache (Hobby-Begeisterung) sehen 
Genau, es geht um die Freizeit. ie, wie sich Ihr Sim entwickelt. So 
Doch bevor wir philosophisch ab- elangen Sie an neue Features - 
schweifen, widmen wir uns lieber um Beispiel, sich mit anderen Sims 
der mittlerweile siebten Erwei- ber Ihr Hobby zu unterhalten oder 
terung zu Die Sims 2, in der sich n Wettbewerben teilzunehmen. 
alles um Hobbys dreht. Freizeit- Richtig interessant wird es, 
Spaß stellt dafür eine neue, hüb- wenn Sie Zugang zu einem Ge- 
sche, aber recht klein geratene heim-Grundstück erhalten. War- 
Nachbarschaft zur Verfügung, das um der Besuch einer Kunstschule 
Desiderata-Tal. allerdings geheim ist, wissen wir 
Damit es abwechslungsreich nicht. Fest steht jedenfalls, dass 
bleibt, gibt es eine Vielzahl an Sie dort recht knuffige Dinge an- 
Dingen, die Ihre Digital-Men- stellen. So kann der kunstbegeis- 
schlein machen können. Tunen terte Sim dort eigene Bilddateien 
und schrauben Sie als Bastler an oder andere Sims in Porträtform 
Autos herum, veranstalten Sie auf die Leinwand bannen. Bastler 
als Küchenchef Kochwettbewerbe, erschaffen in der Werkstatt eine 
besuchen Sie als Hobbymaler die odelleisenbahnanlage. Alles net- 
Kunstschule oder als Sportfan das te, kurzweilige Spielhäppchen, die 
Luxus-Fitnesscenter, zehn Hobbys das Lebensgefühl echter Simser 
stehen zur Auswahl. abrunden. (sw I 
Dazu bietet das Add-on passen- 
de Hobby-Objekte, -Gebaude und GUT Irgendwie skurril, die eigene Frei- 
Freizeitklamotten. Die Aktivitäten zeit mit der Freizeit von digitalen Wesen 
machen viel Spaß - sofern Sie über Zu verbringen, aber spaßig aufbereitet. 
einen bereits gut etablierten Sim 
verfügen. Mit einer neuen Figur ELECTRONIC ARTS | 28.2.2008 
bekommen Sie von den Erweite- USK: Ohne Altersbeschränkung | ca. € 30,- 


oconnouıhz m 


GIMMICK | Herr Humble (im Vordergrund) bringt zu Beginn der Erweiterung ein Paket mit einem PC 
samt Spiel vorbei. Damit können Ihre Sims den Nachfolger, Die Sims 3 anspielen. 


pcgames.de 


TEST | KURZTESTS 


Die Geheimnisse der Spiderwicks 


ie logische Reihenfolge einer 
IE! erfolgreichen Vermarktung 
von Kinderbüchern sieht so aus: 
Buch, Kinofilm, Computerspiel. 
Dass Letzteres dabei meist quali- 
tativ kaum mithalten kann, scheint 
verantwortliche Firmen nicht zu 
stören. Schließlich gilt es, den Kun- 
den möglichst viel Geld mit der 
Marke abzuluchsen. Nach Harry 
Potter und Die Chroniken von Nar- 


nia steht mit Die Geheimnisse der 
Spiderwicks erneut ein Buch-Film- 
Spiel-Opfer in den Händlerregalen. 

Spielerisch ist der Titel kaum 
Herausforderung: Abwechselnd 
übernehmen Sie die Kontrolle über 
die drei Geschwister Jared, Mal- 
ory und Simon sowie Hauswicht 
Thimbletack. Sie steuern die Pro- 
agonisten in der Verfolgerpers- 
pektive und beweisen Ihr Geschick 


== Munition wechseln 8 


WEHRHAFT | Mit der Zwille nimmt Jungspund Jared Gegner aufs Korn. Metallkugeln dienen als Munition, 
müssen aber erst aufgesammelt werden. Zur Not greifen Sie einfach zum Baseball-Schläger. 


4 AUFBAU SÜDSEE | 
Grundlage des freien 
Spiels ist das typische 
Die Sims 2-Gameplay. Die 
exotischen Gegenstände 
wecken sofort das 
bekannte „Oh, toll, will 
ich auch mal probieren“- 
Gefühl des Hauptspiels. 


> MONKEY ISLAND | 
Wenn Sie lange genug 
freundlich gegenüber ei- 
nem Affen waren, verfällt 
er Ihrer „Bananen und 
Spiele“-Masche und lässt 
Sich adoptieren. Fortan 
steht er Ihnen als steu- 
erbares Familienmitglied 
zur Verfügung. 


04 | 2008 


insimplen Jump&Run-Abschnitten. 
Ein Gamepad ist zwingend vonnö- 
en, da die Tastatursteuerung in 
unserer Testversion nervig fehler- 
haft war. Die einfachen Rätsel und 
Hüpfpassagen sind 
ein junges Publikum zugeschnit- 
en und unterfordern schnell. 
Animationen und Sprachausgabe 
sind gut gelungen, einzig die Hin- 
ergrundmusik nervt auf Dauer. 


Die Sims: 


N ach den sehr seichten Le- 
bens- und Tiergeschichten 
schwimmen die Sims in ihrem 
dritten Abenteuer in Gewässer mit 
deutlich mehr Spieltiefe und Origi- 
nalität. Die Inselgeschichten - ei- 
genständig lauffähig und kein Sims 
2-Add-on! - bieten zwei Spielmodi: 
Freies Spiel und Story. 
n den namensgebenden In- 
selgeschichten steuern Sie einen 
gestrandeten Sim durch eine amü- 
sante Robinson-Parodie. Dabei 
werden die gewohnten Sims 2- 
Spielelemente wie Bedürfnisse und 
Karriere sehr geschickt auf insula- 
nisch getrimmt. Nahrung ergattern 
Sie in den tropischen Baumwipfeln 
oder mit dem Speer beim Fischen. 
Rohstoffe für Ihre 
Bleibe erhalten Sie durch Holzha- 
cken, damit kaufen Sie Schla 
Kochstellen ein. Weil sich auf der 
Insel zunächst kein 
Bewohner zeigt, freunden Sie sich 
urzerhand mit den Orang-Utans 
an, die Sie später sogar adoptieren 
önnen! Danach stehen die putzi- 
gen Tierchen als Familienmitglied 


deutlich auf 


Inselgeschichten 


Die Geheimnisse der Spiderwicks 
setzt die Reihe der mittelmäßigen 
Spieleumsetzungen zu Kinofilmen 
nahtlos fort. (m I 


BEFRIEDIGEND Seichte Rätsel und 
simple Hüpfpassagen, gepaart mit Film- 
schnipseln. Nicht wirklich spannend. 


VIVENDI 17.3.2008 
USK: Ab 12 Jahren | ca. € 30,- 


BIENENSTICH | Herumstreunende Käfer pieckst Hauswicht Thimbletack mit einem gezielten Nadelwurf 
auf. Eine Zielhilfe nimmt Ihnen dabei einen Großteil der Arbeit ab, Geschick ist kaum gefordert. 


AUF DVD 


@ VIDEO ZUM SPIEL 


zur Verfügung. Eine - Wortspielkas- 
se! - affenstarke Idee, der aber zu 
wenig Handlungsmöglichkeiten für 
die Äffchen gegenüberstehen. Die 
meist temporeiche, zuweilen wirk- 
ich witzige Geschichte verlangt Ih- 
nen dabei immer wieder Aufgaben 
wie die Reparatur eines Floßes ab. 
Leider fallen diese meist zu leicht 
oder mühselig aus und bieten kei- 
ne Sims-typische Freiheit. 

Der freie Modus ist eine Adap- 
tion des klassischen Sims 2-Spiels. 
Hier wählen Sie eine Familie aus 
und kümmern sich um deren Be- 
hausung, Karriere, Sozialleben und 
Wünsche. Allein die Gegenstände 
machen das zu einer wahren Freu- 
de. Auch in den Inseldörfern, in 
denen Sie etwa mit den Einheimi- 
schen über glühende Kohlen lau- 
fen, kommt Urlaubslaune auf! tur) I 


GUT Die Sims auf unfreiwilligem Bade- 
urlaub - schöne Szenerie, die für erfah- 
rene Spieler etwas zu simpel geraten ist. 


ELECTRONIC ARTS 1 31.1.2008 
USK: Ohne Altersbeschränkung | ca. € 28,- 
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SPIELE’FLATRATE 


www.gamer-unlimited.de 


IHt 


WITCHER 


ToniTitelr = 
des!Monats 


Über 230’PC-Spiele 


= ohne Limit herunterladen 
und spielen! 


PC ovo-rom ) 


präsentiert von E-N4 IT ı E powered by SM ıl R N 


dadurch waren 


KEHLENSCHNITT | Der Charaktereditor spuckt erfreulich vielfältige, durchgestylte Freibeuter aus. Wo es 
dem Rollenspiel an Quests und Handlung mangelt, punktet es immerhin mit Charme und guten Emotes. 


4 GEWALTBEREIT | Sa 
und Max stürzen sich a 
den grässlich arrogante 
Vampir Jürgen. Zuvor 
mussten sie ihn mühsan 


zum Gespött seiner Zom- 
bie-Untertanen machen. 


> RUNNING GAG | Zur 


Geburtsstunde von Fran- 


Wis Pirates of the Burning Sea 


\ ergangene A 
Ba wir das O 
ohne abschließende Wertung. 
Grund: Vorbestelle 
Wochen vor Verkau 
die 
noch recht leer. Sei 
uns weiter in das ge 
Piratenabenteuer ( 
lich) vertieft und 
druck bestätigt: Das Spiel 


usgabe testeten 
line-Rollenspiel 


als gelungener Die Spieler errichten Produ 
baude in einer der zahllose 
stellen so Ausrüstung fü 
her, handeln, eskortierten 
plündern, denn natürlich ist 
Wunsch auch als Pirat un 
\Wer als solcher die drei fei 
Nationen reizt, etwa I 
delsschiffe kapert, sorgt 
hen in nahe gelegenen Städten. Wer 
dieses Spielchen mu 


h-träge Schiffsschlac 
gegen NPCs un 
z lem die einsteigerfre 


iche Steuerung. An Land absolvi 


unseren Erstein- ponente arbeite 


mit, 


kensteins Monster tauc 
wieder der Mexikaner 


auf, um ein Ständchen zu 


singen. Max’ Reaktion 
darauf ist zum Brüllen. 


n 


ni» FEINE 


ÜBERSICHTLICH | Auch simulationsscheue Spieler dürfen einen Blick riskieren - die Seeschlachten sind 
zwar taktisch, aber auch nicht allzu komplex und dank der zugänglichen Steuerung leicht zu bedienen. 


in seinem St 


ber auch um ihn aufz 


Erwartungsgemäß verbri 
ie rund zwei Stunden Spie 
das Selbstwertgefühl ande- 
r Charaktere (darunter Abra 
n in einer Doppelrollel 
en, reichlich Unfug zu 
ie augenzwinkernde H 
allzu ernst zu ne 
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@ VIDEO ZUM SPIEL 


auschend: Nach der etwas kniff- 
ren Folge Moai Better Blues 
diese Episode wieder deu 
pler. Meist lösen Sie Rätse 


ndem 


iskothe 
ten dem 
utsauger einen Be- 


auptsächlich, um zu tan- 


hmen. Leich 


ktionsge- 


n Städte, 
Schiffe 
- und 

man auf 

terwegs. 
ndlichen 
er Han- 
für Unru- 


nter verfolgt, 


Sam & Max: 
Night of the Raving Dead 


| ie zogen das Fernsehen, den 
| Weihnachtsmann und selbst 
ie US-Regierung gen 
en Kakao - früher oder später 
nussten Sam und Max auch mal 
uf die Deutschen losgehen. So 
geschieht's in Staffel zwei, Folge 
rei des klassischen Episoden-Ad- 
ventures: Night of the Raving Dead 
andelt von dem schrillen 
Jürgen, der 
Anwesen eine 
brütet und nebenher eine D 
betreibt. Sam und Max sta 
weinerlichen B 
such ab - h 


üsslich durch 


Vampir 
uttgarter 
Zombie-Armee aus- 


ham 


ung 


ch 
an 


lässt PvP-Zonen entstehen, in denen 
sich bis zu 48 Spieler in gewaltige 
Seeschlachten stürzen. Und das 
macht Spaß! (OgEE| 


BEFRIEDIGEND Gemächliches Piraten- 
spiel mit interessantem Wirtschafts- und 
PvP-Konzept. Die finale Wertung: 71. 


SOE/DEEP SILVER | 22.01.2008 
USK: Ab 12 Jahren I ca. € 40,- (+ € 13,- / Monat) 


Ort und Stelle, es gibt nur wenige 
Items einzusacken und selbst die 
Dialoge fallen etwas kürzer aus. 


Trotz durchgängig hoher Gag- 


Dichte sind die richtigen Knaller- 
Witze diesmal etwas sparsamer 
verteilt. Lustiger wird's erst in der 
zweiten Spielhälfte, als Sam und 
Max nicht nur Frankensteins Mons- 
ter mit einer Freundin verkuppeln, 
sondern selbst mit dem Tod in Be- 
rührung kommen ... Ansonsten er- 
wartet Sie das Übliche: Sibyli und 
Stinky sind ebenso dabei wie das 
obligatorische Mini-Spiel, diesmal 
als Hommage an den Klassiker Pa- 
perboy. Das ist zwar nicht originell, 
doch zum befriedigenden Schmun- 
zeln langt es auch diesmal. 


Sie erhalten das Spiel derzeit 


ausschließlich über die Website 
www.telltalegames.com. (9 A 


GUT Gewohnt heitere, aber kaum über- 


raschende Episode mit genialen engli- 
schen Sprechern und kurzer Spielzeit. 


TELLTALE/GAMETAP | 13.02.2008 
USK: Nicht geprüft I ca. € 7,- 
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EHE IST... 


Die neue Sitcom aus den USA. Jetzt auch bei uns im Free-TV. 
Besonders lustig für Männer, für Frauen und für Paare. 
Mehr Infos unter www.ehe-ist.de ’ a 
0 
IN er la > 21:15 Uhr 
RANZEN ILS: 


Y) x 3 Ser: 
AP 2. DE BR FETT) RE NEE: "Ge 


Puzzle Quest: 
* Challenge of the Warlords 


2 as für ein verrückter Genre- Entwicklung der Spielfigur dienen. 
BALE mix! Puzzle Quest ist zum Teil Auch abseits der Quests wartet Be- 
ein Fantasy-Rollenspiel: Mit einem schäftigung: etwa die Heimatstadt 
Helden reist man auf einer schlich- mit Gebäuden aufwerten, um gefan- 
en Karte von Stadt zu Stadt und gene Kreaturen als Reittiere zu trai- 
sammelt dabei reichlich Quests auf. nieren. Oder man erobert feindliche 
All das geschieht prima komfortabel Festungen und kassiert fortan dicke 
mit der Maus. Die Hauptmissionen Tribute. Was man auch tut, vielfä 
erzählen eine seichte Geschichte ist das Gameplay niemals: Kämpfe 
mithilfe von Standbildern und Tex- und Übersichtskarte wechseln sich 
en, zwischendrin stattet man den im Minutentakt ab - mehr gib 
Helden mit Waffen und Rüstungen nicht zu sehen. Macht aber nich 
aus. Die braucht er auch, sobald Schon das Gebotene ist so sucht- 
Gegner den Weg versperren - und erzeugend, dass Minuten leicht 
ab da wird's kurios. zu Stunden werden. Und mag die 
Das Kampfsystem von Puzzle Grafik noch so altbacken sein - sie 
Quest erinnert stark an den Kno- ist übersichtlich und erfüllt ihren 
belklassiker Bejeweled: Orbs, Mün- Zweck. Neben der langen Kampag- 
zen, Sterne und Totenschädel sind ne locken zudem spaßige Mehrspie- 
auf einem Raster verteilt. Das Ziel: lergefechte über Internet und LAN. 
die Symbole aneinanderreihen. Die deutsche Version ist derzeit nur 
Spieler und Gegner wechseln sich auf gamesload.de erhältlich. (s) Q 
ab, wer dabei eifrig Reihen produ- 
ziert, häuft Manapunkte an. Diese SEHR GUT Ob abendfüllend oder für 
werden in Zauber investiert, die zwischendurch: Ein kluger, motivieren- 
man vor Kämpfen im aufgeräum- der Mix aus Rollen- und Knobelspiel. 
ten Charakterbildschirm verwaltet. 
Nach gewonnenen Gefechten gibt's D3PUBLISHER 12.7.2007 
Gold und Erfahrungspunkte, die der USK: Ohne Altersbeschränkung | ca. € 20,- 


N 
[S} 
je3] 
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4 KNOBELSPIEL | An den 
Seiten: die Charaktere mit 
Zaubern, Manareserven 

d angelegter Ausrüs- 
ng. In der Mitte das 
pielfeld. Die Mischung 
us taktischem Geschick, 
uger Einteilung des Ma- 
apools und einer Portion 
Glück führen zum Sieg. 


ROLLENSPIEL | Auf 
der tristen Karte steuert 
jan per Maus neue 
Wegpunkte an, erobert 
Städte, trägt Kämpfe aus 
d löst Quests. Klasse: 
Manche Aufgaben bieten 
Entscheidungsmomente. 
er etwa einem NPC hilft, 
darf ihn später vielleicht 
in die Party aufnehmen. 


zow-o 


Silverfall: Wächter der Elemente 


4 ilverfall verband Genre- dige Wächter der Elemente mi Kontext zu rücken? Stattdessen schaftswirrwarr wohlig verlieren, 
= Gekanntes mit Eigenem: Komfort hinweg: Inventar-Manage- reden NPCs das Übliche und die Ungeduldige sich hingegen ab- 
Der Spielablauf ließ sich auf ment, Übersichtlichkeit, Fortbewe- Geschichte bleibt aus Informati- wenden und lieber Monsterbeute 
Technik oder Natur münzen, und gung - alles einfacher geworden onsmangel verschwommen. Ob finden. (tw) 


die Grafik übte durch ihren Zei- dank automatisierter Ordnung, dy-_ man eine Party übernimmt oder 

chentrick-Touch eine eigenartige namischer Fensterplatzierung und mit Level-45-Charakteren loszieht, BEFRIEDIGEND Die Steuerung ist 
Faszination aus. Diese Symbio- „WASD"-Geschmeidigkeit. ändert nichts am Problem der rar Desser, die Story schlechter. Wenn Sie für 
se ließ die Spannungskurve steil Warum die Entwickler die Story platzierten Plot-Pfeiler. Silverfall noch Esprit haben: nur zu! 


ansteigen, hinderlich waren Ma- nicht zünden lassen, wirft Fragen Geschmackssache ist das neue 
cken bei Technik und Bedienung. auf: Was wäre schwer daran gewe- rafting: Tüftler könnten sich im MONTE CRISTO 125.2.2008 
Letzteres wischt das eigenstän- sen, die Missionen in einen dichten aterial- Zahlen- und Eigen- USK:Ab16 Jahren I ca.€30,- 


oO 


ee RZ > 2 SR: SEN 29 A 0 * E j . 
KAMPF & HEILUNG | Auf Schwierigkeitsstufe „normal“ wird gelangweilt, wer Nahkampf mit automatisier-- VERBESSERTE PERFORMANCE | Die Partikeleffekte sind ausschweifend, das Bild zeigt noch harmlose 
ter Party-Heilung kombiniert. Wir empfehlen „schwer“ als Stufe, da kommt mehr Spannung rein. Blitz- und Feuergeblinke. Dafür läuft Wächter der Elemente flüssiger als das Hauptspiel. 


04 | 2008 129 


ine Frau schläft au 
Bett. Man beobac 
die Linse einer 

gskamera. Sie erwach 
ehst, nic 
Man kli 
Maus auf und ab. „Gut, d 
mich hören.“ So voyeuris 
ginn 
vativste Adventure seit 


f einem 
htet sie 
Überwa- 
‚spricht 


Spieler an: „Wenn du mich 
e mit der Kamera.“ 
ckt, bewegt das Bild 


mit der 
u kannst 
isch be- 


eXperience112, das inno- 


Jahren. 


eXperience112 


Es spielt auf einem verrott 


eten, 


unheimlichen Schiff; eine ehema- 


lige Forschungsstation, in der 
Leichen von Wissenschaftlern 


sich hin faulen. Beim Erfors 
des Unglücks muss man um 
ken: Stellen Sie sich vor, Sie S 
in einem Überwachungsraum 


einem Grundrissplan des Schi 


Wollen Sie Lea, der Frau, 


die 
vor 
chen 
den- 
aßen 


vorgeben, einen Korridor hi 


BEKLEMMEND | Scharfe Texturen und Schatten, dazu eine faszinierende Sounduntermalung - atmos- 
phärisch ist das Spiel ein Knüller. Leider geht die schöne Grafik zuweilen auf Kosten der Performance. 


4 SCHIEBUNG | Auf 
welche Ringe gehören 
die Tonnen? Vor allem 
alter- und Logikrätsel 
schäftigen Sie, seltener 
d Action- beziehungs- 
se Geschicklichkeits- 
nlagen. 


VEITSTANZ | Waffen 
ind rar, Ih pfkünste 
rg beschränkt. Gegnern 
ehen Sie daher besser 

us dem Weg, denn so 
nen Kampfsprung wie 
ier überstehen Sie nicht 
ange. 


vo=zooo 
2523 


zpomwuo 
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zulaufen, schalten 
das Licht an - si 
erkennen und sich 
saml) in 
hingegen 


einen Schreib 
wühlen, lä 


asst man das 


viele dieser Aufgabe 
schwer werden si 
gen an E-Mails u 


der Verstorbenen 


VOVYEUR | Links oben die Karte mit 


jagt - auch die zwei 
des Horror-Adventures 
springt mit Protagonist 
andere als zimperlich u 
Ich-Perspekti 
ine verlassene Forsch 


e 
auf den Spuren von P 
S 
d 


ve durchs 


unklen Geheimnis 
was ihn wohl das Leben 
Eine eigens entwic 
iefert die ansehnliche 
Davon abgesehen fäll 
minimalistisc 
Vorgängen zeugen 


fen 
Im 


lau 
ab. 


en 
grafi 


nerwartetes 


ie 
lassischen 


Adve 


sich Penumbra vor allem 
ive Umgebung und Physik- 
on ab, was breit gefächerte 


intera 
simulati 


Sie dort einfach 
e wird 
(quälend 

Bewegung setzen. So 


rauf mehrmals klingeln. So logisch 


e bald: Unmen- 
nd Passwörtern 
gilt 


elte Engine 


, Tagebücher oder Kas- 


iel atmosphärisch 
te sitzen punktgenau 


ackenhaare s 


das Signal 
ang- 
| sie 
isch durch- 
Telefon da- 


n sind, so 


es zU Ver- 


a 


Überwachungska 


Penumbra: 
A Black Plague 


insam, panisch, verzweifelt, 
& von Halluzinationen geplagt 
und von bösartigen Mutanten ge- 


e Episode 
Penumbra 
Phillip alles 
m. Aus der 
reifen Sie 
ungsstation 
hillips ver- 


orbenem Vater, der dem gleichen 


nachspürte, 
kostete. 


3D-Grafik. 
die Prä- 
h aus: Von 
gefundene 


Sequenzen 
merhin ist 
stimmig, 


Geräusch 
ehen. 

ntures setzt 
durch die 


walten, das überfordert Einsteiger 
schnell. Fortgeschrittene erfreuen 


sich d 


anspruchsvo 
fabelhafter Sprechstimme. 


GUT 
einziga 


afür an dichter Atmosphäre, 
len Texten und Leas 
(9) 


So intensiv wie innovativ - eine 
rtige Erfahrung für Geduldige. 


DAEDALIC ENTERTAINMENT/ XIDER | 6.3.2008 
USK: Ab 12 Jahren | ca. € 40,- 


Rätsel 
stände 
Hand, 
Grube, 


> 


meras, Lichtquellen und manipulierbaren Objekten. 
Daneben die Szene aus drei zugeschalteten Perspektiven. Die Fenster lassen sich sogar verschieben. 


. Sie 
regelrecht in die 


erlaub nehmen Gegen- 
virtuelle 
ken eine 


mit aus- 


überbrücken mit Ba 
hauen einen Stein 


ufernden Mausbewegungen gegen 


einen Getränkeautomaten, 
dererseits al 
sel. Meist st 
sungen offen: 


hacken 


oder h 
lapp 


vermit 
facke 


e Lös 
ein Ac 
rigens 
und sc 


stecken sind 


GUT 
Atmosp 
mit klei 


Entfernung 


sere Versuche, ein 


- ärgerlich, 


ösen an- 
bekannte Schalterrät- 
hnen mehrere Lö- 
Laser-Sprengfalle 
n sie aus sicherer 
ein Wurfgeschoss 
iste drüber. So gut 
nicht überall. Un- 
e 

P 


e 
N 

Sie, zünde 
d 


üpfen 
das lei 


Sprinkleranlage 
hosphor-Leucht- 
‚ fruchteten nicht 
ie naheliegends- 
ung Ni vorgesehen ist. 
ionspiel artet Penumbra üb- 
nicht aus: Kämpfe sind selten 
hwierig, schleichen und ver- 
angesagt. (as) II 


elst ei 
auszulö 


Durch Physiksystem und düstere 
häre herausstechendes Adventure 
nen Schnitzern im Rätseldesign. 


FRICTIONAL GAMES 1 15.2.2008 


USK: Ab 


16 Jahren | ca. € 20,- 


pcgames.de 


www.cynamite.de 


Nicht mit unserem Systemvergleich: 
Wir zeigen Ihnen die beste Version 
Ihres Lieblingsspiels! 


Pen = 
STAR WARS m). 


GAMES 


AKTUELL 


Alle Systeme - Alle Versionen - Ein Magazin 


R 


Budget-Tests 
mit der Originalwertung 


MIXED GENRES 


FLUGSIMULATION 


Combat Flight 
Simulator 3 


Ghost Recon 
Advanced Warfighter 2 


ca.€ 16,- | TEstın auscaße 12/02 


ca.€ 16,- | TEsTın auscaBE 08/07 


Top: unzählige exotische Flugzeu- 
ge, verpackt in eine dynamische 
Kampagne. Auch die künstliche 
Intelligenz überzeugt. Flop: ein 
unzureichendes Schadensmodell, 
triste Umgebungsgrafiken und 
hässliche Bodentexturen. (twi) 
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RONDOMEDIA | 20.2.2008 
USK: AB 16 JAHREN 


In Mexiko leben über hundert Millio- 
nen Menschen. Doch wie schon im 
Vorgänger des Taktik-Shooters trau- 
en sich nur die Bösen und Ihr Team 
an die frische Luft. In den detaillier- 
ten Städten und Dörfern erleben Sie 
packend inszenierte Feuergefechte, 
die Taktik erfordern. Im Vergleich 
zum ersten Teil sind diese auch 
nicht frustrierend, der vorhandenen 


Schnellspeicherfunktion sei Dank. 
Im Gegenteil: Die ersten Missionen 
sind zu einfach geraten. Ohne Pro- 
bleme kämpfen Sie sich durch die 
abwechslungsreichen Einsatzorte. 
Teils auch, weil die künstliche Intelli- 
genz gelegentlich Aussetzer hat. (& 
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RONDOMEDIA | 12.3.2008 
USK: KEINE JUGENDFREIGABE 


Gothic Universe 


Heroes of Might & Magic 5: 
Gold Edition 


ca.€ 30,- | Test ın auscaße 04/01, 01/03, 11/06 


ca.€ 40,- | Test ın auscaBE 07/06, 01/07, 12/07 


120 Stunden Gothic in 15 Zeilen, 
Teil 1: In einer gigantischen Welt 
voller Leben und Atmosphäre ent- 
wickeln Sie einen Charakter mit 
Persönlichkeit. Selten schlaue, aber 
oft aggressive Feinde kreuzen Ih- 
ren Weg. Teil 2: Das Abenteuer geht 
weiter, ist von Wendungen geprägt 
und bietet nahezu grenzenlose spie- 
lerische Freiheit. Im Add-on Nacht 


des Raben erwarten Sie frustrie- 
rend schwere Herausforderungen, 
doch Sie denken nicht ans Aufge- 
ben. Teil 3: Unzählige Quests liegen 
vor Ihnen, Ihr Charakter schwächelt 
jedoch, zermürbt von Fehlern und 
einer dummen Kl. (twi) 
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JOWOOD | 5.12.2007 
USK: AB 12 JAHREN 


Mit Hammers of Fate, Tribes of 
the East und dem Hauptprogramm 
Heroes of Might & Magic 5 sind 
anspruchsvolle Strategen für Mo- 
nate bedient. In zusammenaddier 
sieben Kampagnen kämpfen Sie I 
dramatischen als auch taktische 
Schlachten um das Land Asha. Ach 
Parteien führen Sie in die Schlacht. 
Die Orks und die Zwerge kamen mi 


n 
n 


den Add-ons dazu, fügen sich aber 
nahtlos in die stimmungsvolle Welt 
ein. Zusammengefasst: gewaltiger 
Umfang, enorme Komplexität und 
spannende Kämpfe. Schwächen? 
Aufgrund des Spielprinzips trüben 
ein paar Längen den Spaß. (ck) 
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UBISOFT | 7.11.2007 
USK: AB 12 JAHREN 


Silent Hunter 4 


Zoo Tycoon . 
Complete Collection 


ca.€ 16,- | TEstın auscage 05/07 


ca.€ 16,- | TEstın auscage 12/01 


Die U-Boot-Fahrten in Silent Hunter 
4entpuppen sich als eine tiefgehen- 
de Simulation. Bis zu einer halben 
Stunde kann es dauern, bis man an 
den Zielpunkten eintrifft. Doch nicht 
nur dank der beeindruckenden Gra- 
fikkulisse mit spritzigen Wasseref 
fekten vermag das Spiel trotzdem 
zu begeistern. Der Pazifik ist auf- 
grund des hohen Schiffaufkommens 


132 


sehr belebt, Sie dümpeln also nicht 
alleine vor sich hin. Die spannende 
Kampagne während des Zweiten 
Weltkriegs sorgt aufgrund abwechs- 
ungsreicher Missionen für Spaß im 
U-Boot-Alltag. Manche Häfen wir- 
en aber zu verlassen. (ck) 


RONDOMEDIA | 19.3.2008 
USK: AB 12 JAHREN 
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Achtung, Wortspiel! Hier erwartet 
Sie tierischer Aufbauspaß. In der 
Complete Edition von Zoo Tycoon 
sind sowohl das Hauptspiel als auch 
die Erweiterungen Dinosaur Digs 
und Marine Mania enthalten. Auf- 
bau-Strategen freuen sich über eine 
komfortable Bedienung, realistische 
Tiergeräusche und abwechslungs- 
reiche Missionen. Weil jedes Tier auf 


Veränderungen im Gehege reagiert, 
sind Ihrer Kreativität keine Grenzen 
gesetzt. Allerdings trüben das unlo- 
gische Verhalten der Besucher, die 
schwache Präsentation und der vie 
zu niedrige Schwierigkeitsgrad den 
Gesamteindruck. (wi 


RONDOMEDIA | 20.2.2008 


13 


USK: OHNE ALTERSBESCHRÄNKUNG 


pcgames.de 


PC-GAMES-EINKAUFSFÜHRER 


DIE 100 BESTEN PC-SPIELE 


PC Games listet 
die besten Spiele 
aller Ressorts auf 
- zusammen mit 
unvergesslichen 
Meisterwerken. 


Strategiespiele 


Star Wars: Empire at War 
Effektvolle Echtzeit-Strategie vom Feinsten 


im Star Wars-Universum. 
04/06 I Activision I Ca. € 10,- 

USK: Ab 12 Jahren 91 
Schlacht um Mittelerde 2 

Genialer Mix aus schnellem Aufbauspiel und 
taktischem Risiko-Modus. 


04/06 I Electronic Arts I Ca. € 27,- 
f4 USK: Ab 12 Jahren 


-—— Company of Heroes 
%-\ Tolle Mischung aus aufregender Story und 
fordernden Missionen im Zweiten Weltkrieg. 


11/06 I THQ I Ca. € 10,- 

USK: Ab 16 Jahren [90 
Civilization 4 

Zivilisationsepos von Sid Meier mit tollem 


= Spieldesign und hoher Langzeitmotivation. 
(7 01/06 I 2k Games I Ca. € 30,- EN 


2 USK: Ab 6 Jahren 
Age of Empires 3 . . 
Emirines Der schönste Teil der Age-Reihe, garniert mit 
vielen Völkern, jedoch schwache Story. 


12/05 I Microsoft I Ca. € 30,- 
USK: Ab 12 Jahren 


ona 


M 


besten Sp 


Dabei 
Wir führe 
vergangen 


wurden (a 


Ienspiele 


t für Monat stellen wir 


Ihnen im Einkaufsführer die 


iele aller Ressorts vor. 


gelten einige Regeln. 
n Spiele auf, die in den 
en 36 Ausgaben getestet 
usgenommen Online-Rol- 
und Mehrspieler-Shooter, 


die regelmäßig Updates erhalten). 
Wertungsänderungen für Spiele gibt 
es bei Nachtests, falls zum Beispiel 
ein Patch dies erfordert. 


Codename: Panzers - Phase Two 


Flotte 


aufgeteilt in drei spannende Kampagnen. 


Gefechte im Zweiten Weltkrieg, 


Medieval 2: Total War 
Die schönsten und eindrucksvollsten virtu- 
ellen Mittelalter-Schlachten aller Zeiten. 


09/05 I CDV I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 
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Paraworld 


Strate! 
einer 


12/06 I Sega I (a.€ 45,- 
USK: Ab 12 Jahren 


gie mit Dinosauriern statt Panzern und 
tollen Steuerung dank Armycontroller. 


Rush for Berlin 
Abwechslungsreiche und knackige Missionen, 
spielstarke Infanterie und Offiziere. 


10/06 I Sunflowers I Ca. € 30,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Earth 


bi Klassische Strategie- oder Ego-Ansicht - Earth 


Era r1 2160 


07/06 I Deep Silver I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


2160 (V. 1.3) 


bietet beides in opulenter Grafik. 


10/05 I Zuxxez I Ca.€ 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


TEST | EINKAUFSFÜHRER 


Hinweise: Wertungen vor Aus- 
gabe 02/06 sind nur bedingt ver- 
gleichbar, da es vorher noch keine 
otivationskurve gab. Bei gleicher 
Wertung entscheidet die Aktualität 
des Spiels über dessen Platzierung 
in der Liste. Bei Sportspiele-Serien 
ist nur der aktuell beste Teil aufge- 
führt. Die Preisangabe entspricht 
dem aktuellen Stand. Bei Online- 
Rollenspielen fallen in der Regel 
noch monatliche Gebühren an, die 
Sie mit einberechnen müssen. 


Witzige Computergegner versüßen die 
grafisch eindrucksvolle Inselbesiedlung. 


B Aufbauspiele & WiSims 


Anno 1701 


12/06 I Sunflowers I Ca.€ 40,- 
USK: Ab 6 Jahren 


Fußball Manager 07 
Anfangs von Bugs gebeutelt, dank Patches 
jedoch sehr gut spielbare Simulation. 


& 


12/06 I Electronic Arts | Ca. € 20, 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


The Movies s 
Erschaffen Sie Ihr eigenes Filmimperium und 
drehen Sie Kinokassenschlager. 
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01/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Black & White 2 
- Sie lenken die Geschicke Ihres Volkes 
entweder als guter oder als böser Gott. 


& 


11/05 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Die Siedler 2: Die nächste Generation 
= Wunderschöne Wuseloptik und klassisches 
Spielgefühl. Die Kampagne schwächelt. 


10/06 I Ubisoft I Ca.€ 15,- 
USK: Ab 6 Jahren 


Die Ruhmeshalle „Best of PC 
Games“ ist eine Auswahl an wich- 
tigen Spielen seit Bestehen der PC 
Games (1992). Dort präsentieren 
wir Produkte, die durch bestimmte 
Technik- oder Spielinnovationen ei- 
nen Meilenstein darstellen. Für die 
Aufnahme in die Liste ist nicht al- 
lein die Wertung ausschlaggebend. 
Sie selbst dürfen jeden Monat per 
Abstimmung auf pcgames.de mit- 
entscheiden, welche Spiele dort 
hingehören (siehe Seite 135). oO 


Caesar 4 DE m 
Antike Aufbauserie mit unverwüstlichem 
_ Aufbauprinzip und komplexer Wirtschaft. 
4 11/06 I Vivendi Universal I Ca.€ 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


X3: Reunion . . 
j} Dank mehrerer Patches lässt sich endlich un- 
beschwert ein Weltraumimperium gründen. 


01/06 I DeepSilver I Ca. € 10,- 

USK: Ab 12 Jahren ED 
7 TycoonCityNewYork 
Lenken Sie selber die Geschicke im Big Apple. 
Im Mittelpunkt stehen die Bewohner. 
05/06 I Atari I Ca.€ 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
Die Gilde 2 (V. 1.20) u 
Handeln, werben, eine Dynastie gründen. 
Trotz Patch müssen Sie mit Bugs rechnen. 
05/07 I Jowood I Ca. € 30,- 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


Singles 2: Wilde Zeiten . 
Managen Sie das wilde (Liebes-)Leben einer 
Dreier-WG. Wirkt erwachsener als Die Sims 2. 


07/05 I DeepSilver I Ca. € 10,- 


USK: Ab 16 Jahren 


L— — Crysis 
Crytek hat's geschafft und liefert erneut 
einen Meilenstein ab. Pflichtkauf! 


12/07 I Electronic Arts I Ca. € 40,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Bishockh . 
Top-Atmosphäre, ein unverbrauchtes Setting 
und knallharte Gegner. Muss man haben! 


.— 
Ki 10/07 I Take 2 | Ca.€ 50,- [93] 
£ Call of Duty 4: Modern Warfare 


USK: Keine Jugendfreigabe 

Der bislang beste Teil der Serie, der auf 
jeden Fall ins Spieleregal gehört. 

01/08 I Activision I Ca. € 50,- 

USK: Keine Jugendfreigabe ED 
CallofDuty2 a, 
Packender Weltkrieg-Shooter mit beein- 
druckenden Schlachtfeldern. 


01/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


STAL.K.E.R.: Shadow of Chernobyl 
Die perfekte Shooter-Action in einer be- 
klemmend realistischen Umgebung. 


05/07 I THQ I Ca. € 30,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


® Einzelspieler-Shooter 


Half-Life 2: Episode Two 
Genau wie Portal gibt es den Edel-Shooter 


nur al 


Is Gesamtpaket in der Orange Box. 


11/07 I Electronic Arts I Ca. € 45,- 
USK: Keine Jugendfreigabe 


Rainbow Six: Vegas 
Optisch beeindruckender Taktik-Shooter vor 
ungewöhnlicher Kulisse. Viva Las Vegas! 


02/07 


z Pre 
Ir 


USK: Keine Jugendfreigabe 


 Frustrierter Indianer kämpft gegen schleimi- 
Pe Aliens, um seine Freundin zu befreien. 


I Ubisoft I Ca. € 10,- 


Bu 


09/06 


.. USK: Keine Jugendfreigabe 


Half-Life 2: Episode One 


Ein hochkonzentrierter Remix der besten 


Spiele 


I Take 2 I Ca.€ 15,- 


Iemente von Half-Life 2 - kaufen! 


07/06 


USK: Keine Jugendfreigabe 


FEAR. (dt.) . 
In Sachen Grusel nahezu unerreicht: Der Ego- 
Shooter ist nichts für schwache Nerven. 


I Electronic Arts I Ca. € 15,- 


11/05 


USK: Keine Jugendfreigabe 


I Vivendi Universal I Ca. € 30,- 
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= Counter-Strike Source 


m Mehrspieler-Shooter 


Kleine Karten, keine Fahrzeuge - der Shooter 
fasziniert mit taktischer Finesse. 

12/05 I Electronic Arts I Ca. € 28,- 

USK: Ab 16 Jahren 192) 


er ' Battlefield 2 


Packende Massenschlachten im modernen 
Szenario. Die Stadtkämpfe sind erste Sahne. 


08/05 I Electronic Arts I Ca. € 30,- 
USK: Ab 16 Jahren 


| Unreal Tournament 2004 (dt.) 
Rasend schneller Shooter mit großen Außen- 


Unreal Tournament 3 

Epic zeigt, wo's langgeht. Schnelle Mehrspie- 
ler-Action mit cooler Optik - der Hammer! 
01/08 I Midway I Ca. € 50,- 

USK: Ab 16 Jahren 91 


levels, Vehikeln und neuem Onslaught-Modus. 


05/04 I Atari I Ca.€ 10,- 
f USK: Ab 16 Jahren 


Battlefield 2142 (V. 1.2) 
Bi Die Zukunftsvariante der Battlefield-Serie 
4 punktet mit dem neuen Titanen-Modus. 
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MM 05/07 1 Electronic Arts I Ca.€ 40,- 
USK: Ab 16 Jahren 


En Enemy Territory: Quake Wars 
Wenn Sie echtes Teamplay suchen, ist dieser 


Shooter genau das Richtige für Sie, 
12/07 I Activision I Ca. € 45,- 

USK: Ab 16 Jahren [85 
Joint Operations: Typhoon Rising 
Beeindruckendes Massenkampfspektakel mit 
mehr als 100 Spielern gleichzeitig. 

08/04 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 

USK: Ab 16 Jahren [85 
Half-Life 2: Team Fortress 

Erwachsener Spielspaß mit erfrischender 
Comic-Grafik und satter Baller-Action. 

12/07 I Electronic Arts I Ca. € 45,- 184) 
USK: Keine Jugendfreigabe 

Red Orchestra ß 

Der direkte Konkurrent für Day of Defeat 
Source, allerdings mit vielen Fahrzeugen. 
06/06 I Frogster I Ca.€ 10,- 

USK: Ab 16 Jahren & 


Star Wars: Battlefront 2 
Neue Schlachten und Einheiten. Nun sind 
sogar die Leinwandhelden spielbar. 


01/06 I Activision I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 
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Portal 


Die kreative und kurzweilige Spielidee gibt 
es nur im Gesamtpaket der Orange Box. 


11/07 1 Electronic Arts I Ca. € 45,- 189) 
USK: Keine Jugendfreigabe 

Tomb Raider Legend 

Nach dem enttäuschenden Angel of Darkness 
endlich wieder ein spannendes Lara-Spiel. 
05/06 I Eidos I Ca. € 25,- 

USK: Ab 16 Jahren & 
Splinter Cell:Chaos Theory 
Teil 3 des Schleichspiels wartet mit schöner 
Grafik und fesselnden Missionen auf. 


zehn 


05/05 I Ubisoft I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Psychonauts _ 
Irre Charaktere, irre Story. Ein wahnsinnig 
gutes Spiel, nicht nur für Freaks. 


03/06 I THQ I Ca.€ 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Prince of Persia: The Two Thrones 
Dank des Dr.-Jekyll-artigen Protagonisten 
abwechslungsreicher als der Vorgänger. 


02/06 I Ubisoft I Ca. € 10,- & 
USK: Ab 16 Jahren 


® Action-Adventures 


— 


- John Woo presents Stranglehold 
Bei den wilden Schießereien bleibt wirklich 


ein Pixelstein auf dem anderen. 
10/07 I Midway | Ca. € 40,- 184) 

USK: Keine Jugendfreigabe 

Infernal ER 

in gefallener Engel lässt sich vom Teufel 

ı bekehren. Skurril, aber irgendwie schön. 
04/07 I Eidos I Ca. € 35,- 
USK: Keine Jugendfreigabe [84 
Hitman: Blood Money . 
Der vorerst letzte Teil der Profikillerkarriere 
des Hitmans. Blutig, aber gut. 
07/06 1 Eidos I Ca. € 20,- 
USK: Keine Jugendfreigabe [84 
Resident Evil4 i 
Dank Patch und Online-Nachtest erzielte das 
schaurig-schöne Gruselspiel eine gute Note. 
05/07 1 Ubisoft I Ca. € 15,- 
USK: Keine Jugendfreigabe & 


The Suffering: Ties That Bind 
Horror-Shooter mit düsterer Optik und 
spannender, aber zu kurz geratener Story. 


12/05 I Midway I Ca.€ 15,- 182) 
USK: Keine Jugendfreigabe 


777 The Elder Scrolls 4: Oblivion (dt.) 
outtwnon | Retten Sie das Fantasy-Reich Cyrodiil vor den 


Heerscharen der Hölle. 


zn Neverwinter Nights 2 (V. 1.04) . 
Taktische Kämpfe, eine spannende Geschichte 
und das D&D-Regelsystem. 

01/07 ı Atari I Ca. € 30,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Dungeon Siege 2 . . 
Schnelle Action und partybasierende Kämpfe 
in einer schönen Welt. 

10/05 I Microsoft I Ca. € 15,- 

USK: Ab 12 Jahren & 


The Witcher (V. 1.2) 
Eine raue und düstere Mittelalterwelt, eine 


coole Hauptfigur und tolle Kampfeinlagen. 
01/08 I Atari I Ca.€ 45,- [85] 
Sa Titan Quest 
= 


USK: Keine Jugendfreigabe 
= Kämpfen Sie sich in der Antike durch Horden 
u von mythologischen Kreaturen. 


08/06 I THQ I Ca.€ 20,- 
USK: Ab 12 Jahren 


16) 06/06 I Take 2 I Ca. € 20,- 
« 22%) USK: Ab 12 Jahren 


. 


B Rollenspiele & Action-Rollenspiele 


Jade Empire: Special Edition 
Erleben Sie eine dramatische Geschichte im 


| antiken China. 


== 04/07 \ Take 2 I Ca.€ 10,- 
ä « fg usk: ab 12 Jahren 
FR The Fall Reloaded . . 
Spannende Missionen und taktische Kämpfe 
= in einer postapokalyptischen Welt. 


10/06 I Koch Media I Ca. € 10,- 
USK: Ab 16 Jahren 


Two Worlds IR 
Ihre Schwester wurde von einer finsteren 
Sekte entführt. Retten Sie sie! 


07/07 ı Zuxxez | Ca. € 40,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Gothic 3 (V. 1.12) 
Großartige, aber immer noch bugverseuchte 
Spielwelt. Fanpatches sollen Abhilfe schaffen. 


07/07 ı Jowood I Ca. € 27,- 


USK: Ab 12 Jahren 


Fable . unge 
Eine hübsche Idee, die eigene Spielfigur vom 
Kind zum Manne reifen zu sehen. 


= 11/05 ı Microsoft I Ca. € 20,- 
M USK: Ab 12 Jahren 


World of Warcraft on 
Können acht Millionen WoW-Spieler irren? 
Das populärste MMORPG auf Platz 1. 
02/05 I Vivendi Universal I Ca. € 15,- 
USK: Ab 12 Jahren 


GuildWars . . i 
Flotte Stufenanstiege, faire PvP-Kampfe - ein 
gebührenfreies Konzept, das funktioniert. 


07/05 ı Flashpoint I Ca. € 35,- 
USK: Ab 12 Jahren [90] 
2 Guild Wars Factions 
Fr Neue Welt, neue Skills, neue Klassen, neue 
0 PuP-Regeln - die Rechnung geht auf. 


07/06 ı Flashpoint I Ca. € 35,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Der Herr der Ringe Online: 

Die Schatten von Angmar 

Turbines Versuch an der Lizenz: ein Erfolg. 
07/07 \ Codemasters I Ca. € 30,- 

USK: Ab 12 Jahren [85 
Guild Wars Nightfall En 

Fühlt sich über weite Strecken an wie ein 
Solo-Rollenspiel. Und das Gefühl ist gut. 


01/07 ı Flashpoint I Ca. € 40,- 184) 
USK: Ab 12 Jahren 


u Online-Rollenspiele 


Richard Garriott's Tabula Rasa 


Ein Online-Rollenspiel im Shooter-Gewand: 
erfrischend anders und erstaunlich gut. 


01/08 ı Flashpoint | Ca. € 40,- & 
USK: Ab 16 Jahren 


Everquest2 ’ 
Die Patches erwiesen sich als Segen: EQ 2 


reifte zum hervorragenden MMORPG. 
02/05 I Ubisoft I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren [83 
DarkAgeofCameot . 
Eine kleine Fangemeinde hält diesem Klassi- 
ker die Treue. Grund: das PvP-System. 
„01/02 ı Flashpoint I Ca. € 20,- 
USK: Ab 12 Jahren ED 
City of Villains . 
Seitenwechsel: Hier sind Sie Schurke statt Su- 
perheld. Ansonsten ähnelt es City of Heroes. 


01/06 | Flashpoint I Ca. € 20,- 


USK: Ab 12 Jahren 


City of Heroes 
Das Superhelden-Ambiente ist erfrischend. 
Die Missionen bieten bloß Durchschnitt. 


04/05 | Flashpoint I Ca. € 20,- 


=] USK: Ab 12 Jahren 


® Adventures 


Geheimakte Tunguska 
Deutsches Top-Adventure mit spannender 
Story, guter Grafik und viel Bedienkomfort. 


10/06 I Deep Silver I Ca. € 20,- & 
USK: Ab 6 Jahren 


== 
rung 


Ankh 
Gute Gags, faire Rätsel, klasse Sprecher - das 
‚Ägypten-Abenteuer macht fast alles richtig. 


12/05 I Bhv I Ca. € 10,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung & 
Jack Keane " EN 
Das Abenteuer des britischen Kapitäns glänzt 
9 nach müdem Start mit einer guten Geschichte. 
09/07 I 10Tacle I Ca.€ 40,- 
USK: Ab 6 Jahren [84 
Ankh: Herz des Osiris 
Die Fortsetzung der Wüstenknobelei knüpft 
in jeder Hinsicht an den tollen Vorgänger an. 


01/07 I Bhv I Ca.€ 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 184 
Dreamfall: The Longest Journey 
Grafik und Musik sind im Genre unerreicht. 

ı Kaum Rätsel, aber eine dramatische Story. 


07/06 I Dtp I Ca. € 20,- 182) 


a USK: Ab 12 Jahren 


Sam & Max: Season 1 


Sechs brüllkomische Episoden zum Sparpreis. 
Mittlerweile auch auf Deutsch erhältlich. 


12/07 I Jowood I Ca.€ 30,- 
USK: Ab 12 Jahren 81 
Ankh: Kampf der Götter 

Auch das dritte Abenteuer um Tollpatsch 
Assil überzeugt mit charmantem Humor. 


01/08 I Xider/Daedalic I Ca. € 30,- [80) 


Ro USK: Ohne Altersbeschränkung 
E Bissiger Frontalangriff auf Fantasy-Klischees. 


Simon the Sorcerer 4 
Netter Humor, aber atmosphärisch schwach. 


Myst5:EndofAges HRG 
Der Abschluss der Myst-Reihe motiviert mit 
guter Story-Präsentation und toller 3D-Grafik. 


11/05 I Ubisoft I Ca. € 10,- [80) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


04/07 I RTLEnterprises I Ca. € 45,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


8 Sportspiele 


ProEvolutionSoccer8 

Eine brillante Fußball-Simulation. Die 
5 Bundesliga-Lizenz fehlt allerdings. 
12/07 I Konami | Ca. € 40,- 

USK: Ohne Altersbeschränkung 


NBA Live 07 


Die beste Basketball-Simulation auf dem 
_ Markt. Geniale Atmosphäre. 
11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 190) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
EI WeNHL0OT oo 
w Dank des Skillsticks eine intuitive Steuerung 
B für ein großartiges Schlittschuherlebnis. 
11/06 I Electronic Arts I a. € 20,- [89] 
USK: Ohne Altersbeschränkung 
= Madden NFL07 . 
) . Die NFL Europe feiert ihren Einstand. Das ist 


Football in Reinkultur. 


11/06 I Electronic Arts I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Tiger Woods PGA Tour 07° 

- Grafik und Realismus sind spitze. Aber nur 

A wenig Neues im Vergleich zur O6er-Ausgabe. 
11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 186) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


RTL Skispringen 2007 . 

Offizielle Weltcup-Schanzen und eine 
intuitive Steuerung fesseln an den PC. 
01/07 I RTLI Ca. € 15,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


82) 
FIFA 07 


Ballphysik verbessert, Defensivleistung der 
Kl bleibt schlecht, klasse Atmosphäre. 


= 11/06 1 Electronic Arts I Ca. € 20,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


32nd Americas Cup 


Spannende Rennen auf dem Wasser, 
es mangelt aber an Atmosphäre. 
07/07 I Morphicon I Ca. € 50,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Ski Alpin Racing 2007 
Abfahrt, Slalom und Super-G mit motivieren- 


dem Karrieremodus. 
01/07 I RTL I Ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung & 
Top Spin 2 

Der Karrieremodus stolpert aufgrund einiger 
Fehler. Dennoch ein tolles Tenniserlebnis. 

02/07 I Dtp I Ca. € 20,- 


USK: Ohne Altersbeschränkung 


m Rennspiele 


Need for Speed Most Wanted 
40 Stunden Spielspaß und stilvolle Grafik 
lassen Rennspielerherzen höher schlagen. 


1 
01/06 I Electronic Arts I Ca. € 10,- 190) 


USK: Ab 12 Jahren 
sg DTM Race Driver 3 
Tas rotz fehlender Karriereoption bietet der 


ritte Teil der Reihe einen riesigen Umfang. 


89 


[377 04/06 I Codemasters I Ca. € 10,- 
= _USK: Ohne Altersbeschränkung 


r GTLegends . 
(N jer umfangreiche Karrieremodus und die 
i hervorragende Fahrphysik machen Laune. 


11/05 I Atari I Ca.€ 15,- 
= “ USK: Ohne Altersbeschränkung & 
Colin McRae Dirt 
Dreck, Schmutz, Offroad - das neue Colin 


McRae in gewohnter Top-Form. 


+ 
| 07/07 | Codemasters I Ca. € 30,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


GIR2 = . 
Gute KI und ultrarealistische Physik fordern 


Rennspielprofis lange Zeit heraus. 


10/06 I Atari I Ca. € 35,- 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Race: The WTCC-Game 
Einsteigerfreundliche Simulation der 
GTR 2-Entwickler ohne Karrieremodus. 
01/07 I Eidos I Ca.€ 15,- 

2. USK: Ohne Altersbeschränkung 


Still Life f 

Düsterer Psychokrimi, der thematisch an den 
Film Sieben erinnert. Schlecht synchronisiert. 
07/05 I Flashpoint I Ca. € 15,- 

USK: Ab 16 Jahren & 


——— Xpand Rally Xtreme 
MALEY Fire Fecdie 


Force Feedback par excellence, Grafik und 


Br umfangreicher Karrieremodus überzeugen. 
02/07 I DeepSilver I Ca. € 10,- 184) 
USK: Ohne Altersbeschränkung 


Flat Out 2 . IN 
Unrealistische Zerstörungsorgie mit witzigen 
Minispielen, aber schwerem Rennteil. 

09/06 1 Eidos I Ca. € 10,- 
USK: Ab 12 Jahren 


Juiced 

Die Hatz nach Respekt-Punkten fesselt, 
Features wie Wetten machen Spaß. 

07/05 I THQ I Ca.€ 10,- 

USK: Ohne Altersbeschränkung 184 


World Racing 2 


130 Rennen im Karrieremodus, riesiger 
Fuhrpark - Langzeitmotivation ist sicher. 


11/05 I Atari I Ca.€ 10,- 183) 


USK: Ohne Altersbeschränkung 
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TEST | EINKAUFSFÜHRER 


BEST OF PC GAMES 


Hier finden Sie jeden Monat die Klassiker aufgelistet, die in Ihrem Regal stehen sollten. 
Das Beste: Sie stimmen mit ab, welches Spiel einen Platz in der Ruhmeshalle verdient. 


P> = Neuzugang (Anmerkung: Das in Ausgabe 03/08 nominierte Ultima Underworld 2 wurde nicht in die Bestenliste gewählt.) 


Age of Empires Strategiespiel Ensemble Studios 11/97 Der Beginn einer grandiosen Echtzeit-Strate- 
gie-Serie. 
Anno 1602 Aufbauspie ax-Design 05/98 Ein kleines Programmierteam aus Österreich 
erschuf Anno. 
Baldur’s Gate 2: Die Schatten von Amn Rollenspiel Bioware 11/00 Von vielen Rollenspielfans bis auf den heutigen 
Tag innig geliebt. 
Battlefield 1942 Mehrspieler-Shooter Dice 11/02 Der Mehrspieler-Shooter schlug förmlich ein 
wie eine Bombe. 
C&C: Der Tiberiumkonflikt Strategiespiel Westwood 09/95 Der Tiberiumkonflikt war richtungsweisend für 
das Strategie-Genre. 
Civilization 2 Aufbauspie icroprose 05/96 Sorgte für durchwachte Nächte: 
„Nur noch einen Zug machen!“ 
Counter-Strike (dt.) Mehrspieler-Shooter Valve 02/01 Trotz seines Alters immer noch der beliebteste 
ehrspieler-Shooter. 
Dark Project: Der Meisterdieb Taktik-Shooter Looking Glass Studios 02,99 eisterdieb Garrett erfand quasi das Sub-Gen- 
e der Schleich-Shooter. 
Day of the Tentacle Adventure Lucas Arts 10/93 Wer Adventures mag, kommt um diesen 
brüllend komischen Klassiker nicht herum. 
Deus Ex Taktik-Shooter on Storm 08/00 Warren Spector hob damit ein wahres Kultspiel 
aus der Taufe. 
Diablo Action-Rollenspiel Blizzard 02/97 Blizzards erster Meilenstein im Action-Adven- 
ure-Genre. 
Diablo 2 Action-Rollenspiel Blizzard 09/00 Größer, besser, bunter. Die deutsche Version 
bot jedoch seltsame Namen. 
Die Siedler 2 Aufbauspiel Blue Byte 06/96 Wuseln, bis der Arzt kommt. Die Pixelmänn- 
chen wurden Stars. 
Die Sims Aufbauspiel axis 10/00 Warum nicht einfach das Leben selbst simulie- 
en? Großartiges Spiel. 
Die Sims 2 Aufbauspiel axis 10/04 Eine wahre Geldmaschine - dank zahlreicher 
Erweiterungen. 
Far Cry (dt.) Ego-Shooter Crytek 05/04 Das Inselabenteuer mit der tollen 
Grafik überzeugt auch heute noch. 
GTA Vice City Action-Adventure Rockstar North 07/03 Die riesige Spielwelt mit Unmengen an Mög- 
ichkeiten war der Knaller. 
Half-Life (dt.) Ego-Shooter Valve 12/98 Erster Auftritt von Mr. Freeman, ungemein 
spannend. 
Half-Life 2 Ego-Shooter Valve 12/04 Freeman zum Zweiten, in Edelgrafik und mit 
neuartiger Physik-Engine. 
Need for Speed Underground Rennspiel EA Black Box 01/05 Babes, Autos und wüste Straßenrennen - ein 
echter Rausch. 
Rebel Assault Actionspiel Lucas Arts 01/94 Sorgte für einen hohen Abverkauf von CD- 
ROM-Laufwerken. 
Sim City 2000 Aufbauspiel axis 03/94 Städte planen und kleine Orte zu Metropolen 
ausbauen - Sucht pur. 
Starcraft Strategiespiel Blizzard 06/98 Führte in Korea einen neuen Volkssport ein: 
E-Sport. 
System Shock Taktik-Shooter Looking Glass 11/94 Die spannungsgeladene Cyberpunkstory wurde 
großartig präsentiert. 
Tomb Raider Action-Adventure Core Design 01/97 Der erste Auftritt der kessen Archäologin 
sorgte für offene Münder. 
Warcraft 2: Tides of Darkness Strategiespiel Blizzard 02/96 Großartiges Strategie-Spektakel zwischen 
Horde und Allianz. 
Wing Commander 3: Heart of the Tiger Weltraum-Shooter Origin 02/95 ark Hamill (L. Skywalker) als Colone 
Blair. Klasse Videos und Missionen. 
Warcraft 3: Reign of Chaos Strategiespiel Blizzard 08/02 Fantastische Rendervideos, eine packende 
Story, coole Einheiten. 
World of Warcraft Online-Rollenspiel Blizzard 07/05 Online-Rollenspiele wurden quasi über Nacht 
salonfähig. 
X-Wing Weltraum-Shooter Lucas Arts 05,93 Endlich konnte man sich am PC wie Luke 
Skywalker fühlen und das Böse besiegen. 


IHRE STIMME ZÄHLT - WÄHLEN SIE MIT! Jedi Knight 


Unsere Ruhmeshalle „Best of PC Games“ sollnoch (PC Games 12/97, Wertung: spitzenmäßige 93 %). 
wachsen - helfen Sie uns dabei. Wenn Sie den Titel in der Ruhmeshalle platzieren 
möchten, nehmen Sie an der entsprechenden Um- 
Die von uns ausgewählten Klassiker spiegeln nur frage teil, die wir jeweils zum Erscheinungstag der 
einen Teil der wichtigsten Spiele aller Zeiten wider. aktuellen Ausgabe starten. 
Daher stellen wir Ihnen jeden Monat einen neuen 
Kandidaten vor, den Sie in die Bestenliste hinein- | Hinweis: Die Umfrage finden Sie auf unserer 
| wählen dürfen. Diesmal nominieren wir Jedi Knight Webseite unter pcgames.de/bestofpcg. 
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ALTERNAIE} 


HARDWARE =" SOFTWARE " ENTERTAINMENT 


MAINBOARDS 


GRAFIKKARTEN 


NVIDIA-Chipsatz 


MA770-DS3 S, GL, E,sA AM2+/ 770 p2 77- M3A S,6L,sA AM2+ /770 D2+ 79,- NX8600GT-TD EZ/D2 Pie 512-02 /86006T 89,- 
MA790X-DS4 S, GL, sA AM2+/ 790X p2 114,- M3A32-MVP Del. S,GL,FsA AM2+/790fX D2+ 179,- NX8600GT-T2D EZ/D3 PCie 256-63 /86006T 99,- 
MA79OFX-DS5 S,GL,RsAAM2+/7907X D2 164,- M2V-MXSE yarx.s,VLsa AM2/Karsso D2 44,- EN62OOLE TC TD PCIe 64-DD /6200LETC 22,90 NX8800GT-T2D Zilent PCie 512-63 /ssoo0T 249,- 
MA79OFX-DO6 S,GL,EsAAM2+/7907X  D2 224- M2A-VM/HDMI yATX,S,V,GL,sA AM2/6006 02 64,- ENE200TC PCle 64-DD /6200TC 34,- _NX8800GTS-T2D E-OC Pcie 512-63 /ssoosıs 309,- 
MA69VM-S2 ATX, S,V,GL,sA AM2/690V D2 52,- M2N-XE S,GL,sA AM2/nFa0 02 59,- EN8400GS/HTP PCle 256-D2 /84006$ 44,-  NXB200AX-TDLF AGP 128-DD /6200AX 29.- 
MA69G-S3H S,V,GLEsA AM2/6906 02 67,- M2N-E S,6L,sA AM2/nF570-U D2+ 84,- EN8500GT si. Magic/HTTP PCie 512-D2 /85006T 69,- NX76006S-TD 2 AGP 512-D2 /760068 89- 
M56S-S3 S,GL,EsA AM2/nFs60 D2 66,- M2N-SLIDeluxe S,GLFESA AM2/nF570-SL1 D2+ 99,- EN8600GT SilenyHTDoP PCie 256-63 /8600GT 99,- i 
673PVM-S2H yAarX,S,\,GL,sA 775/nF630ı D2 72,- M2N-VMYDVI yarx,s,v.GL,sA AM2/nF630a D2 54,- EN8600GT Magie/HTP PCie 512-D2 /8600GT SeI- 
P31-DS3L S,6L  775/P31 02 74-  G-SURF365 S,6L,sA AM2/nF630a D2 74- EN8800GT/G/HTDP Pcie 512.63 7880060 249,- 
633M-DS2R WATX,S.V.GL 775/633 p2 94- K8V-X SE S,LsA 754/KeT80 D  32,- EN8800GTS/HTDP PCie 51263 /ssooets 299. GFBEOOGT Super PCle  512-63 / 8600GT 9, 
P35-DS3L S,6L 775/P35 02 87,- P5V-XSE S,LsA 775/PT890Pro D2 47,- ENSSOQULTRA/HTDP PCie 768-63 /8800UItra 499,- OEBRODETS Kane How N u SE 
P35-DS3 S,6L,sA 775/P35 p2 94- P5N-EMHDMI yarx, s,v,6L,sA 775/nF630i D2 69,- N7600GS Silent/HTD AGP 256-02 /760068 79,- R ä 5 
P35-DS3R S.6LsA 775/P5  D2 104- PSN-ESL S.CLFsA 775/nFeslistı D2 99,- i j GF8800GT Super+ PCIe 1024-63 /8800GT 259,- 
er S,6L,EsA 775/P35 D2 144,- En: SLIPLUS S,6GL,EsA 775/nF650i-SLI D2 I 
35C-DS3 S,6L,sA 775/P35 03 114,- Striker Extreme S,GL,RsA 775/nF680i-SLI D2+ 239,- E a : 
EP35-DSIR S,6L,sA 775/P35 2 114,- PSGC-MX/GBL yArX,s,\.6,sA 775/9456C-A2 D2 52,- a al Ks uns 8600GT XXX PCIe 256-63 / 8600GT ekl= 
EP35-DS4 S,6L,EsA 775/P35 p2 159,- P5LD2-X/GBL S,GL 775/9456C-A2 D2 57,- x 1. E 
PX8800GTS PCle 512-63 /88006%8 299,- ATI-Chipsatz 
X38-DS5 S,6LRsA 775/X38 oz 184,- P5B S,6L,sA 775/P65 D2 79,- PXgg00GTX-TDH PCIe 76863 /BB00GIX 329.- P 
X48-DS5 S,6L,sA 775/X48 p2 239,- P5W DH Deluxe S,6L,EsA 775/975X D2+ 144,- - 
X48T-DO6 S,6L,EsA 775/X48 D3 249,- PSKPL-E S,VGL,sA 775/631 D2 77, 
al pATX,S,V,GL,sA 775/635 D2 Inge I en PCle 512-63 /HD3850 I 
S,GL 775/P35 D2 , eroTherm PCIe 512-64 /HD3870 ,- 
KBT Neo2-Fv2.0 S.6L 3/Kareoop D+ A4- PSK s.eur 775/P85 02 104- | INTEL® Core" 2 Extreme QX9650 | H03370 x2 PCIe 1024-03 /HD3870 389,- 
K9AG Neo2-Digitals, ,6L,rsa Amz/Rsesos D2 59,- PSKR S,6L,F 775/P35 2 109,- = X1650PRO AGP 512-02 /X1650PRO 55,- 
KIN Neo-F V3 S,GL,sA AM2/nF560 D2 59,- PoK PRO S.GL,RsA 775/P35 p2 109,- Yorkfield-Kern el HD2600PRO AGP 512-02 /HD2600PRO 77,- 
K9N SLIPlatinum S,GL,FsA AM2/nF570511 D2 99,- POK-EWIFI-AP S,WwLGLFRsA 775/P35 03 139,- 4x 3.000 MHz Kerntakt intel 
PM9PM-V R 775/PaMg00 D2 37,- PSE S,6L,EsA 775/X38 p2 194,- nen: 
PEN SLI-FI "EA 775/nF850iSL1 D2+ 109,- PSEWS Prof. S.GLESA 7715/X%8 02 244, 2x 6.144 KB Level 2 Cache Core2 RX260XT-T2DEZ ea nord: 
P31 Neo-F S,6L 775/P31 p2 59,- P5E3 Deluxe S,6L,EsA 775/X38 03 209,- 1.333 MHz Bustakt (Quadpumped) + RX3850-T2D512E PCle 512.63 /HD3850 169- 
P35 Neo2-FR S,6L,sA 775/P35 p2 97,- Maximus Extreme S,GLFsA 775/x38 D3 274,- boxed inkl. Kühler RX3870-T2D E-0C PCle 51264 /HD3870 209,- 
P35 Platinum S,6L,EsA 775/P35 p2 129,- P5E3 Deluxe S,6L,WL,RsA 775/X38 03 254,- RX2GOOPRO-T2D 2/D2 Bes en 3- 
Fatality FP-ING S,6L,sA 775/nF650i-Sll D2 89,- AliveDual-eSATA2 S,GL,sA AM2/nF3-250 D2 64,- 
INg 32X-MAX „Beast”S,6L,sA 775/nF680i-SLI D2+ 164,- AliveNF7G pATX,S,V.GL,sA AM2/nF630a D2 52,- HD2600XT PCie 512-63 /HD2600XT 99,- 
-45C pATK,S,V,GL 775/9456C D2 A46,- Y3YNGEPV wATX,S,V,GL,sA 939/nF630a D  64,- HD3850 PCle 256-63 /HD3850 149,- 
AW9D-MAX S,6L,RsA 775/975X o2 99,- ACoreDual-SATA2 R2.0 s.L,sA 775/Presou D2 54,- HD3850 IceQ 3 Turbo PCie 512-63 /HD3850 179,- 
P35-E S,GL,sA 775/P35 o2 79- ConRoe1333-D667 yArx,s,V,L 775/960 D2 41,- HD3870 PCle 512-64 /HD3870 219,- 
P35 S,6L,FRsA 775/P35 02 94- 4Core1333-Viiv S,GL,RsA 775/P965 2 87,- HD3870 IceQ 3 Turbo PCie 512-64 /HD3870 239,- 
P35 Pro S,6L,RsA 775/P35 p2 139,- 4Core1600P35-WiFi+s, WL,FsA  775/P35 D3 104,- HD3870 X2 PCle 1024-03 /HD3870 399,- 
X38-QuadGT S,6L,EsA 775/X38 p2 184,- 4ACore1600P35-Wifi s,WL,sA 775/P35 D3 94,- 
X38-QuadGT3 S,CL,RsA 775/X38 D3 224,- 4ACore1600Twins-P35 S,GL 775/P35 D3 79,- 
Verwendbare Speicherbausteine: $: SD-RAM / D: DDR-RAM / D2: DDR2-RAM / SO: SO-DDR-RAM / S02: SO-DDR2-RAM / RX1650PRO PCle 512-2 /X1650PRO  54,- 
+: auch ECC/ *: nur ECC Registered // Ausstattungsmerkmale: D: Dual CPU / L: LAN / F: FireWire / GL: Gigabit LAN / HD2600XT Ultimate PCIe 256-63 /HD2eooxt 89,- 
S: Sound /WL: Wireless LAN /V: VGA/ B: Bluetooth / R: IDE-RAID / sA: SATA-RAID Te 
CPUs ’ HD2600PRO Super PCle 512-D2 /HD2600PRO 59,- 
INTEL® 
0CZ DIMM DDR2-800 Kit DM wi 18 22, SIDE 
Conroe-L ‚0 2512 1 \- 
Reaper HPC + OCZ2RPR800C44GK £2200 en 22 84- HD161HJ Sara 160 9/87 7200 44, 
HD321KJ sama2 320 9/16/ 7.200 64,- 
2x 2.048 MB DIMM DDR2-800 (PC2-6400) WD2500BEVE u-100 250 12/ 8/ 5400 109- HD501LJ sara2 500 9/16/ 7200  84,- 
Timing: CASLateney(Cl) 4 E WD3200AAKB u-100 320 9/16/ 7.200 71,- HD753LJ sata 750 9/32/ 7.200 129,- 
RAS-to-CAS-Delay (tRCD) 4 4500 Allendale 22 2104 99,- 109,- WDS000AAJB u-100 500 9/87 7200 94- HD103UJ sara2 1.000 39/327 7.200 239,- 
Y E4600 Allendale 24 21024 119,- 124- \yD5000AAKB u-oo 500 syı8/ 7200  99- 
RAS-Precharge-Time (RP) 4 cn Allendale En 2x 1.024 Fr a = 
Row-Active-Time (RAS) 15 Contos En 2 ST3250410A8 sam2 250 11/16/ 7200 54, 
E6850 _Conroe 3.0 222048 234, 244- 5739508204 uno 250 11/87 7200 64- ST3500320A8 sam2 500 8/32, za 104- 
ST3320620A u-100 320 11/16/ 7.200 76,- ST31000340AS sara2 1.000 8/32/ 7.200 249,- 
06600 Br 24 An BR: 28; ST3500630A u-100 500 11/16/ 7.200 99,- 
Kentsfield 2x 4.096 = 
4 2 u WD1500AD SAA 150 5/16/ 10.000 149,- 
IX9650  Yorkfiekd au An 859,-  HDP725050 u13 500 8/ 8/ 7.200 109,- a: SATAZ a 9/16/ 7.200 Be 
AMD SATA2 9/ 8/ 7.200 1 
S-ATA WD4000AAJS sara2 400 9/87 7200 74,- 
WDSONOAANS Sun2 500 arıeı zo 1087 
3 ; r SATA2 9/16/ 5.400 Ba 
en EEE = a A ne gg. HDS721075 sata 750 8/32/ 7.200 154- WD7500AAKS sam2 750 3/16/ 7200 149,- 
OcC Si; mm 26 a2 8. HDS721010 __sara2 1.000 87327 7200 254- WDIOEACS saraz 1.000 8/ıs/ 5200 209- 
= Technoloay TI + Windsor ‚0 2x1.024 ha: 
CT wi... EEE 
DVD=RW 
ASUS DRW-1814BLT 18x/ 8x 36,90 
ASUS DRW-2014L1T* 20x/ 8x 38,90 
ASUS DRW-1814BL 18x/ 8x 33,90 
DDR2 1,0GB 667/5-55 25,- 21,- _DDR2XTC Gold 20GB 800/555 50,- E LG GH-20NSRBB 20x/ 10x 35,90 39,- 
DDR2 1,0GB 800/555 24,- DDR2Platinum 2,0GB 00/444 52, ASUS DRW-1B14BL* 1867 3 3440 36,40 | ITEONLH-2OAIS x) x  32- 
DDR2 2.06B 667/555 44- 39- DDR2xTCTitanium 4,0GB 800/444  112- ASUS DRW-2O14L1 ET ’ i 
2 BE i I Kenlum ==} Hier ı LG GSA-HS5 20/1" 37.- 39,90 PLEXTOR PX-810SA* 18% 10x 69,- 
LITEON LH-20A3H* 20x/ 8x 34,90 OPTIARC AD-7203S* 20x/ 12x 35,90 
nn m EB 800/555 all; F Ulm Ines 800/5 a 21- SAMSUNG SH-S202N* 20x/ 12x 34. 37,90 SAMSUNG SH-S203D 20x/ 16x 30,90 
' 800 / 4-4-4 n „ VitestaEE 2, 800 / 4-4-4 En \ B 
DDR2 20GB a0o/555 52- 49,- DDR2 ZOGB morss5 44 ag,  PLEXTORPX-800A Las: 64- Blu-ray 
DDR2 Ultra 2,0GB 800/444 66,- DDR2 40GB 800/555 92,- 
nal ee igein Spalchermodul. u Be EOJESESERUN 20x/ 10% 59- PIONEER BDR-202BK 2% 29, 
Kit: Preis für zwei identische Speichermodule im Retail-Kit. Angegeben ist die Gesamtkapazität. PLEXTOR PX-608CU &x/ ax OVersenienenenrarkenerältlieh 


Stellen Sie sich Ihren Traum-PC 
online zusammen: Wählen Sie aus 
allen Produkten Ihre Wunschkompo- 
nenten und konfigurieren Sie ein PC- 
System nach Ihren Bedürfnissen. 


Bestseller bestellen und Versand- 
kosten sparen: bei uns finden Sie 
immer das Neueste und Aktuellste 
aus den Bereichen Belletristik und 
Sachbuch. 


Bezahlen Sie Ihre Online-Einkäufe 
wahlweise per Nachnahme oder 
Vorkasse, mit Kreditkarte oder ganz 
bequem in Raten mit unserer indivi- 
duellen Online-Finanzierung. 


Wählen Sie zwischen verschiedenen 
Versandarten und Anbietern. Die 
Versandkosten richten sich dabei 


nach der entsprechenden Versand- 
art und dem Gewicht der Ware. 


= 
r 


— 


WWVV.ALTERNATE.D 
24h Bestellhotline: 01 805 = 90 50 40° 


* € 0,14/ Minute aus dem dt. Festnetz (Preis kann für Anrufe aus dem Mobilfunknetz abweichen) 


TFT-MONITORE | 


Wireless LAN 
eh 54 PC-Card 26,- a bl 5 190 Sound Ha: 
111 RangeMax 108 USB2.0-Stick 34,- bl 5 190 Sound - E 
FRITZIWLAN USB v1.] 125 USB2.0-Stick 29,- WG6602 54 Access Point 52,-  PWIgIS bl 5 19,0 Sound 229,- LG GGW-H20LRB 
FRITZ!Box WLAN 3170 125  Router/Modem 104,- _\VPN802 RangeMax 108 Access Point 74,-  \VW192C bl 5 190 DVI-D/Sound 224,- 2 
FRITZ!Box Fon WLAN 7170 125 Rout./Mod./vop  144,- \VPN824 RangeMax 108 Router 59-  VWI195U bl 2 190 DVIHD(HDCP), Sound 224,- Schreiben: 6x BD-R, 2x BD-RE, 16x DVD=R, 
FRITZ!Box Fon WLAN 7270 300 Rout./Mod.VolP 199,- Modems re 1 bl 5 200 DVI-D 3. He 8x DVD+RW, 6x DVD-RW, 4x DVD=R DL, 
bl 2 22,0 DVI-D(HDCP)/Sound „ 
VW222S 2 an on 29- 5x DVD-RAM, 40x CD-R, 24x CD-RW 
WL-1386 v2 54 PCI 19,90 Lesen: 6x Blu-ray, 3x HD DVD, 16x DVD, 
WL-1676 54 USB2.0-Stick 18,- di ne ISDN PCI ei: 5x DVD-RAM, 40x CD 
ICar v2. ISDN USB 920BM bl 2 190 DVI-D/Sound 2295 i 
FRITZ!Card PCMCIA ISDN PC-Card 159,-  206BW bl 2 20.0 DVID(MDcP) 229. liest auch HD DVDs 
DI-524 54 Router 42,- FRITZ!Box 2170 DSL RJ-45 84-  226BW bl 2 22.0 DVI-D(HDCP) 269,- S-ATA 
DSL-G684T 54 Router/Modem 69,- 2232BW bl 2 22,0 DVI-D(HDCP) 289,- Schwarz 
Retail 
Microlink 56K analog. PCI 9,90 > 
WUSB546C 54 USB2.0 24,- 193052 si 5 190 DVI-D/Sound 184,- 
\WAP54G 54 Access Point 54,- o.display 1.1_19" wi 5 19,0 Sound 189,- 
WAT54G-D2 54 Router 46,- DSL-380T DSL RJ-45 33,- o.display 2.1_22" wi 5 22,0 DVID(HDCP)/Sound 234,- 
- @ıs > wen 
6900 si 5 190 DVHD 189,- 
en si 2 190 DVID a 
-Gehä i si 5 22,0 HDMI/DVI-D ,- 
PE Bolauss „RED 62400W bl 5 240 HDMI/DVI-D 399,- 
X-Plorer Stahl,bl Midi 2 6/4  69,- COOLER MASTER eXtremePower 380w ATX? 39,- 3 
Klitmey  G Mia 2 8/4 ZA-  ENERMAKLhen) mu me 0 Ba Fe: A Mint LG 
X-Cruiser Stahl,bl Midi 2 6/4 79,- ENERMAX Infiniti 70W ATX 189. s ; = 
X-Cruiser Stahl,blau Midi 2 6/4  79,- 002 Stealth’XStream an 8. 
ameXstream s00W ATX2 -  E1902S-B] blosi 2 19,0 DVI-D/Sound 209,- m BEE) 
5 A - - SEASONIC S1211-330HB 330w am2 54,-  E2003WS-B1 si 2 20,1 DVI-D/Sound 199 KkatbebkürzungenzeizssilbenzbEsp Ware 
TA-210 Stahl,bysi Midi 1 6/4  39,- SEASONICM12-500 119 
TA-662 Stahl,si Midi 1 5/74 29, SEASONICX-000 ee iR 
IE Sa a 8/8 DS SILVERSTONESTSOEF-Plus  suow Anz 79- EINGABE & GAMIN 
TA-861 Stahl,bl/si Midi 1 7/4 24, ZALMAN ZM460B-APS 460W ATX2 79,- 
Tastaturen 
- Diamondback 36 USB 49,- 
Centurion 5 Stahl,si Midi 2 5/5 82,- E DeathAdder USB 59,- 
Cavalier 3 Stahl,si Midi 2 5/5 69- | WESTERN DIGITAL Caviar GP Comfort Curve Keyboard 2000 USB 19,- _Copperhead Gaming Mouse USB 69,- 
a a bl Bi : un u Wireless Optical Desktop 700 usB 32,- Lachesis USB 79,- 
tahl,si Big I itä Reclusa Gaming Keyboard USB 46,- 
Stacker 831 Aubl Big 2 5/9 189- WD1000FYPS ® 1.000 GB Kapazität eclusa Gaming Keyboar h 
5.400 Eunreiuingen/Min: 16 MB Cache Aaburgammelioise usB =. 
= 8,9 ms Zugriffszeit 611 Keyboard USB 49,- SideWinder Gaming Mouse USB 69,- 
C-ASSB Alubl Midi 2 ara 89, S-ATA II 615 Keyboard refresh USB 74,- 
N | Alu,si Mid 2 5/4 Ei 
- us Alwsi Midi 4 7/4 „ ; R 
PE-AIBA Aten hm = a are - een Fr Ze SAITEK Impact Gaming Mouse 1600 use ik) 
PC-B25B Aubl Mid 3 6/3 199- " ‚"  STEELSERIES Ikari Optical USB 44,- 
RAZER Tarantula Keyboard USB 124,- STEELSERIES Ikari Laser USB 67,- 
SAITEK Eclipse Il USB 49- Gamepads 
LC17 Au,bl HIPC 2 6/2  94,- Mäuse 
aut Au,bl HIPC 2 2/2 114,- 
01 Stahl,si HIPC 2 7/2 179,- . 
JOST Stahlbl Big 2 10/4 134- LOGITECH Cordless Rumblepad Il Joystick 36,- 
MX518 USB 44,- LOGITECH 625 Racing Wheel Lenkrad 229,- 
G5 Laser Mouse Refresh USB 59,- SAITEK Cyborg EVO Joystick 28,- 
HD 160 Ausi HIPC 2 5/1 259;- G9 Laser Mouse usB - SAITEK X62 Pro Flight System Joystick 169,- 
HD 135 Au,bl HIPC 2 6/1 289,- 
HD160XT Plus Stahl,bl HPC 1 7/4 349,- 
Enclosure Stahl,bl HIPC 1 7/4 559,- 
Western 
0 een Digital’ CREATIVE X-Fi Xtreme Audio l/O'OEM Piex’ 36,- STEELSERIES Siberia Full-size Kine 58: 
AVENGER Economy Stahl bi Midi a elle CREATIVE X-Fi Xtreme Audio PCI 59,- _STEELSERIES Siberia Full-size USB 84,- 
: CREATIVE X-Fi Xtreme AudioOEM pcı 32,- STEELSERIES Siberia Neckband Klinke 74,- 
CREATIVE X-Fi Xtreme Gamer Fatality pcı 122,- STEELSERIES 5H v2 Klinke 74,- 
PC-SYSTEME & NO CREATIVE X-Fi Platinum Fatallty Cham. pc 169 STEELSERIES SH v2 USB usB 89. 
TERRATEC Aureon 7.1 Dolby Digital Pcı 34,- ZALMAN HS ZM-RS6F USB 49,- 
ET cams = 
Ruby J701 Athlon64X24400%+ 1.024MB 160GB DVD+RWDL 256 MBNVIDIA Geforce 8600600 429,- 
Diamond K701 VHP Athlon64X26000+ 2.048MB 320GB DVD+RWDL 512 MB NVIDIA Geforce 880061 799,- 
Spider X1 B801 VHP Phenom X4 9600 4096 MB 500.GB BD-R/RE 512 MB ATI Radeon HD3870 1.129-  colin McRae Dirt 46% Bätlenelali@EuroForeoRnostenn 7.90 
nn: N 2 - EN Campusjahre Addon 258 Battlefield || - Special Forces Addon 26.90 
- ie Sims 2 - Haustiere Addon 5 Battlefield 2142 47,- 
Gaming Launch PC Core2Quad 06600 2.048MB 500GB DVD+RWDL 320 MB NVIDIA GeForce 8800 6TS 1.249,- Die Sims 2 - Nightlife Adon 26.90 Battlefield 2142 - Northern Strike Pack Addon 8.0 
Notebooks Flight Simulator X i re 36,- Blazing Angels Squadron of WWIl 37,90 
Flight Simulator X Professional Edition 44,90 
Fussballmanager 07° i 45,90 
M60-Aura T5450 Chartiz Core 2 Duo T5450 (1,66 6H2)17,0 2.048MB 200GB DVD+RWDL WLAN, VistaHomePrem. 999,- a I. Die Verlängerung Addon 16,90 Dark Age of Camelot - Labyrinth ofthe Minotaur Addon 16,90 
045-Aura-T7250 Dale Core2DuoT7250(2,06Hz) 12,1 1.024 MB 1606 DVDERWDL WLAN, VistaHomePrem. 999, Need for Speed pro Street 44 Guild Wars Nightfall 37,90 
045-Aura-17250 Devesh _Core2Duo 7250 2.0GHz) 12,1 2.048 MB 200GB DVDRWDL WIAN,VistahomePrem. 1.199,- Pro Evolution Soccer 6 33,90 Guild Wars Factions 30,- 
R60-Aura T2330 Diaz DualCore T2330(1,6GHz) 15,4 2.048MB 120GB DVD+RWDL WLAN, Vista Home Prem 599,- Sam & Max Season One 27,90 
R60-Aura T5250 Danica Core 2 Duo 5250(1,5GHz) 15,4 2.048MB 160GB DVD+RWDL WLAN, XP Home 699,- = Der Herr der Ringe Online - Die Schatten von Angmar 39,90 
R60-Aura T5450 Darlis Dual Core T5450 (1,6 GHz) 15,4 2.048MB 200GB DVD+RWDL WLAN, Vista Home Prem 699,- Command & Conquer 3 - Tiberium Wars 46,90 World of Warcraft 10,90 
R60-Aura T7250 Divial Core 2 Duo T7250 (2,0 GHz) 154 2.048 MB 250GB DVD+RWDL WLAN, Vista Home Prem. 799,- Supreme Commander 42,- World of Warcraft - Prepaid Gametime Card (60 Tage) 26,- 
R70-Aura-T5250 Daryus Core2Duo T5250(1,5GHz) 15,4 2.048MB 2006B DVD+RWDL WLAN, Vista Home Prem. 799,- Warcraft Ill Gold inkl. Frozen Throne 19,- World of Warcraft - Burning Crusade Addon 16,90 
Alle Preise in Euro inkl. MwSt. Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. 
ward 
Areıscana - ‚(el f 


ALTIRMATI.DE 


ALTERNATE 


ALTERNATE ist mehrfacher Testsieger! „Bester Mix aus großer Aus- 
wahl, angemessenen Preisen und leichter Bestellung. Die Homepage 
setzt Maßstäbe in Bedienbarkeit und Informationsgehalt." (Test: „Die 


besten Online-Sh 


s', PC Professionell 06/2006) 


ALTERNATE 
01805-905040“ 


Fon: 
Fax: 
Mai 


01805 -9050 20° 
mail@alternate.de 


Philipp-Reis-Straße 9 


ALTERNATE STORES 
Mo -Fr: 
Sa: 


35440 Linden 


9:00 - 21:00 Uhr 
9:00 - 18:00 Uhr 


3X PC GAMES TESTEN 


PC-Games-Sonderheft 
Tipps & Tricks 01/08 
(Prämien-Nr.: 003386) 


Enthält 128 Seiten Tipps: 

-Riesenposter 

-World of Warcraft: Profi-Guides für jede Klasse 
-Hellgate: 25 Seiten Lösung und Klassenguides 
-Fußball Manager 08: Die Tricks der Entwickler 

-Die Siedler 6: Schritt für Schritt gelöst 

-Crysis: Lösungshilfe, Tuning und Mehrspielertipps 
-C&C3: Komplettlösung mit allen Karten & Techtrees 
-Call of Duty 4: Die besten Tricks! 

und vieles mehr! 


M-Charger M.100 
in Schwarz (Prämien-Nr.: 003348) 
oder Silber (Prämien-Nr.: 003347) 


A, 
me 
besser H/ 


key, 


Akku leer? Der M-Charger hilft! Mit einer handelsüblichen AA-Batterie lädt der kleine Helfer Ihr 
Handy oder Ihren MP3-Player wieder auf. Adapter für die Handymarken Motorola, Nokia, Sony 
Ericsson und Samsung sowie ein Adapter für Mini-USB liegen dem M-Charger bei. Mit der Not- 
betankung über den M-Charger hält der Handy-Akku in der Regel für zwei Gesprächsstunden. 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte kleben und ab damit an: Computec Media AG, Aboservice CS), Postfach 14.02 20, 80452 München, +49 (0)089 20 959 125, Fax: +49 (0)89 20 028 111, E-Mail: computec@csj.de. 


71 Ja, ich möchte das Miniabo der PC Games. 


Senden Sie mir 3 Ausgaben der PC Games mit DVD 
+ Gratis-Extra für nur € 10,50! 


Absender 
Name, Vorname 
Straße, Hausnummer 
PLZ, Wohnort 


Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 


E-Mail-Adresse (für weitere Informationen) 


Datum, Unterschrift des Abonnenten (bei Minderjährigen gesetzl. Vertreter) 


Bitte senden Sie mir folgendes Gratis-Extra: 
m PC-Games-Sonderheft 
Tipps & Tricks 01/08 (Prämien-Nr. 003386) 
m M-Charger M.100 Schwarz (Prämien-Nr. 003348) 
m M-Charger M.100 Silber (Prämien-Nr. 003347) 
(Angebot nur, solange Vorrat reicht) 

Gefällt mir PC Games, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhalte das Magazin jeden Monat frei Haus zum 
Preis von nur € 61,00/12 Ausgaben (= € 5,08/Ausg.); Ausland: € 73,00/12 Ausgaben; Österreich 
€ 68,20/12 Ausgaben. Versandkosten übernimmt der Verlag. Das Abo kann ich jederzeit kündigen, Geld für 
schon gezahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zurück. Gefällt mir PC Games wider Erwarten 
nicht, so gebe ich dem Aboservice nach Erhalt des zweiten Heftes kurz schriftlich Bescheid. Postkarte oder 
E-Mail genügt. Bitte beachten Sie, dass die Belieferung aufgrund der Bearbeitungszeiten nicht immer mit 


der nächsten Ausgabe beginnen kann. Ich bin damit einverstanden, dass Sie mich per Post, Telefon oder 
E-Mail über weitere interessante Angebot informieren (ggf. streichen) 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
[1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit in D ca. 2-3 Wochen) 


Kreditinstitut: 


Konto-Nr. 


IE 2 a Da LER} BE 
I DE DE DE ER ER 


Kontoinhaber: 


BLZ 


[I] Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit in D 6-8 Wochen) 


> 


Nerz, 
" Roc We, 
tion Gar, hoch Nach, 
fer Bogen, R 
Osor, 


+ SUPER PRÄMIE GESCHENKT 
FUR NUR € 10,50 


Noch mehr Angebote 
für PC Games auf: 


abo.pcgames.de 


Dort finden Sie auch 
eine Übersicht sämt- 
licher Abo-Angebote 
von PC Games und 
weiterer COMPUTEC- 
Magazine. 


TECHNIK-TICKER 


= 


RADEON HD3870 


AMD: KARTE MIT ZWEI GRAFIKCHIPS 


einer Karte. Beide GPUs ta 


Speicher arbeitet bei der 
was langsamer: 900 statt 


len wie Call 
zwei HD3870-Modelle mi 
vidias Gefo 


ge Kühler ist 


AMD kombiniert zwei HD3870-Chips mit jeweils 512 MB auf 
ten mit 825 MHz. Bei gewöhnli- 
chen HD3870-Karten (ein Grafikchip) sind es 777 MHz. Der 
Doppelchip-Variante hingegen et- 
1.125 MHz. Trotzdem ist 
sie etwa bei Crysis schneller als zwei gewöhnliche 
HD3870-Karten im Crossfire-Modus. Bei ande 
of Duty 4 oder Bioshock liegen 
je einer GPU vo 
ce 8800 Ultra ist hier schneller. 

Dafür kostet die HD3870 X2 nur 400 Euro - rund 
100 Euro weniger als Nvidias Ultra-Variante. 
unter Windows mit 0,7 Sone angenehm 
leise. Beim Spielen sind es bis zu 2,1 Sone. 


Info: www.nvidia.de 


en Spie- 
hingegen 
ne. Auch 


Der riesi- 


it einem 


kommenden Treiber sollen Sie sogar zwei X2-Karten gleichzei- 
tig nutzen können. Vielleicht bringt eine neue Treiberversion 
auch etwas mehr Leistung. 


GEFORCE 8800 GS 


NEUES MITTELKLASSE-MODELL VON NVIDIA 


150 Euro kostet die Geforce 8800 GS. Damit ist sie rund 70 
Euro günstiger als unser aktueller Preis-Leistungs-Tipp Geforce 
8800 GT. Bei Crysis ist sie zwar schneller als die ältere Geforce 
8800 GTS mit 320 MB oder AMDs Radeon HD3850, 


INTEL PENRYN 


dafür liegt sie rund 55 P 
stellung „Hoch“). Genau 


Die Taktraten liegen 
der, Speicher) statt 600/ 


bei 550/1.350/800 MHz (Chip 
1.512/900 MHz. Leider ist de 


wendete Kühler relativ 


Zudem verfügt die 8800 
Tipp bleibt daher die Gef: 
Info: www.nvidia.de 


SO SCHNELL SIND DIE NEUEN INTEL-CPUS 


Seit Januar sind die neuen Dual- und Quadcore-Prozessoren von Intel 
mit dem Codenamen Penryn verfügbar. Ande 
Core-2-Modelle verfügen sie über sechs statt vier MB L2-Cache. Die 
Vierkern-Varianten haben zweimal sechs MB. 
e 2 Quad 09300 mit halb so viel Zwischenspeicher. 


der Co 


Dank des größeren Cache ist etwa der neue E8400 bis zu neun 
Prozent schneller als der E6850. Beide arbeiten mi 
Hz FSB-Takt und unterscheiden sich somit nur bei der Cache- 


333 


Ausstattung. Zudem bleiben die neuen E8XX- 


teilweise sogar günstiger. 
Info: www.intel.de 


ENERGIESPAR-MAINBOARD 

Gigabyte hat mehrere Sockel-775- 
Platinen mit Stromsparfunktion ver- 
öffentlicht - man erkennt sie am „E“ 
im Produktnamen. Wir haben das 
EP35-DS4 getestet. Tatsächlich sank 
der Verbrauch um drei bis fünf Watt, 
sobald wir per Tool die Technik Dy- 
namic Energy Saver aktivierten. Der 


aut. Manche Hersteller (etwa 


GS nur über 384 MB Speicher. 
orce 8800 GT für etwa 220 Eu 


ozent hinter der 8800 GT (DX9, Ein- 
wie die GT-Variante nutzt die neue 
Karte den aktuellen Grafikchip G92. Bei der 8800 GS verfügt 
er aber nur über 96 anstelle von 112 Shader-Einheite 
Textureinheiten wurden von 56 auf 24 reduziert. 


n. Die 


, Sha- 
ver- 
Asus) 


verwenden daher einen anderen, deutlich leiseren Lüfter. 


Unser 
0. 


Benchmarks CPUs : 


oO 
D 
>\ 


ur 


Daniel 
Möllendorf 


u 
„Der Kollege ist schadenfroh.“ 


Er hat sich zu Weihnachten mit einer 
PlayStation 3 samt Blu-ray-Laufwerk 
beschenkt. Ich habe mir hingegen im 
November einen HD-DVD-Player ins 
Wohnzimmer gestellt. Anfang Januar 
entschied sich Warner exklusiv für 
Blu-ray, andere Studios zogen panisch 
nach, Media Markt und Saturn lockten 
mit unmoralischen Angeboten - man 
nimmt meinen Player in Zahlung, wenn 
ich einen (hoffnungslos zu teuren) 
Blu-ray-Abspieler kaufe. Überhaupt: 
Warum kosten Player für Blu-ray-Sc 
ben 400 bis 700 Euro? Für 100 Euro 
bekomme ich den X2 3800+ sam 
und Speicher. Weitere 200 Euro kosten 
HDCP-Grafikkarte, Gehäuse und HDD. 
Für 200 Euro gibt es das LG-Laufwerk 
GGC-H20L - es liest HD-DVD- und Blu- 
ray-Discs. Nur 500 Euro kostet mein 
Wohnzimmer-PC für beide HD-Formate. 
Bis es wichtige Filme ausschließlich für 
Blu-ray gibt, wird der PC noch günstiger. 
So lange freue ich mich auf Star Tre 
Classic - exklusiv für HD-DVD. 


UMFRAGE 


Achten Sie auf den 
Stromverbrauch Ihres PCs? 


1. Ist mir egal............... nn 47% 


2. Ja, ich achte bereits beim Kauf darauf...37% 
3. Ja, ich optimiere ihn manuell 
(Undervolting etc.) ................... 


ser 0% 


[Quelle: pcgameshardware.de, Teilnehmer: 1.019] 


ben. In unserem Test konnten wir den 


Ss als Intels bisherige Anno 1701 |World in Conflict |Preis 
Core 2 Extreme 0X9770 |36/31 Fps |67/36 Fps 1.200,- 
— . Core 2 Quad 09550 34/28 Fps |63/35 Fps 470,- 
Einzige Ausnahme Ist [core 2 Quad 09450 [32/27 Fns 162/31 Fos 280.- 
Core 2 Quad 09300 29/26 Fps |55/20 Fps 240,- 
Core 2 Quad 06600 27/23 Fps |49/22 Fps 220,- 
. Core 2 Duo E8500 37/32 Fps_|61/24Fps 240,- 
3 GHZ sowie Core 2 Duo E8400 35/31 Fos [62/29 Fos 170. 
Core 2 Duo E6850 32/26 Fps |57/22 Fps 220,- 
odelle kälter und sind |Core 2 Duo E8200 32/29 Fps |58/21 Fos 150,- 
Core 2 Duo E6750 30/25 Fps |52/21 Fps 150,- 
Settings: Geforce 8800 GTS 512 MiByte, 
2.048 MiByte DDR2-800-RAM, Vista 32 Bit 
Energiesparmodus kostet aber ein GEFORCE 9800 GX2 AMD: CPU FÜR ÜBERTAKTER 
wenig Leistung. Für anspruchsvolle Nach AMD will Nvidia eine neue Karte Bei der Vierkern-CPU Phenom 9600 


Spiele sollte man ihn wieder abschal- 
ten. Das Platinendesign und das sehr 
gute BIOS sind identisch zum P35- 
DS4, allerdings verbraucht das EP35- 
DS4 weniger, hat eine bessere Küh- 
lung und kostet nur zehn Euro mehr. 


Info: www.gigabyte.de 


mit zwei Grafikchips bringen. Offiziel- 
le Infos gibt es noch nicht. Angeblich 
kommen G92-Chips zum Einsatz und 
man soll sogar zwei 9800-GX2-Kar- 
ten kombinieren können. Wir erwar- 
ten konkrete Infos zur Cebit. 

Info: www.nvidia.de 


Black Edition können Sie den Multi- 
plikator beliebig anheben. Bei den üb- 
rigen Phenom-Modellen lässt er sich 
lediglich absenken. Das vereinfacht 
Übertaktungsversuche, denn Sie müs- 
sen nur noch den Multiplikator und 
die Prozessorspannung im BIOS anhe- 


Phenom 9600 Black Edition von 2,3 
auf 2,7 GHz übertakten. Damit laufen 
Spiele rund acht Prozent schneller. 
Der 9600 Black Edition kostet rund 
200 Euro und ist damit nur zehn Euro 
teurer als der gewöhnliche Phenom 
9600 mit Multiplikator-Sperre. 


Info: www.amd.com/de-de 
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Von: Lars Craemer 


LCD-Monitore der 
22-Zoll-Klasse 
sind mittlerweile 
schon ab 250 Euro 
zu haben. Wir sa- 
gen Ihnen, ob die 
Preisbrecher auch 
spieletauglich sind. 


HARDWARE 04/08 


EMPFEHLENSWERT | Dank schneller Reaktionsgeschwindigkeiten eignen 
Sich die neuen Flüssigkristallbildschirme uneingeschränkt für Spieler. 


22-Zoll-Flachbildschirme im Test 


ür Spieler ist bei der Schlierenbildung auf dem Monitor. oder es wurde gut implementiert. uns die Modelle aus Spielersicht 


Suche nach einem neu- Dem sollte die Overdrive-Techno- Interessenten unseres Preis-Leis- anschauen und Eigenschaften 

en LCD-Bildschirm die logie entegegenwirken, allerdings tungs-Tipps von Viewsonic sollten wie Farbtreue zwar mit einem 
Reaktionsgeschwindigkeit in der führte diese bei schlechter Imp- in diesem Zusammenhang das Pluspunkt benoten, aber spiele- 
Regel das Maß aller Dinge. Diese lementierung zu Ghosting-Effek- vorhandene Overdrive nur auf der bezogene Leistungen wie geringe 
sagt aus, wie schnell die Flüssig- ten (siehe Kasten rechts) auf dem mittleren Einstellung betreiben. Schlierenbildung und schnelle 
kristalle des Panels umschalten. Bildschirm. Eine Entwarnung an Hintergrund: Beim VX2240W hat Schaltzeiten der Panels deutlich 
Bei älteren, langsameren Modellen dieser Stelle: Alle getesteten Mo- der Hersteller eine zusätzliche stärker gewichten. Für den Ge- 
führte eine schlechte Schaltzeit zu nitore haben selbst in schnellen Beschleunigungseinstellung hinzu- legenheitsspieler im Büro oder 
Spielen wie Call of Duty 4 oder gefügt, die in der Praxis aber nicht zu Hause, der hauptsächlich mit 


Crysis keine Probleme mit stö- zu empfehlen ist. dem Monitor arbeitet, empfehlen 
WAS IST? renden Schlieren. Somit ist die Bis auf Eizo besitzen alle Ge- wir die hochwertigeren (und teu- 
© HDMI Reaktionsgeschwindigkeit als Ent- räte im Test ein TN-Panel. Diese reren) PVA- oder MVA-Geräte. 
Neue Schnittstelle zur voll- scheidungskriterium nicht mehr Technologie ist ideal für Spieler, da Alle Panels besitzen eine native 
digitalen Datenübertragung, so wichtig wie vor einigen Jahren mit dieser relativ geringe Schalt- Auflösung von 1.680x1.050 und 
die kompatibel zu HDCP ist und Punkte wie Ergonomie und zeiten ohne größeren technischen benötigen daher viel VGA-Power. 
@TN Ausstattung treten mehr und mehr Aufwand und ohne hohe Anschaf- Wer Crysis in dieser Auflösung ge- 
„Twisted Nematic“, deutsch: in den Vordergrund. fungskosten möglich sind. Nachtei- nießen will, sollte auf jeden Fall 
nematische Drehzelle, eine Auch die Ghosting-Problema- le haben diese Panels allerdings eine High-End-Grafikkarte besit- 
einfache Flüssigkristall- . : j : i En i ü 
Zelle ik, bei der Monitore mit Over- bei der Farbtreue und den mögli- zen. Aber auch den Besitzer ei- 
© REAKTIONSZEIT drive-Technik Fehler bei den Kon- chen Blickwinkeln, sie sind daher nes schnellen Rechners bringen 
Diese „Maßeinheit“ rastberechnungen zeigten, scheint nichts für Bildbearbeiter oder zusätzliche Qualitätseinstellungen 
bezeichnet den kompletten mit der neuen Monitorgeneration Hobbyfotografen. wie Anti-Aliasing oder anisotrope 
Schaltvorgang eines TFT- überwunden. Entweder besitzen Wichtig im Hinblick auf die Filterung Ihren Boliden schnell an 
Bildpixels von grau zu grau die Displays gar kein Overdrive Benotung der Geräte ist, dass wir seine Grenzen. 
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FUJITSU-SIEMENS stellt der Eizo Flexscan 5S2231W = = 
SCALEOVIEW Q22W-1 eine gute Lösung für Anwender AUFLOSUNGSUBERSICHT 
Mit diesem Monitor bietet Fujitsu- dar, die an diesem Bildschirm 


> 


Siemens eine gehobene Ausstat- auptsächlich arbeiten und ab und 
tung im TN-Segment. Das Modell zu ein Spielchen wagen - wobei 
besitzt eine native Auflösung von man in diesem Fall keine Abstriche 
1.680x1.050 Bildpunkten und im Vergleich zu den vertretenen 
verzichtet auf eine Graustufenbe- TN-Geräten machen muss. Das 
schleunigung (Overdrive). Außer inzige Problem ist hier der hohe 
der Neigungswinkel-Einstellung Preis von ca. 545 Euro. 

bietet das Gerät leider keine wei- 


od 


eren Optionen zur Anpassung der 

onitorposition. Neben einem D- . ii 
Sub- und DVI- verfügt der 0Q22W-1 Auch Maxdata bietet mit dem Be- ; . : i 
über Composite- und S-Video-An- linea-Monitor eine etwas gehobe- i 


schlüsse. nere Ausstattung im TN-Segment, 
Weitere Pluspunkte bringen verzichtet aber im Vergleich zu 
Lautsprecher, ein USB-Hub sowie Fujitsu-Siemens auf eine Webcam. 
eine integrierte Webcam. Diese ist Als Anschlüsse stehen neben D- 
allerdings fest im Rahmen instal- Sub und HDMI (HDCP) auch Com- 
iert und kann nur über die Moni- posite und S-Video bereit. Auf ei- 
orposition nachjustiert werden. nen DVI-Anschluss verzichtet der 
Der Helligkeitsbereich ist mit 87 Hersteller, dem Paket liegt aber 
bis 255 Candela noch gut. Gleiches ein HDMI-auf-DVI-Adapterkabel 
gilt für den Stromverbrauch von 43 bei. Als weitere Extras bietet der R 


Watt (Windows) und 5 Watt (Stand- Belinea nur noch integrierte Bo- SCHLIEREN,. GHOSTING UND CO. 


by). Trotz der gut erreichbaren Be- xen. Die Bedienelemente befinden 


Anhand der Fluchtlinien können Sie die verschiedenen Auflösungsformate 
(5:4, 4:3, 16:10, 16:9) direkt miteinander vergleichen. 


dienelemente auf der Vorderseite sich unter dem Panel und sind gut wenn die Flüssiskris- 
ist die Bildschirmanzeige (0SD) erreichbar. Allerdings ist das OSD alle eines Monitors 
nicht ganz so gut gelungen und etwas unübersichtlich strukturier EN: Emel a, 
. ; i ee . . - . : . schalten, sind bei- 
ässt sich nicht intuitiv bedienen. Ein weiterer Minuspunkt ist die In- spielsweise Schlieren 
Schnelle Shooter stellen das Gerä erpolation. Fast alle Geräte bieten bei Explosionstrüm- 
nicht vor Probleme und es sind hier eine sehr gute Leistung und mern, die sich über 
eine Schlieren erkennbar. Für ca. nur Maxdata hat bei den Standard- den Bildschirm be- 
430 Euro erwerben Sie ein relativ auflösungen sichtbare Schwächen wegen, erkennbar. 
eures TN-Gerät, welches aber mit bei der Schärfe. Die Spieleleistung Um diese Schlieren 
guter Ausstattung Punkte sammelt. ist gut und bei Call of Duty 4 oder a 
Wer auf eine gehobene Ausstat- Crysis sind keine Schlieren sicht- er ‚Overdrive‘. Diese 
tung verzichten kann, sollte zum bar. Auch Ghosting-Effekte sind Technik „übertaktet“ 
Viewsonic-Modell greifen. nicht vorhanden, da das Display die Kristalle, damit 
eine Overdrive-Technik besitz sie schneller schal- 
EIZO FLEXSCAN S2231W und diese auch nicht benötigt. en. Die dazugehörige Elektronik erahnt dafür die kommenden Bewegungen. 
Eizo stellt in diesem Test das ein- Positiv: Der Helligkeitsbereich Bei vielen onitoren arbeitet die Vorausberechnung eher schlecht und es sind 
zige Panel mit PVA-Technik und ässt sich von 78 bis 298 Cande- Ghosting- und Corona-Effekte sichtbar. Wenn Sie beispielsweise einen dunklen 


Flaggenmast im blauen Himmel sehen und sich vor diesem nach rechts und links 


es kostet deutlich mehr als die a regeln. Der Stromverbrauch is bewegen, zieht der Flaggenmast bei einem schlechten Monitor einen Schatten 


restlichen Produkte im Test. Dafür ebenfalls gut - Im Windows-Be- hinter sich her. Dies sind keine Schlieren, da die Kontrastfehler bei Deaktivie- 
erhält man neben einer besseren trieb benötigt das Gerät 40 und im rung des Overdrives (wenn in der Bildschirmanzeige möglich) verschwinden. 
Farbwiedergabe aber auch ein Dis- Stand-by 7 Watt. Die Helligkeits- Aktuelle Displays sind so schnell, dass sie auf Overdrive verzichten können. 


play, das für Hobbyfotografen und abweichung vom Mittelpunkt lieg 
Officeanwender mehr bietet als de mit zwölf Prozent im Rahmen. Der 
günstige TN-Technik. Positiv: Das Preis von ca. 330 Euro ist durchaus 
Eizo-Gerät ist voll spieletauglich akzeptabel. Besonders Anwender, 
und die im Panel integrierte Over- die auf die erweiterten Anschluss- 


PREISÜBERBLICK 
AKTUELLER 16:10-MONITORE 


drive-Technik gibt sich keine Blöße möglichkeiten Wert legen, finden 
- Spiele laufen ohne Schlierenoder mit dem Maxdata-Gerät ein ge- Gerät Größe Preis 
Ghosting-Effekte. Die Stärken des winnbringendes Angebot. Samsung Syncmaster 305T 30 Z0 ca. 1.130 Euro 
Eizo liegen: Zudem in der Ergono- HP LP3065 30 Zo ca. 1.295 Euro 
mie: So lässt sich das Gerät neigen, MeS;E:FF7T Ti - 
drehen und in der Höhe verstellen. Der Acer ist dem Monitor von Dell 2707WFP 2720 ca. 930 Euro 

Ein Sensor passt die Helligkeit Viewsonic in den Leistungsdaten Samsung Syncmaster 275T 2710 ca. 870 Euro 
des Displays dabei auf Wunsch den sehr ähnlich, kostet aber etwas Benq FP241W 2470 ca. 645 Euro 
Raumgegebenheiten an. Der Hellig- weniger. Das TN-Panel ohne Over- Belinea 0. display 4.24 24.70 ca. 410 Euro 
keitsbereich liegt bei sehr guten 34 drive mit einer nativen Auflösung — 
bis 263 Candela. Auch die Hellige- von 1.680x1.050 Bildpunkten Samsung Syncmaster 245B 24 70 ca. 395 Euro 
keitsabweichung vom Mittelpunkt macht in Spielen eine gute Figur Acer PG221 22 0 ca. 450 Euro 
ist mit durchschnittlichen elf Pro- und Schlieren oder Ghosting sind Samsung Syncmaster 226BW 22 70 ca. 255 Euro 
zent noch gut. Die Farbbri lanz fällt kein Problem. Auch der Hellig- HP W2207h 22 20 ca. 255 Euro 
sehr gut und deutlich besser aus keitsbereich von 64 bis 273 Can- 
als bei den TN-Konkurrenten. Trotz dela ist sehr gut. Ebenfalls positiv Bei den derzeitigen Preisen lohnt es kaum noch, einen kleinen 20-Zoll-Monitor zu 
des etwas höheren Strombedarfs ist die Helligkeitsverteilung - eine aufen - bei großen Displays sollte man aber eine schnelle Grafikkarte besitzen. ) 
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HARDWARE 04/08 


Reaktionszeit (Praxistest) 


I Der PG221 und 226BW haben die niedrigste Reaktionszeit. 
I Trotz 32 Millisekunden ist der Eizo spieletauglich. 
I Alle TN-Panels liegen in etwa auf gleichem Niveau. 


Reaktionszeit in 
Millisekunden 


Reaktionszeit in Millisekunden (TFT-Schlierentest) 


BESSER «ms A " ” E an SCHLIER. Een 
Asus PG221 a )| 450,- 
Samsung Sync. 226BIU _ || En )7 255,- 
NEC MU LCD225 0X _ || 13 305, 
Samsung Sync. 2232BU _ || ME 23 270,- 
Acer P221Wd (2) 2770- 
AOC2216Va TE 3 255, 
Fujitsu-Siemens 5. 022W-1 |) 3 430, 
Maxdata B.o.disp. 6.22" wide || 3 330,- 
Viewsonic VR22200 | 3 280,- 
Hyundai U22OW DS 30 300,- 

Bio Fein 52231 — | 32 56; 


Settings: Maximale Helligkeit, Aufwärmzeit zwei Stunden, drei Testdurchläufe, Overdrive aktiviert 


[DISPLAYPORT 


Kaum haben sich DVI und 
HDMI etabliert, steht in 
Form des Displayports 
auch schon der kom- 
paktere Nachfolger 

ür die verschlüsselte 
Übertragung von Audio- 
und Videodaten in den Start- 
öchern. Mehr Bandbreite und geringere 
Latenzen stellen die Weichen für eine höhere 
Anzeigequalität. Allerdings benötigen Sie neben 


einem kompatiblen Display auch eine Grafikkarte 


Q 


sind schon verfügbar. 


mit diesem Anschluss. Die Technik ist (mit Adaptern) abwärtskompatibel zu 
er etablierten DVI-Schnittstelle. Erste Monitore und Grafikkarten mit DP 


LCD- 
MONITORE Enz] 
211 


Abweichung von durchschnittlich 
elf Prozent zum Mittelpunkt ist in 
dieser Klasse eine gute Leistung. 
Insgesamt machen die Leistungs- 
daten dieses Display für ca. 270 
Euro zu einer guten Alternative für 
preisbewusste Spieler. Lediglich 
einige Abzüge in der B-Note, wie 
ispielsweise die schlecht positi- 
ierten Bedienelemente und das 
OSD, trüben den guten Gesamtein- 
druck des Geräts. 


oO Oo 
5. DB 


SAMSUNG SYNCMASTER 


Die Haptik des Samsung vermit- 
telt einen nicht ganz so guten 
Eindruck wie bisher von diesem 
Hersteller gewohnt. Überall sind 
störende Plastikecken und das 
stark glänzende Gehäuse ist schon 


nach kurzer Zeit mit Fingerabdrü- 


cken übersät. 


Auch die Fußkon- 


struktion, bei der das Haltegelenk 
den Eindruck vermittelt, nie ganz 
in der vorgesehenen Position zu 
sein, enttäuscht etwas. In Sachen 


Leistung gibt 


sich das günstige 


Display entsprechend der Positio- 


nierung keine 
dete 


Blöße. Das verwen- 
TN-Panel ist ideal für Shoo- 


ter-Spiele geeignet und weder 


Schli 
stören den Spiel 


gENUSS. 


eren noch Ghosting-Effekte 


icht optimal ist der Hellig- 


keitsbereich von 96 bis 274 Can- 


" PREIS- 1 
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dela - der minimale Wert etwas zu 
hoch aus . Auch die Stromaufnah- 
me von zehn Watt im Stand-by-Be- 
trieb ist nur befriedigend. Darüber 
hinaus nervt das OSD und die An- 
ordnung der Bedienelemente un- 
ter dem Panel. Diese werden von 
unten bedient und sind im Halb- 
dunkeln kaum erkennbar. Obwohl 
sich das Display voll für Spieler 
eignet und technisch gleichauf mit 
anderen TN-Monitoren liegt, ist 
das Drumherum weniger gelun- 
gen. Der Pries von ca. 270 Euro 
geht dennoch in Ordnung. 


Wenn Sie einen möglichst günstigen 
22-Zoll-LCD suchen, der als einzige 
Voraussetzung spieletauglich sein 
soll, und Sie bereit zu Kompro- 
missen sind, dann greifen Sie bei 
AOC zu. Das Display mit TN-Tech- 
nik besitzt eine native Auflösung 
von 1.680x1.050 Bildpunkten und 
selbst bei schnellen Shootern stell- 
ten wir keine Schlierenbildung fest. 
Darüber hinaus gibt sich das Gerät 
mit 35 Watt im Windows-Betrieb 
und sechs Watt im Stand-by-Be- 
trieb Überaus genügsam. 
Nicht ganz so optimal, vor 
allem im Büroalltag, ist der Hel- 
ligkeitsbereich von 96 bis 254 
Candela, Spielern wird dieser 


Umstand aber relativ egal sein. 


Produkt 
Hersteller (Webseite) 


Multisync LCD225WXM 
NEC (wwu.necd.de 


Scaleoview 022W-1 
Fujitsu-Siemens (www.fujitsu-siemens.de 


VX2240W 


Viewsonic (www.viewsonic.de 


Flexscan S2231W 
Eizo (www.eizo.de 


Belinea o.display 6_22" wide 
Maxdata (www.belinea.com) 


Preis/Preis-Leistungs-Verhältnis | ca. € 305,-/Gut 


ca. € 430,-/Befriedigend 


ca. € 280,-/Gut 


ca. € 545,-/Befriedigend 


a. € 330,-/Cu 


Anwendungsprofil off 
Ausstattung (20%) 


Panel/Anschlüsse 


Office, Web, Spieler 
1,98 
TN/D-Sub, DVI 


1,64 
TNID-Sub, DVI (HD 


ice, Web, Spieler 


P),HDMI (HDCP), Composite, S-Video 


Office, Web, Spieler 
2,13 
TN/D-Sub, DVI (HDCP) 


1,71 


Office, Web, Spieler 


PVA/D-Sub, DVI (HDCP) 


Office, Web, Spieler 
2,04 


TN/D-Sub, HOMI (HDCP), Composite, S-Video 


Maximale Auflösung/Pixelabstand | 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 
Reaktionszeit (Hersteller)/Netzteil | 5 ms/intern 5 ms/extern 2 ms/intern 8 ms/intern 5 ms/intern 
Gewicht/Maße | 8 kg/51x39x26 cm 5,5 kg/45x51x22 cm 5 kg/51x43x23 cm 11 kg/51x52x30 cm 7 kg/51x42x14 cm 
Betrachtungswinkel horiz./vert. | 160/160 Grad 178/178 Grad 170/160 Grad 178/178 Grad 170/160 Grad 
Drehbar/neigbar/höhenverstellbar | 340 Grad/25 Grad/50 mm 0 Grad/25 Grad/0 mm 0 Grad/25 Grad/0 mm 344 Grad/90 Grad/170 mm 0 Grad/27 Grad/0 mm 
TCO/Garantie | 03/3 Jahre -/3 Jahre 03/2 Jahre 03/5 Jahre 03/3 Jahre 


Sonstiges 
Eigenschaften (20%) 
Diagonale/Kontrastverhältnis 


Lautsprecher 
2,57 
56 cm (22 Zoll)/1.000:1 


1,3-Megapixel-Webcam, USB-Hub, Lautsprecher, Mikro | - 
2,54 
56 cm (22 Zoll)/1.000:1 


2,49 
56 cm (22 Zoll)/1.000:1 


2,53 
56 cm (22 Zol 


USB-Hub, Pivot, Lautsprecher 


)/1.500:1 


Lautsprecher 
2,54 
56 cm (22 Zoll)/1.000:1 


Leistungsaufnahme/Stand-by** 
Leistung (60%) 
Gemessene Reaktionszeit 


42 Watt / 9,6 Watt 
2,00 
28 Millisekunden 


43 Watt / 4,8 Watt 
2,21 
29 Millisekunden 


39 Watt / 6,8 Watt 
2,08 
29 Millisekunden 


51 Watt / 5,5 
2,27 


Watt 


32 Millisekunden 


40 Watt / 6,82 Watt 
2,17 
29 Millisekunden 


Overdrive (deaktivierbar) | Nein Nein Ja (Ja, dreistufig) Ja (Nein) Nein 
Regelbereich Helligkeit | 78 bis 300 cd/m? 87 bis 255 cd/m? 65 bis 273 cd/m? 34 bis 263 cd/m? 78 bis 298 cd/? 
0SD/Interpolation* | 2,0/1,5 2,0/1,5 15/15 2,0/1,5 2,0/2,5 
Helligkeitsverteilung | 2,0 (12 Prozent) 2,0 (15 Prozent) 2,0 (12 Prozent) 2,0 (11 Prozent) 2,0 (12 Prozent) 
Bildschärfe/Farbbrillanz | 1,0/1,5 1,0/2,0 1,0/2,0 1,0/1,0 1,0/2,0 


Helligkeitsabweichung 
vom Monitormittelpunkt 


in Prozent 10% 
0-5 ML 15% | ik 


1 


12% 


0% 


20% 


15% 


F A y4 | T Wertung: © Helligkeitsbereich 


2 11 © spieletauglich 
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© Stand-by-Stromverbrauch 


Wertung: 
2,16 


© Ausstattung 


© Kein Overdrive 


©) Helligkeitsbereich 


. © Preis . © Farbbrillanz . © kelligkeitsbereich 
215 © Helligkeitsbereich 327 © Ausstattung/Blickwinkel 223 © HoMI 
’ © Ausstattung ’ © Preis ’ © Interpolation 


pcgames.de 


* (1.024x768/1.280x1.024) ** Helligkeit auf 100 Prozent 


Wenn dieses Gerät auch am hin- lassen sich nicht intuitiv bedie- 
teren Ende der Testtabelle steht, nen und häufige Einstellungen bei 
so bietet es dennoch die gleiche schlechter Beleuchtung nerven. Al- 
Spieleleistung wie die „Top‘-Pro- les in allem zeigt Hyundai mit dem 
dukte und ist darüber hinaus mit U220W, dass gute Spieleleistung 
ca. 255 Euro besonders günstig. und vernünftige Ausstattung sich 
Auf hervorstechende Leistungs- gegenseitig nicht ausschließen, 
merkmale oder zusätzliche Aus- auch wenn der Preis sehr günstig 
stattungspunkte müssen Sie bei ist. Auf der Ziellinie strauchelt der 
diesem Preis aber verzichten. Hersteller aber mit negativen De- 
tails in Form der Minimalhelligkeit 
oder der OSD-Bedienelemente. Der 
Hyundai hat mit dem U220W ei- Preis von ca. 300 Euro ist dennoch 
nen gut ausgestatteten TFT in der ein faires Angebot für Spieler, de- 
TN-Klasse im Angebot. Vor allem nen die hohe Helligkeit egal ist. 
die Pivot-Funktion (der Monitor 
kann um 90° gedreht werden) und Zum besseren Vergleich er- 
die vielfältigen Einstellmöglichkei- weitern wir die Testtabelle mit 
ten (Höhe, Neigung, Rotation) sind dem bereits früher getesteten Asus 
in dieser Preisklasse eher eine PG221 und Samsung Syncmaster 
Seltenheit und hervorzuheben. 226BW. Beide Produkte bilden 
Die integrierten Boxen sorgen für nach wie vor die Referenz bei den 
einen weiteren Pluspunkt. Auch 22-Zoll-Flachbildschirmen. oO 
die Spieleleistung befindet sich auf 
TN-Niveau - übermäßige Schlieren 
fielen uns bei aktuellen Shootern 
nicht auf. Ghosting ist aufgrund BILDSCHIRME 
des nicht vorhandenen Overdrives Ndhofewmpeinidia@sztemfit 
kein Thema. Panels die beste Wahl für Spieler, al- 
Punktabzüge gibt es für die viel ARTE ea gelte 
zu hohe minimale Helligkeit von MW Were geleitet Von 
170 Candela, der Maximalwert striche bei der Bildqualität gemacht 
ist mit 254 wieder im Rahmen. werden. Alle getesteten Geräte sind 
Die ungünstige Position der OSD- darüber hinaus spieletauglich und ha- 


Bedienelemente an der Seite des 
Displays verärgert uns auch. Diese 


ben mit den „Schlierenmonstern“ von 
vor zwei Jahren wenig gemein. 


SPIELBARKEIT BILDSCHIRME 


HARDWARE | est 


Produkt/Spiel 


‚Acer P221Wd 

AOC 2216Va 

Asus PG221 

Eizo Flex. 52231W 
Fujitsu-S. 5. Q22W-1 
Hyundai U220W 


Maxdata Belinea 


NECM. LCD225WXM 
Samsung 5. 2232BW 
Samsung 5. 226BW 
Viewsonic VX2240W 

u Sehr gut spielbar 
© Bedingt spielbar 


allem beim Ballflug, ei 


Half-Life 2: Episode Two 


Battlefield 2142 
World of Warcraft 


Guild Wars 


Call of Duty 4 
Bioshock 


Crysis 


u Gut spielbar 
® Nicht spielbar 


nige Schlieren. 


Enemy Territory: Quake Wars 


Need for Speed: Carbon 


FIFA 2007 


Company of Heroes 
Gothic 3 


Die Sims 2 


u Spielbar 


Selbst mit dem vergleichsweise „langsameren“ PVA-Gerät von Eizo lassen sich 
aktuelle Shooter und Actionspiele ohne erkennbare Schlieren spielen. Ein Pro- 
blemkind ist immer noch das Spiel FIFA 2007, hier produziert fast jeder LCD, vor 


KABELKUNDE 


Links im Bild sehen Sie den altbekannten D- 


Sub-Stecker. Der biete 
Datenverarbeitung die 
te Qualität. In der Mitt 


dard-DVI zu sehen. Rechts im Bild befindet sich 
der DVI-Nachfolger HDMI. Dieser Anschluss ist 
unter anderem für HDCP, den komplexen Ko- 
pierschutz für HD-Inhalte, vorgesehen. 


t aufgrund der analogen 
im Vergleich schlechtes- 
e ist der derzeitige Stan- 


Bereits getestet 


Pp221Wd Syncmaster 2232BW 2216Va U220W PG221 Syncmaster 226BW 
Acer (www.acer.de) Samsung (www.samsung.de AOC (www.aoc-europe.com) Hyundai (www.hyundaiit.eu Asus (www.asus.de) Samsung (www.samsung.de) 
ca. € 270,-/Gu ca. € 270,-/Gut ca. € 255,-/Gut ca. € 300,-/Gut ca. € 450,-/Befriedigend ca. € 255,-/Gut 
Office, Web, Spieler Office, Web, Spieler Office, Web, Spieler Web, Spieler Office, Web, Spieler Office, Web, Spieler 
[2,18 1,93 1,96 1,93 1,77 1,97 
TN/D-Sub, DVI (HDCP) TN/D-Sub, DVI (HDCP) TN/D-Sub, DVI (HDCP) TN/D-Sub, DVI (HDCP) TN/D-Sub, DVI-D (HDCP), Video, S-Video, Composite | TN/D-Sub, DVI-D (HDCP) 
1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 1.680x1.050/0,282 mm 
5 ms/intern 2 ms/intern 5 ms/intern 5 ms/intern 2 ms/intern 2 ms/intern 
5,5 kg/52x40x18 cm 5 kg/52x42x21 cm 5 kg/50x40x21 cm 7,5 kg/52x41x24 cm 11 kg/51x40x23 cm 5 kg/51x42x22 cm 
170/160 Grad 170/170 Grad 170/160 Grad 160/160 Grad 170/160 Grad 160/160 Grad 
0 Grad/20 Grad/0 mm 0 Grad/25 Grad/0 mm 25 Grad/O Grad/0 mm 60 Grad/30 Grad/120 mm 120 Grad/25 Grad/0 mm 360 Grad/20 Grad/0 mm 
-/2 Jahre -3 Jahre 03/3 Jahre 03/3 Jahre 03/3 Jahre 03/3 Jahre 
2 - Lautsprecher Lautsprecher, Pivot Lautsprecher, Subwoofer, USB-Hub, Webcam | - 
12,54 2,59 2,60 2,50 2,60 2,50 
56 cm (22 Zoll)/1.000:1 56 cm (22 Zoll)/1.000:1 56 cm (22 Zoll)/700:1 56 cm (22 Zoll)/1.000:1 56 cm (22 Zoll)/1000:1 56 cm (22 Zoll)/1000:1 
40 Watt / 6,8 Watt 43 Watt / 10 Watt 35 Watt / 6 Watt 36 Watt / 6 Watt 54 Watt / 6 Watt 43 Watt/8 Watt 
12,14 2,21 2,22 2,47 1,81 1,81 
29 Millisekunden 28 Millisekunden 29 Millisekunden 30 Millisekunden 27 ms (max.) 27 ms (max.) 
Nein Ja (Ja) Nein Nein Ja (Nein) Ja (Ja) 
64 bis 273 cd/m? %6 bis 274 cd/m? 96 bis 254 cd/m? 170 bis 269 cd/m? 70 bis 225 cd/m? 76 bis 276 cd/m? 
2,0/1,5 2,5/2,0 2,0/1,5 2,5/1,5 15/15 2,0/1,5 
2,0 (11 Prozent) 2,0 (12 Prozent) 2,0 (11 Prozent) 2,5 (14 Prozent) 2,0 (15 Prozent) 25 
1,0/2,0 1,0/1,5 1,0/2,0 1,0/2,0 1,0/2,0 1,0/1,5 
. © Preis . BD Preis . © Preis . I Spieletauglich . ©) Helligkeitsbereich . ED Reaktionszeit 
223 © Helligkeitsbereich 223 ©) Helligkeitsbereich ey © spieletauglich 233 809 19€ ©) Reaktionszeit 198 © Helligkeitsbereich 
’ © Kein Overdrive ’ © Standfuß ’ 805 ’ © Helligkeitsbereich ’ © Stromaufnahme ’ © Helligkeitsverteilung 
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* (1.024x768/1.280x1.024) ** Helligkeit auf 100 Prozent 


[EMPFEHLUNG DER REDAKTION] DER REDAKTION 
NEC M. LLD225WXM | 


NEC bietet eine gute Verarbeitungund hältnis manuell einstellen. 
durch die Bank gute Leistungswerte. Die  Blickwinkelabhängig- 
Leider wird auf HDCP verzichtet. keit des Monitors ist für TN- 
Verhältnisse noch gut. Wie 
Das Design des NEC-LCDs ist schlicht, gewohnt nimmt das Bild an 
aber schick. Die Bedienelemente ruhen Qualität ab, wenn man von 
auf der Vorderseite unter dem Panel unten oder oben auf den 
und sind gut zu erreichen. Selten in Bildschirm schaut. Ein wei- 
dieser Preisklasse: Der Monitor kann teres Manko ist die relativ 
gedreht, geneigt und etwas in der Höhe hohe Stromaufnahme von 
verstellt werden. Als Anschlüsse bietet 10 Watt im Stand-by-Betrieb. 
der NEC D-Sub und DVI, allerdings wird Die Helligkeitsabweichung 
am DVI-Anschluss der HDCP-Kopier-- vom Mittelpunkt beträgt im 
schutz nicht unterstützt. Neben zwei Durchschnitt elf Prozent und 
kleinen Boxen für den Office-Einsatz fällt geringfügig besser aus 
gibt es noch einen Kopfhöreranschluss als bei der Konkurrenz. 
auf der Rückseite. 
n der Praxis kann der NEC Mul- Fazit: NEC hat mit dem 
tisync LCD225WXM überzeugen. So Multisync LCD225WXM ein 
sind auch bei schnellen Shootern keine faires Angebot für Spieler im 
Schlieren zu erkennen und dank des Programm. Weder Schlieren noch 
Verzichts auf Overdrive gibt es auch Ghosting-Effekte stören das Vergnügen 
keinen Ghosting-Effekt. Umsteiger von und die Verarbeitung sowie das Design S 
der Röhrentechnik können hier also sind spitze. Anwender, die kopierge- ee = 
bedenkenlos zugreifen. Der Helligkeits- schütztes Material am PC betrachten 
bereich von 78 bis 300 Candela ist für wollen, sollten jedoch aufgrund der BENUTZERFREUNDLICH | Hersteller NEC platziert die gut erreichbaren Bedienelemente für die 
alle Einsatzgebiete, egal ob Office oder fehlenden HDCP-Unterstützung einen Bildschirmanzeige unter dem Panel. 
Spiele, bestens geeignet. Über das et- Bogen um den Monitor machen oder 
was umständlich zu bedienende OSD auf den Nachfolger warten. Der Preis 
können Sie zudem auch das Seitenver- von ca. 305 Euro ist gerechtfertigt. (lc) 


FE 
. i ed 17, 
VIewsoniIc VX2240\W 


Wer auf Ausstattung verzichtet, kann cher Einstellung liegt der 
schon für unter 300 Euro einen spiele- Stromverbrauch des View- 
tauglichen LCD bekommen. sonic-LCDs bei guten 40 
Watt, im Stand-by-Betrieb 
Anders als NEC beschleunigt Viewsonic ist der Stromverbrauch mit 
den VX2240W auf Wunsch mit einem rund 7 Watt geringfügig zu 
zweistufigen (über das OSD deaktivier-- hoch. Leider kann das Dis- 
baren) Overdrive. Weitere Extras be- play nur geneigt werden, 
sitzt dieses Gerät allerdings nicht. Das weitere Anpassungen sind 
Gerät verfügt über einen D-Sub- und nicht möglich - für diese 
einen DVI-Anschluss, der den HDCP- Preisklasse im TN-Segmen 
Kopierschutz unterstützt. Das Design ist durchaus üblich. 
schlicht, wirkt aber stellenweise etwas 
billig. Die OSD-Bedienelemente befin- Fazit: Viewsonic biete 
den sich ebenfalls unter dem Panel, mit dem Vx2240W einen 
sind allerdings etwas zu klein geraten. günstigen, spieletauglichen 
n unseren Spieletests haben wir (mit Monitor. Bildbearbeiter und 
der mittleren Overdrive-Einstellung) Hobbyfotografen sollten al- 
in Shootern keine sichtbaren Schlieren lerdings im teureren Markt- 
oder Ghosting-Effekte erkennen kön- segment nach einem geeig- 
nen. Bei der höchsten Overdrive-Stufe neten Monitor Ausschau halten, 
übersteuert das Display allerdings und da die TN-Technologie Limitierungen 
es sind Bildfehler sichtbar - diese Over- bei den Blickwinkeln und der Farbwie- 
drive-Option sollten Sie daher nicht dergabe besitzt. Die Garantiedauer des 
verwenden. Monitors von zwei Jahren kann Übri- 
Der Helligkeitsbereich von 65 bis gens durch einen Aufpreis verlängert  GRössENPROBELME | Die Bedienelemente für die Bildschirmanzeige sind günstig unter dem Panel 
273 Candela ist sehr gut. Egal ob im werden und Viewsonic bietet zusätzlich positioniert. Allerdings sind sie zu klein geraten. 
Schummerlicht oder im Büroalltag- der eine erweiterte Garantie gegen Pixel- 
Viewsonic lässt sich auf die ideale Hel- fehler. Weitere Informationen finden 
ligkeit einstellen. Bei maximal mögli- Sie auf der Seite des Herstellers. (lc) 


HARDWARE 04/08 


Preis: ca. € 305,- m Preis-Leistung: Gut = Gesamtnote: 2,11 


Preis: ca. € 280,- m Preis-Leistung: Gut = Gesamtnote: 2,17 
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JETZT FÜR NUR € 3540: 
TV MOVIE MIT DVD. 


In einer Zukunft, 
in der Frieden 
ohne Gesetze herrscht, 


werden die Gesetzlosen 
zu Helden. 
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% nn Sue en EIN ANDRE RUN 
“y Highlight DVD 
ir 


LE 2 WOCHEN EIN 
BLOCKBUSTER AUF DVD. 


DERTEIERIIEIER 


e 


HARDWARE 04/08 


ee 


fr 


! “. 1} 4 ) 


o% 


E 


gr: 


ar 


L, 


/ Mi, 
DIET. 
€ J 


Ir 
al 
B 


ALARM | Zu hohe Betriebstemperaturen führen zum Ableben des 
Grafikchips. Ein besserer Lüfter oder weniger Spannung helfen. 


Tuning: Geforce 8800 GT und GTS 


Von: Daniel Waadt uf den folgenden Seiten raturen dreht der Lüfter voll auf. Sie den Menüpunkt „GPU-Lüfter- 
JAN präsentieren wir Ihnen Starten Sie also den Rivatuner und steuerung“. Stellen Sie hier die Op- 
Ihre 8800-UT- RX mehrere Möglichkeiten, klicken Sie im oberen Bereich auf tion auf „Direkte Lüftersteuerung“ 
wie sich bei einer Geforce 8800 den Pfeil rechts neben „Customize“. um. Mit dem Schieberegler justie- 
oder -GTS-Karte GT oder 8800 GTS die Temperatur Nun klicken Sie das erste Symbol ren Sie nun die Lüfterstufe in Pro- 
B senken lässt. Egal ob per Software- an und setzen im neuen Fenster zent. Die Standardeinstellung liegt 
hat die schlechte Lüftersteuerung, per Undervolting einen Haken vor „Enable low-level bei 36 Prozent. Eine geringfügige 
. oder durch den Tausch des Kühlers fan control“. Wenn Sie nun neben Anhebung auf 50 Prozent macht 
Angewohnheit, ZU - jedes Verfahren hat seine Vor- dem Regler „Fixed“ einstellen, lässt den Lüfter kaum lauter und die 
s. . und Nachteile. Außerdem verraten sich die Lüfterdrehzahl manuell Temperatur reduziert sich um 15 
Überhitzen? Was wir Ihnen, was bei Problemen mit steuern. 40 Prozent reichen schon Grad Celsius. Einen entscheiden- 
. Asrock-Mainboards und 8800-GT- aus, damit die Temperatur von den Haken hat der Tuning-Vorgang 
Sie dagegen tun Karten zu tun ist und wie Sie neue 84 auf 75 Grad Celsius sinkt. Der über N-Tune jedoch: Nach jedem 
I z FSAA-Modi nutzen. Lärmpegel steigt dabei kaum an. Rechnerstart müssen Sie die Ein- 
können, verrat stellungen erneut vornehmen (die 
; i Sea TS | Sie TS | Profil-Funktion ist fehlerhaft). 
dieser Artikel. Einen Trick gibt es dennoch: 


Ein herkömmliches Drehpoti oder achdem der Rivatuner die Ge- Wenn Sie den Rechner nicht he- 
eine externe Lüftersteuerung sind force 8800 GTS/512 nicht unter- runterfahren, sondern den Ruhe- 
bei aktuellen Geforce-8-Karten Ützt, müssen Sie als Besitzer ei- zustand nutzen, bleiben die Ein- 
aufgrund neuer Stecker machtlos. es solchen 3D-Beschleunigers auf stellungen erhalten. Prüfen Sie 
Sie können aber die Lüfterdrehzahl -Tune zurückgreifen, um den Lüf- zunächst, ob bei Ihrem Rechner der 
per Software Ihren Bedürfnissen ter per Software zu regeln. Klicken Ruhezustand überhaupt aktiviert 
anpassen. Gerade bei 8800-GT- ie in der Forceware im Bereich ist. Öffnen Sie dazu über „Start“ 
Karten ist dies auch notwendig, „Leistung“ auf „GPU-Einstellungen - „Einstellungen“ - „Systemsteue- 
denn erst bei sehr hohen Tempe- ndern“. Im unteren Bereich sehen rung“ den Bereich „Energieoptio- 
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WAS IST? 


BIOS 


Basic-Input-Output-System, Schnitt- 


stelle zwischen Hardware und Soft- 
ware 
SHADER/SKALAR-ALU 
Arithmetic Logical Unit; 


berechnet 
innerhalb der GPU die anfallenden 
Arithmetik-Aufgaben (Shader) 
UNDERVOLTING 

Dabei wird die Spannung von be- 
stimmten Bauteilen reduziert, was sich 
positiv auf die Abwärme auswirkt. 
Voltmods sind dagegen gefährlich und 
können Bauteile beschädigen. 


nen“. Stellen Sie nun sicher, dass im 
Reiter „Ruhezustand“ vor „Ruhezu- 
stand aktivieren“ ein Haken gesetzt 
ist. Legen Sie dazu am besten auf 
dem Desktop eine neue Verknüp- 
fung an und geben Sie als Parame- 
ter „%windir%\system32\rundll32. 
exe powrprof.dil,SetSuspendState“ 
an. Alternativ lässt sich über „Start“ 
- „Computer ausschalten“ der Ruhe- 
zustand aktivieren. Drücken Sie 
namlich die „Shift‘-Taste, verändert 
sich das Stand-by-Symbol und es 
erscheint „Ruhezustand“. 


Wie es aussieht, hat Nvidia die Hit- 
zeentwicklung der Geforce 8800 GT 
im Spiele-PC stark unterschätzt. So 
messen wir im 3D-Betrieb bis zu 94 
Grad Celsius. Ob das Gehäuse offen 
oder geschlossen ist, spielt in unse- 
rem Versuch keine Rolle. Ein neuer 
VGA-Kühler schafft hier Abhilfe. 
Allerdings sollten Sie sich darüber 
im Klaren sein, dass Sie bei einem 
Umbau Ihre Garantie aufs Spiel 
etzen. Um den Kühler zu demon- 
eren, entfernen Sie zunächst alle 
chwarzen Schrauben auf der Pla- 
nenrückseite. Anschließend lässt 
ch der Kühler leicht und ohne 
iel Kraft von der Platine lösen. 
iehen Sie nun noch den Lüfterste- 
er mit einer Spitzzange ab und 
ntfernen Sie die Rückstände der 
armeleitpaste. Bereits der güns- 
tige Zalman-Kühler VF700-Alcu 
verbessert die Kühlleistung um 5 
Grad Celsius und ist dabei mit 0,2 
gegenüber 0,8 Sone deutlich leiser. 
Der brandneue GV1000 (Preis: 40 
Euro) reduziert die Grafikchiptem- 
peratur sogar um 32 Grad und ist 
mit 0,8 Sone genauso leise wie der 
Originalkühler. 


BESSERE KÜHLUNG DANK 
UNDERVOLTING 


Grafikkartenhersteller betreiben 
ihre Produkte oft mit einer höhe- 


nn 


ri 


an<uz 


=D 


04 | 2008 


ÜBERTAKTUNGSPOTENZIAL VON HERSTELLERKARTEN 
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Grafikkarte 


Standardtakt Übertaktet Taktsteigerung 


Geforce-8800-GT-Karten (Referenztakt: 600/1.512/900 MHZ - Chiptakt/Shadertakt/RAM-Takt. 


Edel-Grafik. 8800 GT AC-S1 L-ED 


679/1.620/950 MHz 720/1.728/1.063 MHz +6%/+7%/+12% 


Xpertvision 8800 GT Sonic 


648/1.620/950 MHz 756/1.836/1.134 MHz |+17%/+13%/+19% 


Leadtek Winfast PX8800 GT Extreme 


679/1.674/999 MHz 720/1.782/1.058 MHz _|+6%/+6%/+6% 


SI NX8800GT-T2D512E-OC 


663/1.674/950 MHz 738/1.728/1.053 MHz _|+11%/+3%/+11% 


Gainward Bliss 8800 GT PCX 


602/1.512/900 MHz 720/1.674/1.008 MHz |+20%/+11%/+12% 


Asus EN8800GT 


602/1.512/900 MHz 702/1.612/1.015 MHz _|+17%/+7%/+13% 


Geforce-8800-GTS-Karten (Referenztakt: 650/1.625/970 MHz - Chiptakt/Shadertakt/RAM-Takt) 


Point of View 8800 GTS Exo Edition 


702/1.728/999 MHz 783/1.944/1.107 MHz _|+12%/+13%/+11% 


Gainward Bliss 8800GTS PCX 


648/1.620/972 MHz 783/1.944/1.058 MHz _|+21%/+20%/+9% 


SI NX8800GTS-T2D512E-OC 


729/1.836/972 MHz 783/1.944/1.064 MHz_|+7%/+6%/+9% 


Asus EN8800 GTS 


648/1.620/972 MHz 756/1.890/1.080 MHz _|+17%/+17%/+11% 


Zotac 8800 GTS 


648/1.620/972 MHz 756/1.890/1.053 MHz _|+17%/+17%/+8% 


Alle Angaben sind bei Ihrer Grafikkarte eventuell abweichend und daher nur als Richtwerte zu verstehen. 


ren Spannung als eigentlich nötig. 
Dadurch ist zwar eine sehr hohe 
Stabilität (auch nach dem Übertak- 
ten) gewährleistet, das führt aber 
gleichzeitig auch zu mehr Abwär- 
me. Per BIOS-Modifikation senken 
Sie mit dem Nibitor-Tool (siehe 
„Arbeitsmaterial‘) die Spannung 
und erzielen dadurch eine bessere 
Kühlung. Bei unserem Testmuster 
ist die Grafikchiptemperatur im 
2D-Modus von 61 auf 58 Grad und 
im 3D-Modus von 94 auf 89 Grad 
gesunken. Starten Sie zunächst das 
Nibitor-Tool und klicken Sie unter 
„Tools“ - „Read BIOS“ auf die Op- 
ion „Select Device“. Das nächste 
Fenster bestätigen Sie mit „OK“. 
Nun klicken Sie sich wieder zur 
Option „Read BIOS“ durch, wählen 
aber „Read into Nibitor“ aus. Im 
auptfenster wechseln Sie jetzt 
zur Registerkarte „Voltages“ und 
stellen bei „Extra“ die Spannung 
von 1,05 Volt auf 0,95 Volt um. 
Über „File“ - „Save BIOS“ speichern 
Sie das modifizierte BIOS auf einer 
bootfähigen Startdiskette unter 
dem Namen „voltmod.rom“ ab. Auf 
diese Diskette kopieren Sie noch 
das Programm Nvflash. Starten Sie 
dann Ihren Rechner von der Start- 
diskette und sichern Sie das alte 
BIOS mit dem Parameter „nvflash. 
exe -b biosalt.rom“. Den eigent- 
lichen Flash-Vorgang starten Sie 
mit dem Parameter „nvflash.exe 
voltmod.rom -4 -5 -6°. Achtung: Sie 
sollten zusätzlich eine ältere PCI- 
Grafikkarte parat haben, falls der 
Flash-Vorgang scheitert. 


Mit Asrock-Hauptplatinen wie dem 
4-Core-Dual-SATA-Board läuft eine 
Geforce 8800 GT normalerwei- 
se nicht, da diese Platinen keine 
PCI-Express-2.0-Karten unterstüt- 
zen. Per BIOS-Flash lässt sich eine 
8800 GT glücklicherweise vom 
PCI-E-2.0-Modus in den 1.0-Modus 


n. 


SOFTWARE-LÜFTERSTEUERUNG 


Die Geforce 8800 GT wird bereits vom Rivatuner erkannt und erlaubt es 
Ihnen so, die Lüftergeschwindigkeit einzustellen. Bei GTS-Karten müssen 
Sie vorerst noch auf N-Tune zurückgreifen. 


—Y] Enable low-level far control 
@) Fixed [40% duty cycle] 
© Auto 
Description 
Auto fan speed control iu . 
Duty cycle min A 
Duty cycle max 100° 
T mir Fr 
T range I 
T nneratinn an 
[]&pply fan settings at '\windor 
Startup settings: none 


Lautheit ac 


u Beim VF700-Alcu haben wir für die Messung den 5-Volt- Sone 
Adapter verwendet, während wir beim VF900-Cu bzw. GV1000 die 
Lüftersteuerung auf Minimum gestellt haben. 


3D Mark 03 (Nature-Test, 5 Durchgänge) 


BESSER « 0 5 10 15 20 25 30 PREIS 
8800 GT + Zalman | 19 30- 
VF900-Cu 102 ! 
8800 GT + Zalman | En 19 20- 
VF700-Alcu 502 
8800 GT + Zalman | 27 15- 
GV1000 08 ! 
8800 GT > 9 0- 
Standardkühler 08 z 


Settings: 1 Meter Entfernung zum Lüfter 


3D-Betrieb 


Temperatur 


I Der GV1000 bietet die beste Kühlleistung, ist aber gegen- 
über dem VF900-Cu (0,2 Sone) mit 0,8 Sone etwas lauter. 
u Der Standardkühler erreicht bereits nach kurzer Zeit 94 °C. 


3D Mark 03 (Nature-Test, 5 Loops) 


2D-Betrieb 


= » UNBEDENKLICH » STABIL »> ZU HEISS 
BESSER «| C 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 PREIS 
8800 GT + Zalman | ME 62 45.- 
GV1000 [ 48 £ 
8800 GT + Zalman | EEE 65 30- 
VF900-Cu [ 49 i 
8800 GT + Zalman ———————  —— 89 20- 
VF700-Alcu | 7 j 
8300 GT a 0 
Standardkühler | > 71 


Settings: Geschlossenes Gehäuse ohne Gehäuselüfter 
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ZALMAN GV1000 MONTIEREN 


4 SPEICHERKÜHLER | Bevor Sie den Kühler 
aufsetzen, befestigen Sie zunächst die mit- 
gelieferten acht RAM-Kühler. Anschließend 
setzen Sie etwas Wärmeleitpaste auf die 
Chipmitte. Durch den Anpressdruck verteilt 
Sich diese von selbst. 


> SCHRAUBENPOSITION | Für eine Geforce 
8800 GT müssen Sie die Befestigungs- 
schrauben an der vorletzten Bohrung des 
Kühlers verschrauben. 


LÜFTER FIXIEREN | Bringen Sie die 
Isolierplättchen an und verwenden Sie 

die großen Schrauben, um den Kühler zu 
befestigen. Schließen Sie den Lüfter an das 
Drehpoti von Zalman an. 


L®, 


LÜFTERSTEUERUNG PER SOFTWARE 


Bereits eine kleine Anhebung der Lüfterdrehzahl führt zu einer deutlich 
besseren Kühlung bei Volllast, ohne dass der Lärmpegel dramatisch steigt. 
Grafikkarte Temperatur Lautstärke 
Geforce 8800 GT (600/900 MHz) 
Automatische Lüftersteuerung 94°C 0,8 Sone/29 dB(A) 
Fanspeed: 40 Prozent 85 °C 1,2 Sone/32 dB(A) 
Fanspeed: 50 Prozent 79°C 2,3 Sone/39 dB(A) 
Fanspeed: 80 Prozent 75°C 5,4 Sone/49 dB(A) 
Fanspeed: 100 Prozent 74°C 6,8 Sone/54 dB(A) 
Geforce 8800 GTS (650/970 MHz) 
Automatische Lüftersteuerung 79°C 0,5 Sone/25 dB(A) 
Fanspeed: 40 Prozent 76°C 0,9 Sone/29 dB(A) 
Fanspeed: 50 Prozent 64°C 1,5 Sone/34 dB(A) 
Fanspeed: 80 Prozent 58°C 5,4 Sone/49 dB(A) 
Fanspeed: 100 Prozent 57°C 7,7 Sone/54 dB(A) 


UNDERVOLTING PER NIBITOR 


Eine Absenkung der Spannung reduziert die Wärmeentwicklung im 
3D-Betrieb immerhin um 5 Grad Celsius. Von Übertaktungsversuchen 
sollten Sie bei einer niedrigeren Spannung aber absehen. 


—— _ 
\ Clockratos| WoRager | Adv, Info \ Timings  Tempetaturos | Boot Settings: 
Exad Mude | VID Made | 
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versetzen. Das größte Problem ist 
aber das entsprechende BIOS, da 
e mit Hilfsprogrammen wie dem 
Nibitor die PCI-Express-Version 
nicht ändern können. Fragen Sie 
also vor dem Kauf einer 8800 GT 
beim Grafikkartenhersteller nach, 
0 
Z 


un 


b dieser Ihnen ein passendes BIOS 
ur Verfügung stellt. Der eigentli- 
che Flash-Vorgang funktioniert ge- 
nauso wie im oberen Undervolting- 
ipp beschrieben. 


8800 GT ÜBRTAKTEN 


In der Tabelle auf der vorherigen 
Seite sehen Sie bereits, wie hoch 
das Übertaktungspotenzial bei den 
von uns getesteten 8800-GT/GTS- 
Karten auf Basis des G92-Chips 
ausfällt. Im Falle der 8800 GT mi 
Standardkühler raten wir aber 
dringend davon ab, diese Karte zu 
übertakten. Lesen Sie also zuerst, 
wie Sie per Software-Lüftersteue- 
rung die Kühlung verbessern oder 
einen neuen Kühler montieren. 
Ideal für Übertakter ist der Riva- 
tuner. Nachdem Sie das Programm 
gestartet haben, klicken Sie auf 
den Pfeil beim unteren „Custo- 
mize“ und wählen anschließend 
das erste Symbol „System settings“ 
an. Setzen Sie nun einen Haken 
vor „Enable driver-level hardware 
overclocking“ und bestätigen Sie 
die nachfolgende Meldung mit ei- 
nem Klick auf „Detect now“. Über- 
takten Sie zuerst den Speicher in 
10-MHz-Schritten und führen Sie 
danach immer einen kurzen 3D- 
Test mit einem Spiel oder dem 3D 
Mark durch. Den gleichen Vorgang 
wiederholen Sie mit dem Grafik- 
chip, nachdem Sie die Taktgrenze 
für den Speicher herausgefunden 
haben. Wenn Sie möchten, dass 
die Einstellungen auch nach einem 
Neustart des PCs erhalten bleiben, 
setzen Sie einen Haken bei „Start- 
up settings“. 

Bei der Geforce 8800 GT haben 
Sie per Rivatuner auch die Mög- 
lichkeit, die Shader unabhängig 


ARBEITSMATERIAL 


4 


RIVATUNER 2.06 
http://downloads.guru3d.com/down 
load.php?det=163 

N-TUNE 5.05.54.00 


www.nvidia.de/object/ntune 
5.05.54.00_de.html 


NHANCER 2.3.2 
www.nhancer.com/?dat=downloads 
NVFLASH 5.57 
www.techpowerup.com/downloads/ 
819/NVFlash 5.57.html 

NIBITOR 3.7 
www.mvktech.net/component/ 
option,com remository/ltemid,O 
func,selectfolder/cat,92/orderby,4 


vom Chip zu übertakten. Im Gegen- 


Sat 
ist 
ste 
sie 


z zur synchronen Übertaktung 
so eine deutliche Leistungs- 
igerung möglich. Dazu gehen 
genauso wie oben beschrieben 


vor. Allerdings müssen Sie im Menü 


„Overclocking“ den 
„Link clocks“ ent 


ein 


Grafikchip 


alle 


Haken vor 
ernen, da sonst 
e getrennte Übertaktung von 
und den Skalar-ALUs 
ht möglich ist. Erhöhen Sie bei- 
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spielsweise in Crysis nur den Sha- 
der-Takt von 1.512 auf 1.782 MHz, 


ste 
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ist dadurch die Performance in 
80x1.050 ohne AA/AF im GPU- 


Benchmark um 12 Prozent. 


8800 GTS ÜBERTAKTEN 


Redaktionsschluss war es mit 


den gängigen Tools wie dem Riva- 


er nicht möglich, die neue Ge- 
ce 8800 GTS zu übertakten. Sie 
ssen also N-Tune von Nvidia 


tallieren, um die Übertaktungs- 


ktionen der Forceware freizu- 
alten. Über einen Rechtsklick 


uf dem Desktop starten Sie dazu 


Nvidia-Systemsteuerung. Jetzt 
te der neue Menüpunkt „Leis- 


au 


UN 


g“ verfügbar sein. Im Bereich 


„GPU-Einstellungen ändern“ dürfen 


sie 
ser 


for 


24 
e 
re 
die 


N 
x 


[04} 


ie 


o{o0 
[g>} 


2.3 
2.3, 
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SAA ist sehr teuer, 8xSQ halbier 


n den Modus in Call of Duty 4 


die Karte jetzt übertakten. Un- 
Testexemplar von Zotac läuft 


mit 650 MHz Chip- und 972 Spei- 
chertakt. Per Overclocking sind 
770/1.100 MHz drin. Mit einem 
noch höheren Chiptakt stürzt die 
Karte sofort ab, ein höherer Spei- 
chertakt verursacht Bildfehler. 


HANCER 2.4.0 BETA 
IT NEUEN FSAA-MODI 


Das beliebte Tool Nhancer für Ge- 


ce-Karten ist nicht mehr weit 


nt. Die zweite Beta-Ausgabe 
rde weiter überarbeitet und 

nun auch ohne den 
Nhancer-Dienst 
Hintergrund. Die wohl interes- 
euerung der Version 
.0 sind weitere experimentel- 
Kantenglättungsmodi. Wie di 


bekannten Hybriden aus Su- 


per- und Multisampling (4x5, 8x5, 
16x5S und | 
inoffiziell und nur über dieses Tool 
zugänglich. Besonders interessant: 
8xSQ”. Dieser 


32xS) sind diese aber 


odus kombinier 
Multisampling (MSAA) mit 4x 
(SSAA). Letzteres 
ausnahmslos jedes Objek 


e superbe Glättung. Der Haken: 


Framerate mindestens. Wir ha- 


4x MSAA, 8x5 und 16xQ auf 
er Geforce 8 verglichen. oO 


pcgames.de 


Zu jedem PC gibt es ein Softwarepaket 
im Gesamtwert von 345€ GRATI 


Das Top Game “NEED FOR SPEED-PRO STREET” erhalten 
Sie zu jedem* bestellten PC-System & Notebook GRATIS! 


"gilt nur bei PC-Systemen ab 339,- € & Notebooks ab 549,- € 


Verwendung bester Qualitätskomponenten auch schon bei PCs ab 199€ 
(z.B. Compucase Gehäuse, ASUS-Mainboards, Samsung/Kingston Speicher) 


Alle PCs werden in speziellen Systemverpackungen 
inkl. Transportversicherung versendet 


Mehrfach ausgezeichnete PC-Systeme - 
Testsieger in Preis/Leistung PCWELT Kom 


Alle unsere PC-Systeme durchlaufen vor der 
Auslieferung an Sie einen 8 Stunden Langzeittest 


x we 
— e 0 RIGIN AL Bestellannahme 7 Tage die Woche, Montag-Freitag von 8-20Uhr und Samstag/Sonntag von 10-18Uhr 
DAS Sr Brunen IT Distribution GmbH - Hauptstr. 81 - 26446 Friedeburg 


Beim Kauf eines PCs/Notebooks mit Internetvertrag”” sparen Sie 
und erhalten das UMTS Modem Gratis! 


(kein Finanzkauf möglich) - weitere Informationen hierzu finden Sie unter www.one.de 


1) Gilt bei Abschluss eines TPH Vodafone Mobilfunkvertrages im Tarif Surf Mobile M - Netzabdeckung vorausgesetzt - mit einer Mindestvertragslaufzeit von 24 Monaten u. gleichzeitiger Buchung der Datenoption 
Vodafone WebConnect Fair Flat National durch den weitere Kosten entstehen**. Es gelten die folgenden Konditionen: mtl. Grundpreis € 59,95 €. Ein Tarifwechsel ist während der Mindestlaufzeit nicht möglich. 


2) Konditionen WebConnect Fair Flat National Option: Nutzung nur mit GPRS/UMTS-fähigem Endgerät u. Netzverfügbarkeit Inklusiv-Datenvolumen in Höhe von mtl. 5 GB (Fair Flat Policy) gilt für nat. ein-Jabgehenden paketvermittelten Datenverkehr im dt. Vodafone- Netz. Nicht genutzte Inklusivlei- 
stungen verfallen am Ende des Erfassungszeitraumes. Es gilt eine Fair Flat- Policy: Nach Überschreiten des Fair Flat-Inklusiv-Datenvolumens in zwei aufeinander folgenden Erfassungszeiträumen wird in den folgenden Erfassungszeiträumen die über die Inklusivleistung hinausgehende nat. paketver- 
mittelte Datenübertragung mit € 0,60/MB berechnet. Mindestvertragslaufzeit der WebConect Fair Flat Option: 24 Monate. Abrechnungstakt für Inklusivleistung u. Folgepreis: am Ende jeder Verbindung, mind. jedoch nach 24 Std. wird auf den nächsten vollen 100 KB-Block aufgerundet, Taktung/Rundung 


erfolgt bei Verbindungen über d. APN wap.vodafone.de getrennt nach Nutzung des Vodafone livel-Portals.u. sonst. Nutzung. Eine Auszahlung eines Differenzbetrags ist nicht möglich. 


Pentium 
Dual-Core inside 250GB SATA Festplatte 


15,4" WXGA Display (1280x800 Pixel), 5.1 Sound, 

3x USB, 56k Modem, LAN, Li-Ion Akku, Wireless LAN, 
DVD-Brenner Laufwerk, Bluetooth, 7in1 Cardreader, 
1.3 Megapixel Webcam 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Eu 


Core’2 Duo 


inside“ 


160GB SATA Festplatte 


DVD-Brenner Laufwerk DVD-Brenner Laufwerk 


15,4" WXGA Brilliantes Glare Type Display 
(1280x800 Pixel), 7.1 Sound, 3x USB 2.0, 1x 
IEEE1394, 56k Modem, Gigabit LAN, Li-Ion 
Akku, 5in1 Cardreader, Bluetooth, HDMI, 
Wireless LAN, 1.3 Megapixel Webcam 


15,4" WXGA Display (1280x800 Pixel), 
5.1 Sound, 3x USB, 56k Modem, LAN, 
Li-Ion Akku, Wireless LAN, Bluetooth, 
7in1 Cardreader, 1.3 Megapixel Webcam 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


2048MB DDR2-Speicher 


250GB SATA Festplatte 


DVD-Brenner Laufwerk 


15,4" WXGA Brilliantes Glare 

Type Display (1280x800 Pixel), 5.1 Sound, 
3x USB, 1x IEEE1394, 56k Modem, Gigabit 
LAN, Li-Ion Akku, Wireless LAN, 5in1 
Cardreader, 1.3 Megapixel Webcam, 
HDMI, Bluetooth 


17" WSXGA+ Display (1680x1050 Pixel), 
5.1 Sound, 3x USB, 56k Modem, LAN, 
Li-Ion Akku, Bluetooth, 7in1 Cardreader, 
Wireless LAN, 1.3 Megapixel Webcam 


Inklusive Windows Vista® Home Premium Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. **Hierbei handelt es sich um ein Angebot der Santander Comsumer Bank bei 72 Monaten Laufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. Alle genannten Preise zzgl. Versandkosten. 


Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche für Sie erreichbar! Montag-Freitag von 8-20Uhr und Samstag/Sonntag von 10-18Uhr 


£ { ? (3,9 Cent/ Minute Festnetz der 
= T- COM; abweichende Preise 
aus dem Mobilfunk möglich) 


Auslandskunden wählen bitte: +49 1801 - 99 40 40 Brunen IT Distribution GmbH - Hauptstr. 81 - 26446 Friedeburg 


BISHER MEHR ALS 


330.000 KUNDEN 


17" WXGA Display (1280x800 Pixel), 5.1 Sound, 3x USB, 
56k Modem, LAN, Li-Ion Akku, DVD-Brenner 
Laufwerk, Bluetooth, HDMI, Wireless LAN, 

4in1 Cardreader, 1.3 Megapixel Webcam 


15,4” WSXGA+Y 


2048MB DDR2-Speicher 


DVD-Brenner Laufwerk 


15,4" WSXGA+ Brilliantes 
Glare Type Display (1680x1050 Pixel), 

7.1 Sound, 3x USB, 1xIEEE1394, 1xESATA, 
1xHDMI, 56k Modem, Gigabit LAN, Li-Ion 
Akku, Wireless LAN, 5in1 Cardreader, 

1.3 Megapixel Webcam, Bluetooth 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


DVD-Brenner Laufwerk 


17" WXGA Display (1280x800 Pixel), 
5.1 Sound, 3x USB, 56k Modem, LAN, 
Li-Ion Akku, Bluetooth, HDMI, 


Wireless LAN, 4in1 Cardreader, 
1.3 Megapixel Webcam 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


... weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses 
Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop! 


© 2008 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Need for Speed are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/or other countries. All Rights Reserved. All other trademarks are the property of their respective owners. 


15,4" WXGA Brilliantes Glare 
Type Display (1280x800 Pixel), 5.1 Sound, 
3x USB, 1x IEEE1394, 56k Modem, 
Gigabit LAN, Li-Ion Akku, Wireless LAN, 
5in1 Cardreader, 1.3 Megapixel Webcam, 
HDMI, Bluetooth 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


Core’2 Duo 
inside“ 


17" WUXGA Brilliantes 

Glare Type Display (1920x1200 Pixel), 
7.1 Sound, 4x USB, 56k Modem, 
Gigabit LAN, Li-Ion Akku, Wireless LAN, 
7in1 Cardreader 


Inklusive Windows Vista® Business 


VERSANDKOSTENFREIE LIEFERUNG! 


ei Vorkassebestellungen ab 500€ Bestellwert nur innerhalb Deutschlands 
vH - 


zzgl. 6.90€ Nachnahmegebühr. 


RADEDN' 


GRAPHICS 


Dieses Top Game erhalten Sie zu jedem! 
bestellten PC-System & Notebook GRATIS! 


"gilt nur bei bei PC-Systemen ab 339,- € & Notebooks ab 549,- € 


* Prozessor: AMD Phenom’“ X4 9500 (4x 2.2 Ghz) 
" Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler 
" Arbeitsspeicher: 
" Mainboard: MSI K9A2 CF-F 
* Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache, 7200u/min. 
" Grafikkarte: 
Eat - Laufwerk: 18xDouble Layer DVD+-R/RW-Brenner 
* Gehäuse: 550W Thermaltake Tower Aluminium 
“ Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16, 1x PCI-E x1, 


# 4 7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 4xSATA/Raid, Head USB 
. u oder 
a > f Finanzkauf | 
’ { ab 15€/mtl.* 
0.2008 Electronic Arts Inc. EA, the EA logo and Need for Speed are trademarks or registered trademarks of Electronic Arts Inc. in the U.S. and/ DAL: - Pr. 
‚or other countries. All Rights Reserved. Mazda, Mazdaspeed, RX-8, RX-7, Mazdaspeed3 and all other associated marks, emblems and designs, 
are used under approval of Mazda Motor Corporation. All other trademarks are the property of their respective owners. 
Art-Nr. 4385 | 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 


* Prozessor: Intel® Core""2 Duo Prozessor E8400 " Prozessor: Intel® Core"'2 Duo Prozessor E8400 
(2x3.0 Ghz Dualcore) (2x3.0 Ghz Dualcore) 

" Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler \ * Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 

" Arbeitsspeicher: 2048MB DDR2-RAM PC800 " Arbeitsspeicher: 3072MB DDR2-RAM PC800 

* Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI * Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI 

" Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache,7200u/min. " Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache, 7200u/min. 

" Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce" 8600GT " Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce" 8800GT 

* Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner * Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner 

* Gehäuse: 350W Thermaltake Tower " Gehäuse: 550W Thermaltake Tower Aluminium 

“ Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 x1, " Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 x1, 


7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Rai 7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, Head USB 


oder 
Finanzkauf Finanzkauf 
ab 11€/mtl.* 4 ab 16€/mtl.* 


*“ Art-Nr. 4386 


Inklusive Windows Vi: 


GESLIIGEEEEEEEZELEEEEEIEEEEEEEEEEEEEEREEEDEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE 


* Prozessor: AMD Phenom" X4 9600 (4x 2.3 Ghz) : F Prozessor: Intel® Core"'2 Quad Prozessor 06600 
* Prozessorkühler: Original AMD® zertifizierter Kühler (4x2.4 Ghz Quadcore) 

" Arbeitsspeicher: 3072MB DDR2-RAM PC800 ’ * Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 
* Mainboard: MSI® K9A2 CF-F " Arbeitsspeicher: 3072MB DDR2-RAM PC800 

* Festplatte: 500GB SATA 8mb Cache, 7200u/min. " Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI 


- Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForee"' 8800GTS 692 ü RUE 500GB SATA amb Cache, 7200u/min. 
2 Laufwerk: 18xDouble Layer DVD+-R/RWEBrenner Grafikkarte: 512MB NVIDIA® GeForce" 8800GTS 692 


" Gehäuse: 550W Thermaltake Tower Aluminium ® Leinipee Ueatonlile Layer DI BI RN Ber 


" Gehäuse: 550W Thermaltake Tower Aluminium 
* Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16, 1x PCI-E x1, 


A ee Eee, ERHALTE *" Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 x1, 
a a nn A 7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, Head USB 


oder oder 
Finanzkauf >. Finanzkauf 
ab 17€/mtl.”* | . ab 19E/mtl.* 


Art-Nr. 4388 . Art-Nr. 4347 


Inklusive Windows Vista® Home Premium 1078: I 


Technische Änderung ü Bl i ii in Ang oms Bank bei 7 ufzeit und einem effektiven Jahreszins von 10,9%. 
Produktabbildun; i igi i i il € 


IFIII I III TI F III II II III TH SIT III III III II II IF FI I III III II III Ydlddddhdddhi, 
Unsere telefonische Bestellannahme ist 7 Tage die Woche für Sie erreichbar! Montag-Freitag von 8-20Uhr und Samstag/Sonntag von 10-18Uhr 


01 80 (3,9 Cent/ Minute Festnetz der 
a T- COM; abweichende Preise [ 


aus dem Mobilfunk möglich) | 


Brunen IT Distribution GmbH - Hauptstr. 81 - 26446 Friedeburg | 


2,2) 


5008.. 


2) Gilt bei Abschluss eines TPH Vodafone Mobilfunkvertrages im Tarif Surf Mobile M - Netzabdeckung vorausgesetzt - mit einer Mindestvertragslaufzeit von 24 Monaten u. gleichzeitiger Buchung der Datenoption 
Vodafone WebConnect Fair Flat National durch den weitere Kosten entstehen“. Es gelten die folgenden Konditionen: mtl. Grundpreis € 59,95 €. Ein Tarifwechsel ist während der Mindestlaufzeit nicht möglich. 


weitere Informationen hierzu finden Sie unter www.one.de 


2) Konditionen WebConnect Fair Flat National Option: Nutzung nur mit GPRS/UMTS-fähigem Endgerät u. Netzverfügbarkeit Inklusiv-Datenvolumen in Höhe von mtl. 5 GB (Fair Flat Policy) gilt für nat. ein-Jabgehenden paketvermittelten Datenverkehr im dt. Vodafone- Netz. Nicht genutzte Inklusivlei- 
stungen verfallen am Ende des Erfassungszeitraumes. Es gilt eine Fair Flat- Policy: Nach Überschreiten des Fair Flat-Inklusiv-Datenvolumens in zwei aufeinander folgenden Erfassungszeiträumen wird in den folgenden Erfassungszeiträumen die über die Inklusivleistung hinausgehende nat. paketver- 


mittelte Datenübertragung mit € 0,60/MB berechnet. Mindestvertragslaufzeit der WebConect Fair Flat Option: 24 Monate. Abrechnungstakt fü Igepreis: am Ende jeder Verbindung, mind. jedoch nach 24 Std. wird auf den nächsten vollen 100 KB-Block aufgerundet, Taktung/Rundung 
Igt bei Verbindungen, über,d. ARN wap.vodafone.de getrennt nach Nutzung des Vodafone live! Portals u: sonst. Nutzung, Eine 2 Sjist, nicht möglich. 7 /,77..74 i 


ELLI EFFFTTETERTEFTE AA AA SAG GAS ASS SS 


* Prozessor: Intel® Core""2 Quad Prozessor Q6600 
(4x2.4 Ghz Quadcore) 

* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 

" Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 

" Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI 

" Festplatte: 1000GB SATA 8mb Cache, 7200u/min. 

* Grafikkarte: 

" Laufwerk: HD-DVD Rom, 18xDL DVD +-R/RW Brenner 

" Gehäuse: 850W Thermaltake Tower Aluminium 

" Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16, x1, 

7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, Front USB 


oder 
Finanzkauf 
ab 30€/mtl.”* 


Art-Nr. 4389 


Inklusive Windows Vista® Ultimate 


" Prozessor: Intel® Core'"2 Duo Prozessor E8500 — " Prozessor: Intel® Core""2 Quad Prozessor 06600 
(2x3.16 Ghz Dualcore) f 1’ (4x2.4 Ghz Quadcore) 

" Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 5 * Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler 

" Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 " Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 

" Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI * Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI 

" Festplatte: 1000GB SATA 8mb Cache,7200u/min. " Festplatte: 640GB SATA 8mb Cache,7200u/min. 

" Grafikkarte: 768MB NVIDIA® GeForce" 8800GTX " Grafikkarte: 2x512MB NVIDIA® GeForce" 8800GTS 692 

" Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner " Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner 

" Gehäuse: 550W Thermaltake Tower Aluminium " Gehäuse: 700W Thermaltake Tower Aluminium 


" Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 x1, " Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 x1, 
7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Rai @3 7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSA, i 


nwinma 
Beriuce 


= 


Finanzkauf Finanzkauf 
ab 20€/mtl.* ab 26€/mtl.”* 
| Art-Nr. 4390 = | b Art-Nr. 4391 ö 
Inklusive Windows Vista® Ultimate 124872 Inklusive Windows Vista® Ultimate P 1543: 2 


* Prozessor: Intel® Core"'2 Quad Prozessor 06600 (as Intel® Core"'2 Extreme Quad Prozessor 
(4x2.4 Ghz Quadcore) \ 0X9650 (4x3.0 Ghz Quadcore) 

* Prozessorkühler: Original Intel® zertifizierter Kühler © Prozessorkühler: Xigmatek HDT-S1283 

" Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 X Arbeitsspeicher: 4096MB DDR2-RAM PC800 

* Mainboard: XFX® nForce 680i LT SLI * Mainboard: EVGA® 780i SLI 

" Festplatte: 1000GB SATA 8mb Cache, 7200u/min. " Festplatte: 2000GB SATA 8mb Cache, 7200u/min. 

* Grafikkarte: 2x 768MB NVIDIA® GeForce" 8800GTX SLI \ E * Grafikkarte: 2x 768MB NVIDIA® GeForce" 8800GTX SLI 

" Laufwerk: 18xDouble Layer DVD +-R/RW-Brenner * Laufwerk: Blu-Ray Brenner + HD-DVD Rom 

" Gehäuse: 850W Thermaltake Tower Aluminium " Gehäuse: 850W Coolermaster Stacker Aluminium 

" Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 2xPCI-E x16 x1, = * Anschlüsse: 8xUSB 2.0, 2xPCI, 3xPCI-E x16, 1xPCI-E x1, 


5 7.1 Kanal Sound, Gigabit LAN, 6xSATA/Raid, Front USB - 7.1 Kanal Sound, 2xGigabit LAN, 6xSATA/Raid, Front USB 


nvima 


oder 
Finanzkauf 1 


ab En) 


oder 
Finanzkauf | 


ab 32€/mtl.*, 
Jar 


* Art-Nr. 4392 


Von: Frank Stöwer 

Die Kapazität 
von USB-Sticks 
steigt stetig, wäh- 
rend der Preis 
rapide fällt. Doch 
manch preiswer- 
tes Modell rächt 
sich im Alltag 
bitter. 


HARDWARE 04/08 


ARTENVIELFALT | USB-Sticks 
unterscheiden sich nicht nur in 
Form und Größe. Auch bei der 


Schreib- und Lesegeschwindig- 
keit gibt es Unterschiede. 


SB-Sticks werden aller- 


Zehn Speicherzwerge im Test 


Das Metallgehäuse des Acht-Gi- 
angeboten. Leider stellen gabyte-Sticks ist hochwertig, die 

sich vermeintliche Schnäppchen usstattung klein: Extras wie Soft- 

oft als Fehlkauf heraus. Warum? ware oder eine USB-Verlängerung 

Ein wichtiger Faktor, der selten 

beachtet wird, ist die Geschwin- 


schließen, überprüften wir die- 
se mit dem Diagnoseprogramm 
H2testw. 


ihn am PC oder am Notebook/Hub 
anschließen. Erstaunlich: Mit 30,9 
Megabyte pro Sekunde Lese- und 
23 Megabyte pro Sekunde Schreib- 
geschwindigkeit ist er flotter als 
die hauseigene Turbo-Variante. 


> 


Mit einer Lese-/Schreibleistung gibt es nicht. Er nimmt vertikal 
von 32,8/24,9 Megabyte pro und horizontal problemlos neben 
e 
Ü 


digkeit des Datenträgers. Auf die Sekunde war der acht Gigabyte inem zweiten Stick Platz und ZUEIENEITTITKEE NL} 
Herstellerangaben ist wenig Ver- große Firestix das schnellste Spei- berzeugt mit einer sehr guten Da Sandisks Acht-Gigabyte-Spei- 
ass und man merkt oft erst, wie chermedium im Test. Außerdem Lesegeschwindigkeit von 32,7  cherstick sehr breit ist, versperrt 


ahm das eigene Gerät arbeitet, 


ist er als einziges Gerät mit einem 
wenn man sieht, wie schnell ein i 


mechanischen Schreibschutz und 


egabyte pro Sekunde und einer 
Schreibgeschwindigkeit von 24,9 


er horizontal gesteckt den be- 
nachbarten USB-Anschluss. Der 


hochwertiges Produkt Daten liest einem Halteclip am Deckel aus- egabyte pro Sekunde. Mechanismus zum Ausfahren des 
und schreibt. Um Ihnen dieses gestattet. Wegen seines hohen USB-Steckers erfordert einige 
Szenario zu ersparen, schickten Gehäuses wird es am vertikalen Übung. Die Lesegeschwindigkeit 
ist mit 27,6 Megabyte pro Sekude 
sehr gut. Die Schreibleistung fällt 
mit 15 Megabyte pro Sekunde je- 


wir zehn erhältliche USB-Sticks 
mit mindestens vier Gigabyte 
Kapazität auf den Prüfstand. Um 


USB-Anschluss eng, wenn Sie ihn 
neben ein hohes Gegenstück - wir 
testeten ihn mit dem Corsair Flash 


A-Datas Speicherzwerg mit vier 
Gigabyte Kapazität ist baugleich 
mit dem Hama-Modell. So gibt es 


Kapazitätsmanipulationen auszu- 


doch deu 


Voyager - platzieren. keine Platzprobleme, egal ob Sie lich ab. 


 — 


USB-STICKS 


_._ 


N 


Produkt | Firestix 8 GB Dara05 Flashpen 200x Flash Drive PD7 Cruzer Contour Flash Drive PD7 Turbo Speed 
Hersteller | Buffalo Hama A-Data Sandisk A-Data 
Webseite/Vertrieb | www.buffalo-technology.com | www.hama.de www.adata.com.tw de.sandisk.com www.adata.com.tw 
Preis/Preis pro MB/Preis-Leistung | € 115,-/15 Cent/gut € 120,-/16 Cent/gut € 60,-/16 Cent/gut € 60,-/8 Cent/sehr gut € 110,-/14 Cent/befriedigend 


Ausstattung 


Kapazität (It. Hersteller/real) | 8 GB/7,64 GiByte 8 GB/7,7 GiByte 4 GB/3,85 GiByte 8 GB/7,63 GiByte 8 GB/7,73 GiByte 
Verlängerungskabel/Länge/LED | Ja/55 cm/ja | Nein/-/ja Nein/-/ja Nein/-/ja Ja/64 cm/ja 
Beiliegende Software | Nein | Nein Nein 3-Software Nein 
Trageschnur oder -clip/Schreibschutz | Ja/ja Nein/nein Nein/nein a (Tasche)/nein Nein/nein 
Eigenschaften 19 1,9 1,9 1,9 
Größe/Gewicht \ 81x18x9-12 mm/18 g 66x18x10 mm/15 g 66x18x10 mm/15 g 74x24x10 mm/35 g 66x18x10 mm/15 g 
Aktive/passive USB-Hub-Erkennung | Ja/ja | Ja/ja Ja/ja a/ja Ja/ja 
Kompatibilität/Bootfähigkeit | Sehr gut/nein laut Hersteller | Sehr gut/nein laut Hersteller Sehr gut/nein laut Hersteller Gut“/nein laut Hersteller Sehr gut/nein laut Hersteller 
Unterstützung für Readyboost/U3 | Ja/nein Ja/nein Ja/nein a/ja Ja/nein 
Lesegeschwindigkeit (8-/32-MB-Block) | 32,8 MB/s; 32,7 MB/s 32,7 MB/s; 32,7 MB/s 30,9 MB/s; 30,9 MB/s 29,0 MB/s; 26,2 MB/s 25,4 MB/s; 25,5 MB/s 
Schreibgeschwindigkeit (8-/32-MB-Block) | 24,9 MB/s; 24,8 MB/s | 24,9 MB/s; 25,0 MB/s 22,8 MB/s; 23,2 MB/s 15,0 MB/s; 15,5 MB/s 19,2 MB/s; 19,5 MB/s 
Mittlere Zugriffszeit (83-/32-MB-Block) | 0,9 ms/0,5 ms 1,2 ms/0,8 ms 0,6 ms/0,6 ms ‚6 ms/0,6 ms 2,1 ms/1,3 ms 
a EB Lesegeschwindigkeit Mena 3 Lesegeschwindigkeit a Ed Lesegeschwindigkeit ea [cd U3-Unterstützung Mora [ad USB-Verlängerung 
E A Z | T 3 Schreibgeschwindigkeit EI Schreibgeschwindigkeit 2 2 Schreibgeschwindigkeit ©) Lesegeschwindigkeit B © Kompatibilität 
2 63 Schreibschutz „I © Kompatibilität „I © Kompatibilität © Kompatibilität 3 © schreibgeschwindigkeit 


154 


pcgames.de 


A-DATA FLASH DRIVE PD7 


Anders als beim normalen PD7-Mo- 
dell packt A-Data eine USB-Verlän- 
gerung (60 Zentimeter) ins Paket. 
Die große Überraschung bringt der 
Geschwindigkeitstest: von wegen 
Turbo! Der acht Gigabyte große 
Stick war in unserem Test beim Le- 
sen rund fünf Megabyte und beim 
Schreiben fast vier Megabyte pro 
Sekunde langsamer als der PD7. 


Neben satten 16 Gigabyte Spei- 
chervolumen bietet OCZs AVT 
Gimmicks wie ein spritzwasserge- 
schütztes und stoßfestes Gehäu- 
se sowie eine Deckelhalterung. 
Bei den Leistungswerten fällt auf, 
dass der sehr guten Lesegeschwin- 
digkeit von 30,9 Megabyte pro 
Sekunde eine nur befriedigende 
Schreibgeschwindigkeit von durch- 
schnittlich 13,2 Megabyte pro Se- 
kunde gegenübersteht. 


KINGSTON DATA TRAVELER Il 


Kingston spendiert dem sehr fla- 
chen und vier Gigabyte großen 
Gerät eine Befestigungsschnur, 
die Migo-Software zum Synchro- 
nisieren von Desktop-Daten und 
ein Verschlüsselungsprogramm 
(Secure Traveler). Mit 18,6 Me- 
gabyte pro Sekunde Lese- und 
14,9 Megabyte pro Sekunde 
Schreibgeschwindigkeit liegt das 
Gerät allerdings nur im unteren 
Mittelfeld. 


Der Vier-Gigabyte-Stick trägt sei- 
nen Namen zu Recht, denn er ist 
klein, handlich und schmal, sodass 
er benachbarte USB-Anschlüsse 
nicht blockiert. Er wird mit der 
gelie- 


nützlichen U3-Software 


USB-STICKS 


fert, die es ermöglicht, Program- 
me wie Skype, Firefox, Winamp 
oder OpenOffice.org vom Stick zu 
starten. Kritikpunkte sind der wa- 
ckelige Schiebemechanismus für 
den USB-Stecker und die geringe 
Schreibleistung von 8,8 Megabyte 
pro Sekunde. 


INGSTON DATA TRAVELER 


Der Name deutet es bereits an: 
Dank einer integrierten 256-Bit- 
AES-Verschlüsselung sind Ihre 
Daten hier besonders sicher. Da- 
bei liest der gegen Datenabgriff 
geschützte Vier-Gigabyte-Stick mit 
guten 24,8 Megabyte pro Sekunde. 
it einer Schreibrate von mageren 
10,9 Megabyte pro Sekunde gehört 
er klar zum schwächsten Drittel 
des Testfelds. 


RANSCEND JETFLASH 160 


Transcend liefert den acht Giga- 
byte großen Jetflash mit einer 
Trageschnur und der umfangrei- 
chen Jetflash-Elite-Software aus. 
Die zuletzt Genannte bietet viele 
Funktionen und bedeutet einen 
echten Mehrwert. Dem stehen 
schwache Leistungswerte gegen- 
über: 11,6 Megabyte pro Sekunde 
Lese- und 10,8 Megabyte pro Se- 
kunde Schreibgeschwindigkeit sind 
zu gering. oO 


USB-2.0-STICKS 


Ein sehr schneller Acht-Gigabyte-Stick 
wie der Firestix 8GB oder der Flash- 


pen 200x hat seinen Preis. Natürlich 
geht es billiger, allerdings müssen Sie 
dann Einbußen bei der Schreibleistung 
(Cruzer Contour) oder der allgemeinen 
Geschwindigkeit hinnehmen. 


HARDWARE | est 


USB-Sticks: Zugriffszeiten 


Mittlere Zugriffszeit 
32-MB-Block 


Die Unterschiede bei den Zugriffszeiten sind oft nur sehr gering. ME Zeit 
I Die Zugriffszeit beim Data Traveler II Plus ist ungewöhnlich hoch. 
I Es gibt eine Differenz beim Lesen der 8- und 32-Megabyte-Blöcke. 
HD Tach - Mittlere Zugriffszeiten 
BESEREms ı 2 3 94 5 8 910. | mas 
Kingston Data E05 100- 
Traveler Secure 05 bi 
Buffalo Firestix 8 GB mu NR 115- 
06 . 
A-Data PD7 06 60, 
Sandisk Cruzer Contour mu hr 60,- 
Sandisk Cruzer Micro, je! Mn 25, 
Transcent Jetflash 160 m) u 60,- 
Hama Flashpen 200x = 120,- 
A-Data PD7 HERE 1,3 110, 
Turbo Speed h 
OCZATV 16GB — $,- 
Kingston Data Traveler II Plus| En}, 91 6 


Settings: Sockel-AM2-Board, Athlon 64 X2 4600+, 2.048 MB DDR2-800, Windows Vista 32 Bit 


USB-STICK-EXOTEN IM DETAIL: 


Note: 1,60 


Corsair Flash 


Hier ist der N 


optimal. Die 
des Chips im 
sich ebenfalls 
24 Megabyte 


Mimosa 1 Gigal 
Je nach Mode 
„Wunderbaum“ 


Cnmemory Smelly 


Survivor 8 Gigabyte 


ame Programm. 


Das extrem stabile, wasserdich- 
te Gehäuse schützt Ihre Daten 


Leistungswerte 
nneren können 
sehen lassen: 
Lese- und 21,8 


Megabyte pro Sekunde Schreib- 
geschwindigkeit. 


byte 
| verströmt der 
unter den Spei- 


liche Duftnote. 


bel. Die Schreib 


zu niedrig aus. 


cherzwergen eine unterschied- 


tung Ist mit 15,9 Megabyte pro 
Sekunde gerade noch akzepta- 


Seine Leseleis- 


leistung fällt mit 


4,9 Megabyte pro Sekunde viel 


FAZIT 


* Versperrt am Notebook oder USB-Hub den benachbarten USB-Anschluss 


04 | 2008 


Wertung: © Lesegeschwindigkeit 
0 E3 Kapazität/preis 
2,08 © Schreibgeschwindigkeit 


ag © Ausstattung 
EI U3-Unterstützung 
2,22 [7 Transferleistung 


** Versperrt am PC den benachbarten USB-Anschluss 


Produkt | ATV16GB Data Traveler II Plus Cruzer Micro Data Traveler Secure Jetflash 160 
Hersteller 02 Kingston Sandisk Kingston Transcend 
Webseite/Vertrieb www.ocztechnology.com www.kingston.com http://de.sandisk.com www.kingston.com wwu.transcend.de 
Preis/Preis pro MB/Preis-Leistung € 95,-/6 Cent/sehr gut € 60,-/16 Cent/befriedigend € 25,-/6 Cent/sehr gut € 100,-/26 Cent/ausreichend € 60,-/16 Cent/befriedigend 
Ausstattung 2,5 1,9 2,1 2,2 19 
Kapazität | 16 GB/14,9 GiByte 4G8/3,83 GiByte 4 G8B/3,69 GiByte 4 6B/3,74 GiByte 4 6B/3,8 GiByte 
Verlängerungskabel/Länge/LED Nein/-/ja Nein/-/ja Nein/-/ja Nein/-/ja Nein/-/ja 
Beiliegende Software Nein Migo, Secure Traveller U3-Software Jatenverschlüsselung etflash-Elite-Software 
Trageschnur oder -clip/Schreibschutz Nein/nein Ja (Befestigungsschnur)/nein Nein/nein Nein/nein ja/nein 
Eigenschaften 19 1,7 1,7 21 1,7 
Größe/Gewicht 81,5x22x9,5 mm/23 8 78,5x21x12 mm/14g 57,5x22x9 mm/12 g 79x21x12 mm/26 8 62x18,5x9 mm/10g 
Aktive/passive USB-Hub-Erkennung Ja/ja Ja/ja Ja/ja ja/ja a/ja 
Kompatibilität/Bootfähigkeit Sehr gut/nein laut Hersteller Sehr gut/nein laut Hersteller Sehr gut/nein laut Hersteller Gut”*/nein laut Hersteller Sehr gut/nein laut Hersteller 
Unterstützung für Readyboost/U3 Ja/nein Ja/ja Ja/ja ja/nein a/ja 
Aichung 0 6 6 9 
Lesegeschwindigkeit (8-/32-MB-Block) | 30,9 MB/s; 30,9 MB/s 18,6 MB/s; 18,7 MB/s 20,3 MB/s; 20,4 MB/s 24,8 MB/s; 24,8 MB/S 11,6 MB/s; 11,6 MB/s 
Schreibgeschwindigkeit (8-/32-MB-Block) 13,1 MB/s; 13,4 MB/s 14,7 MB/s; 14,6 MB/s 8,8 MB/s; 8,8 MB/s 10,8 MB/s; 10,9 MB/s 10,6 MB/s; 10,9 MB/s 
Mittlere Zugriffszeit (8-/32-MB-Block) 1,1ms/1,4 ms 9,1 ms/2,5 ms 0,6 ms/0,6 ms ‚5 ms/0,5 ms ‚7 ms/0,7 ms 


tag 3 U3 Unterstützung ag 53 Datenverschlüsselung 
u E3 Kapazität/preis EI Kompatibilität 


2, 23 © Schreibgeschwindigkeit 


2,42 EI Lesegeschwindigkeit 


Wertung: EI Ausstattung. nr 
© Lesegeschwindigkeit 
8 schreibgeschwindigkeit 
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Hardware-Referenzen 


Nur vom Feinsten: Die Referenzliste entsteht in 
Zusammenarbeit mit den Experten unserer 
Schwesterzeitschrift PC Games Hardware. 


>» = Preis-Leistungs-Tipp 


® GRAFIKKARTEN eine „Hinweis Wir Iisten von neuen Chipsätzen nur die besten Modelle in der Testtabelle auf. Damit schaffen wir Platz für günstigere Grafikkarten. 
urchschnittswert aus Crysis und Unreal Tournament 3 ‚Abgewertet Die Zahl der Pixel-Shader-ALUs/Vertex-Shader-Einheiten ist wesentlich für die Leistung einer Grafikkarte verantwortlich. 
AGP-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) | PS-ALUs/VS“* | Lautheit (2D/3D) | 1.280x1.024, kein AA/AF* | 1.280x1.024, 4x AA/8:1AF* | Wertung 
p Powercolor Radeon X1950 Pro @.€ 120,- | Radeon X1950 Pro| 256 DDR3 (1,4ns) | 574/682 MHz 36/8 1/1 Sone 40 Fos 30,5 Fps 2,99 
Gecube Radeon X1950 Pro ca. € 140,- | Radeon X1950 Pro| 256 DDR3 (1,4 ns) | 574/689 MHz 36/8 4,4/4,4 Sone 40 Eos 30,5 Fbs 3,29 
MSI NX7800 GS-TD256 ca. € 220,- | Geforce 7800 65 | 256 DDR3 (1,Ans) | 375/600 MHz 32/6 1,1/2,9 Sone 21,9 Fos 16 Fos 3,39” 
PCI-Express-Karten 
Preis Grafikchip Speicher (MB) Takt (Chip/RAM) | PS-ALUs/VS“* | Lautheit (2D/3D) | 1.280x1.024, kein AA/AF* | 1.280x1.024, 4x AA/8:1 AF* | Wertung 
Xfx GF 8800 Ultra 650M @.€ 540,- | Geforce 8800 Ultra | 768 DDR3 [0,8 ns 648/1.134 MHz 128/max. 128 | 0,8/3,1 Sone 91,5 Fps 78,1 Fos 1,91” 
Gainward Bliss 8800 GTX @.€420,- | Geforce 8800 GTX | 768 DDR3 [1,1 ns 575/900 MHz 128/max. 128 ,8/1,2 Sone 87,7 Fos 712 Fos 1,94” 
Leadtek Winfast PX8800 GTX TDH_ | ca. € 340,- | Geforce 8800 GTX_ | 768 DDR3 [1,1 ns 575/900 MHz 128/max. 128 ‚7/1,1 Sone 87,7 Fps 712 Fos 1,94* 
Point of View 8800 GTS Exo Edition | ca. € 300,- | Geforce 8800 615 | 512 DDR3 [1,0 ns 702/999 MHz 128/max. 128 ‚4/0,5 Sone 87,5 Fos 70,9 Fos 1,98 
Edel-Grafikkarten 8800 GT ACS1 |ca.€ 300,- | Geforce 8800 G 512 DDR3 [10ns 679/950 MHz 112/max. 112 ,5/0,5 Sone 86,8 Fps 62,6 Fps 1,99 
Gainward Bliss 8800 GTS PCX @.€ 280,- | Geforce 8800 GTS | 512 DDR3 [1,0n5 648/972 MHz 128/max. 128 0,5/0,5 Sone 87,3 Fos 70,6 Fps 2,01 
> Yoertvision 8800 GT Sonic @. € 220,- | Geforce 8800 G 512 DDR3 [LO nS 648/950 MHz 112/max. 112 0,3/0,5 Sone 86,5 Fps 62,3 Fos 2,01 
MSI NX8800GTS-T2D512E-OC @.€ 310,- | Geforce 8800 615 | 512 DDR3 [1,015 729/972 MHz 128/max. 128! 0,4/0,5 Sone 87,6 Fbs TA FDs 2,02 
MSI NX8800GT T2D512E-OC @.€ 230,- | Geforce 8800 G 512 DDR3 [1,0 ns 663/950 MHz 112/max. 112 ,6/0,8 Sone 86,6 Fps 62,4 Fps 2,03 
Sapphire Atomic HD3870 512M @.€ 260,- | Radeon HD3870 512 DDRA [0,8 ns 824/1.197 MHz 320/64 ‚9/0,9 Sone 72,5 fps 515 Fos 2,47 
Sapphire HD2900 XT @.€ 330,- | Radeon HD2900 XT_| 512 DDR3 [ins] 743/828 MHz 320/64 ,3/3,4 Sone 73 Eps 52 Fos 2,52” 
MSI RX3870-T2D512E-OC @.€ 200,- | Radeon HD3870 512 DDRA [0,8 ns 800/1.126 MHz 320/64 ,5/0,5 Sone 71,6 Fps 52 Fos 2,57 
Gecube Radeon HD3850 XTurbo III | ca. € 170,- | Radeon HD3850 512 DDR3 [1,1 ns 700/850 MHz 320/64 0,6/0,6 Sone 67,5 Fps 37,4 Fos 2,78 
MSI NX8600GTS-T2D256EZ-HD @.€130,- | Geforce 8600 GT5 | 256 DDR3 [1 ns] 675/1.008 MHz 32/max. 32 Passiv 414 Fps 22,4 Fos 3,39” 
Asus EAX1950PRO/HTDP/256M/A | ca. € 130,- | Radeon X1950 Pro | 256 DDR3 [1,4 ns 581/702 MHz 36/8 0,2/0,2 Sone 37,9 Eos 20,1 Fps 3,55 
Gigabyte GV-RX26T256H @.€60,- | Radeon HD2600 XT_| 256 DDR3 [1,3 ns 800/800 MHz 120/24 Passiv 37,5 Eos 18,4 Fos 3,56" 
®@ MAINBOARDS 
Sockel 775 - Core 2 Duo, Core 2 Extreme, Core 2 Quad, Pentium Dualcore, Celeron 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | PCI | PCI-E Netzwerk Ausstattung Übertaktung | Kühlung | RAM-Kompa. Stabilität Wertung 
Gigabyte X38-D06 @.€ 200,- |X38 F4/1.0 2 x16 2),x18) x 1.000 MBit/s | 8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS | Sehr gi Heatpipe | Bestande Bestande| ‚39 
Gigabyte P35-D54 @. € 140,- |P35 F4/1.0 2 x16 (2),x18 x 1.000 MBit/s | 8x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS | Sehr gi Heatpipe | Bestandel Bestanden ‚43 
» Gigabyte P35-DS3P a@.€110,- |P35 r2/1.1 3 x16. 2),x18) x 1.000 MBit/s | 8x SATA, DDR2 und DDR3 Sehr gi Passiv Bestande| Bestanden ‚44 
Asus P5W DH Deluxe @.€130,- | 975X 0701/1.026 13 x16 2),x1(2) | 2x 1.000 MBit/s | 7x SATA, 2x Firewire, Wifi, Fernb._| Gu Heatpipe | Bestande Bestanden ‚46 
Abit IX38 Quad GT @.€170- |%38 1.2/1.0 2 x16. 3), x1(1) x 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1x Firewire, Diagnose-LEDS| Sehr gi Heatpipe | Bestandel Bestanden 51 
Gigabyte P35-D53 @.€85,- |P35 F4/1.0 2 x16 2), x1(1 xl. Bit/s | 6x SATA Sehr gi Passiv Bestandel Bestande| ‚53 
Asus PSN-E SLI @.€85,- | Nforce 650 SL] 0602/1.016 13 x16 (1), x1(l x 1.000 MBit/s | 5x SATA, 1x Firewire Gut Passiv Bestande Bestande| ‚61 
MSI P6N SLI-FI @.€90,- | Nforce 650 SLIl 2.0/1.0 2 x16 2), x1(2) x 1.000 MBit/s | 5x SATA Ausreichend | Passiv Probleme mit MDT | Bestande ‚67 
Abit IP35-E @.€70- |P35 1/10 3 x16 (1), x1 (2) x 1.000 MBit/s | Ax SATA Gut Passiv Bestande Bestande| ‚2 
Asrock 4Core1333-ESATA2 | ca.€60,- |P31 1.00/5.05 4 x16 (1), x1(l x 1.000 MBit/s | 4x SATA, 1x Firewire Mangelhaft | Passiv Bestande Bestanden ‚94 
Sockel AM2 - Sempron, Athlon 64, Athlon 64 FX, Athlon 64 X2 
Preis Chipsatz BIOS/Platine | PCI | PCI-E Netzwerk Ausstattung Übertaktung | Kühlung | RAM-Kompa. Stabilität | Wertung 
Asus M2N32-SLI Deluxe WiFi | ca. € 130,- | Nforce 590 SLI | 0504/1.036 |2 x16 (2), x4 (1), x1.(1) | 2x 1.000 MBit/s | 7x SATA, 2x Firewire, Wifi Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,37 
Asus Crosshair ca. € 150,- | Nforce 590 SLI | 0121/1.046 [3 x16 (2), x4.(1),x1.(1) | 2x 1.000 MBit/s | 8x SATA, 2x Firewire, LCD-Poster | Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,43 
Gigabyte MA79OFX-DO6 ca. € 190,- | 790FX/SB600 | F3C/1.0 2 x16.(4,x1(1) 2x 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1x Firewire, Dual-BIOS | Gut Heatpipe | Bestanden Bestanden | 1,50 
» Gigabyte M57SLI-54 ca.€75- | Nforce 570 SLI | F5/1.0 2 x16 2), x18) 2x 1.000 MBit/s | 6x SATA, 1x Firewire Gut Passiv Bestanden Bestanden | 1,55 
Asus M2R32-MVP a.€75- | RD580/5B600 | 0607/1.026 [2 x16 (2), x12) 1x 1.000 MBit/s | 5x SATA, 2x Firewire Cut Passiv Bestanden Bestanden | 1,59 
MSI K9NA SLI a@.€75- | Nforce 500 SLI | 1.2/1.0 2 x16 (2),x1(2) 1x 1.000 MBit/s | Ax SATA Gut 1,7Sone | Bestanden Bestanden | 1,71 
Asus M2A-VM HDMI ca.€55- | Nforce 500 SLI | 0607/1.026 |2 x16 (2),x1(2) 1x 1.000 MBit/s | 4x SATA, Firewire HDMI Befriedigend | Passiv Bestanden Bestanden | 1,75 
Asrock Alivedual-ESATA2 @.€55- | M1695/NF3 250 | 1.0/1.034 3 x16 (1) 1x 1.000 MBit/s | 4x SATA Befriedigend | Passiv Kein MDT (800) | Bestanden | 2,07 
Asrock AM2NF3-VSTA c@.€40- | Nforce3250 | 1.80/1.03 5 AGP x8 (1) 1x 100 MBit/s | 2X SATA Befriedigend | Passiv Bestanden Bestanden | 2,11 
8 ARBEITSSPEICHER DDR-SDRAM 2 z Stabile Latenzen DDR400, 2,6 Volt; Stabile Latenzen DDR500, 2,8 Volt 
abile Latenzen DDR2-667/800; *""* Stabile Latenzen DDR2-1066, 2,2 Volt 
DDR-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp GarantierteLatenzen | Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR400* Stabile Latenzen DDR500** | Wertung 
G.Skill FI-3200PHU2-2GBNS @.€90- 2x 1.024 MB, DDR400 2,5-3-3-6 220 MHz DDR, 2,7 Volt 2,5-3-3-6 Nicht möglicl 1,99 
» Qimonda HYS64064320GU-5-B a.€25,- 1x 512 MB, DDR400 3-3-3-8 230 MHz DDR, 2,6 Volt 2,5-3-3-7 Nicht möglic 211 
DDR2-RAM 
Hersteller/Modell Preis Speichertyp Garantierte Latenzen Stabiler Takt Stabile Latenzen DDR2** | Stabile Latenzen DDR2““** | Wertung 
Corsair TWIN2X2048-8888C4DF a. € 440,- 2x 1.024 MB, DDR2-1111 4-4-4-12 580 MHz DDR, 2,4 Volt 3-3-3-5, IT 4-4-4-12,2 1,51 
0CZ OCZZTA1000VX22CK a. € 90,- 2x 1.024 MB, DDR2-1000 4-4-4-15 580 MHz DDR, 2,4 Volt 3-4-3-9, 1T 4-4-4-12,2 1,63 
MSC Cell Shock (52110650 a. € 50,- 1x1.024 MB, DDR2-667 5-5-5-15 580 MHz DDR, 2,3 Volt 3-3-3-5, IT 5-5-5-15,2 1,66 
Corsair TWIN2X2048-8500C5D a. € 80,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 587 MHz DDR, 2,3 Volt 4-4-4-12, 1T 55-5-15,2 1,66 
0CZ Reaper OCZ2RPR10662CK a. € 100,- 2x 1.024 MB, DDR2-1066 5-5-5-15 560 MHz DDR, 2,3 Volt 4-4-4-12, 17 55-5-15,2 1,69 
> Take MS TMS1GB264C081-805AP a@.€ 20,- 1x1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-15 520 MHz DDR, 1,8 Volt 4-4-4-12, 1T 5-5-5-15,2 1,87 
MDT DIMM Kit 2048MB PC2-6400U | ca. € 40,- 2x 1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-18 480 MHz DDR, 1,8 Volt 5-5-5-15, 2T Nicht möglic 2,05 
A-DATA Vitesta DIMM Kit 2048MB a.€35,- 2x 1.024 MB, DDR2-800 5-5-5-18 470 MHz DDR, 2 Volt 5-5-5-18, IT Nicht möglic 2,06 
156 pcgames.de 


EMPFEHLUNGEN DER HARDWARE-REDAKTION 


HARDWARE | EINKAUFSFÜHRER 


DESTRUCTOR Die 320x250 Millimeter große Hersteller: ASUS STRIKER 2 FORMULA Hersteller: THRUSTMASTER FERRARI GT Hersteller: 
Oberfläche des rutschfesten Razer Die mit drei PCI-E-2.0- Asus Zur Ausstattung der Lenk- Thrustmaster 
Pads bietet genug Platz für alle, preis: Steckplätzen ausgestattete Preis: einheit, die Eingaben ver- Preis: 
die mit einer niedrigen Maus (a,.€40, Platine kombiniertden (a.€250, zögerungsfrei umsetzt, (a.€40, 
empfindlichkeit spielen. Mit nur yahsite, 780-SLI-Chipsatzmit Website: hören ein Steuerk Website: 
2 Millimetern Höhe ist die mit : IS ERz IN Bel Sana ein SENALIENZ, SEE 
einer Transporttasche gelieferte wıw.razerzone.de einer mächtigen Kühlung, www.asus.de sieben Knöpfe und zwei www.thrustmaster.de 
Mausunterlage sehr ergono- WERTUNG: 1 54 einer cleveren Ausstat- WERTUNG: 1 49 Schaltwippen. Die Pedal- WERTUNG: 1 74 
misch. Dazu kommen minimale = , tung und einem BIOS, das ! einheit für Gas und Brem- |__ ö 
Start- und Reibwiderstände. NEE] keine Wünsche offen lässt. (AEREy se reagiert ebenfalls gut. [E 
1,54 1,49 
19 Zoll Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 960BF a. € 300,- DVI 16. ms Sehr gut Gut bis sehr gut 90 bis 260 cd/m? Software-0SD 1,76 
Viewsonic VX922 a. € 250,- D-Sub, DVI-D 14ms Sehr gut Gut bis sehr gut 65 bis 280 cd/m? - 1,80 
> Bena FP93CK+ @. € 210,- D-Sub, DVI-D 19 ms Sehr gut Gut 80 bis 230 cd/m? - 1,90 
Breitbild (16:10-Format) Preis Anschluss Reaktionszeit Bildschärfe Farbbrillanz Regelbereich Helligkeit Besonderheiten Wertung 
Samsung Syncmaster 205BW (20 Zoll) | ca. € 210,- D-Sub, DVI-D 24ms Sehr gut Gut bis sehr gut 70 bis 290 cd/m? - 1,97 
> Samsung Syncmaster 226BW (22 Zoll) | ca. € 265,- D-Sub, HDMI 29 ms Sehr gut Sehr gut 57 bis 232 cd/m? USB-Hub, Audio 1,97 
Samsung Syncmaster 245B (24 Zoll} | ca. € 390,- D-Sub, DVI-D 24ms Sehr gut Gut 66 bis 388 cd/m? - 2,00 
® FESTPLATTEN * Gemessen mit HDTach 
Preis Interface Größe U/min Lautheit (Normal/Seek) Zugriffszeit Cache Transfer Lesen*/Schreiben* Wertung 
Samsung Spinpoint FI HD103UJ @. € 220,- SATAII 1.000 GB 7.200 0,3 Sone/0,5 Sone 13,9ms 32 MB 91,0/89,4 MB/s 2,27 
Seagate Barracuda 7200.11 @. € 240,- SATAII 1.000 GB 7.200 0,6 Sone/0,7 Sone 12,7ms 32 MB 79,6/78,8 MB/s 2,44 
»> Samsung Spinpoint T166 HD501LJ @.€ 85, SATA 500 GB 7.200 0,2 Sone/0,4 Sone 13,9 ms 16. MB 63,2/63,0 MB/s 2,78 
Stereo Preis Lautsprecher Leistung RMS Verkabelung Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Dynaudio MC 15 @. € 1.000,- 2 Keine Angabe Einfach Sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,38 
Teufel Concept € 2.1 USB @.€ 120,- 241 130 Watt Einfach Gut bis sehr gut Sehr gut Sehr gut 1,50 
»> Speed Link Gravity 2.1 51-8231 a. € 40,- 2+1 28 Watt Einfach Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut [fl 1,90 
Mehrkanal Preis Lautsprecher RMS (Subwoofer) | RMS (Satelliten) Hochtonbereich Mitteltonbereich Tieftonbereich Wertung 
Teufel Concept E Magnum Power Ed. | ca. € 160,- 5+1 300 Watt Je 40 Watt Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut Sehr gut 1,54 
Creative Gigaworks 5750 @. € 360,- 71 700 Watt Je 70 Watt Sehr gut Sehr gut Gut bis sehr gut 1,56 
» Philips MMS460, 5.1 a.€ 70, 5+1 30 Watt Je 10 Watt cut Gut bis sehr gut Gut bis sehr gut 1,85 
Preis Soundchip ‚Ausgänge CPU-Belastung 3D-Sound Spieleunterstützung Klangeigenschaften | Wertung 
> Creative SB X-Fi Xtreme Music @. € 60,- X-Fi 3x Line-Out, digital Sehr gering Sehr gut Sehr gut 1,28 
Asus Xonar D2 @. € 130,- C-Media AV200 4x Line-Out, 1x MIDI, digital Sehr gering Gut Sehr gut 1,49 
Razer Barracuda AC-1 Gaming Audio Card @. € 160,- Razer-Eigenentwicklung 4x Line-Out, digital, HD-DAI Gering Gut Sehr gut 1,78 
Preis Tasten ‚Abtastung Anschluss Auflösung Gewicht Spielertauglich Schnurlos Wertung 
Logitech 69 @.€ 65, 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 3.200 Dpi 110-142 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,65 
Microsoft Habu @.€ 50, 6 + Scrollrad Optisch (Laser) USB 2.000 Dpi 120 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,67 
> Logitech MX 518 @.€ 35, 7 + Scrollrad Optisch (LED) USB 1.600 Dpi 110 Gramm Uneingeschränkt Nein 1,70 
Preis Anschlag Layout Anschluss Zusatztasten Handballenablage Spielertauglich Wertung 
Logitech 615 @.€ 65, Sehr gut Full-Size/normal USB 33 + LCD Vorhanden Uneingeschränkt 142 
Logitech G11 @.€ 45, Sehr gut Full-Size/normal USB 33 Vorhanden Uneingeschrankt 1,56 
» Revoltec Fightboard a.€25,- Gut Full-Size/normal USB 21 Vorhanden Uneingeschränkt 1,86 
5 P E LE REC H N E R M E G E N BAU * Die Kosten beinhalten eine Pauschale von 200 Euro für DVD-Brenner, Maus, Tastatur und Windows-Lizenz. 
Prozessor: €70,- = Prozessor: €175,- ® = Prozessor: €250,- 
EINSTEIGER-PC AMD Athlon 64 X2 5000+ (Sockel AM2) AU FSTEIGER P Intel Core 2 Duo E8400 (Sockel 775) alle, END PC Intel Core 2 Quad 09300 (Sockel 775) 
Kühler: €0- Kühler: €20,- Kühler: €35,- 
Boxed-Kühler Thermaltake Ruby Orb Scythe Mugen 
Mainboard: €55,- Mainboard: € 110; Mainboard: €210,- 
MSI KIN Neo-F (Nforce 550) Gigabyte P35-DS3P (P35) ‚Asus Maximus Formula Special Ed. (X38) 
RAM: RAM: RAM: €85, 
MDT 2x 1.024 MB, DDR-800, CL5 MDT 2x 1.024 MB, DDR2-800, CL5 ‚Aeneon 2x 1.024 MB DDR2-1066, CL5 
Grafikkarte: €185,- Grafikkarte: > Grafikkarte: 
Sapphire HD3850 Ultimate (512 MB) Zotec Geforce 8800 GT AMPI (512 MB) Asus ENBBOOULTRA (768 MB) 
Soundkarte: €0- Soundkarte: €0- Soundkarte: €55,- 
Onboard Onboard Creative SB X-Fi Xtremegamer 
Festplatte: Festplatte: Festplatte: € 
Samsung SP2504C (SATA I, 250 GB) Samsung HDS00LJ (SATA II, 500 GB) Samsung HD500LJ (SATA II, 500 CB) 
Netzteil: €45, Netzteil: €60,- Netzteil: €115, 
Cooler Master Extremepower (430 Watt) Be quiet Straight Power BQT-E5 (450 W) Be quiet BOT P7-650W (650 Watt) 
Gehäuse: €30,- Gehäuse: €85,- Gehäuse: €240,- 
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RUSSIS RUMPELKAMMER SEE 


RAINERS EINSICHTEN 


RAINER ROSSHIRT 


Dies sollte Sie auch nicht ver- 
wundern, denn da ich mit einem 

X- und einem Y- Chromosom auf 
die Welt kam, leide ich inzwischen 
unter Bartwuchs und anderen 
Unzulänglichkeiten des männlichen 
Geschlechts. Dazu gehört auch die 
nahezu ausschließliche Verwendung 
von Deutsch in der Männerversion. 
Personen, die stattdessen mit zwei 
X-Chromosomen das Licht der 
Welt erblickten, sind im Allgemei- 
nen ein sehr viel erfreulicherer 
Anblick und nutzen überwiegend 
Frauendeutsch. Auf den ersten Blick 
mögen sich die beiden Sprachen 
sehr ähneln, doch wie immer im 
Leben sind es die feinen, kleinen 
Unterschiede, die uns verwir- 

ren. Obwohl in beiden Sprachen 
dieselben Wörter vorhanden sind, 
werden sie in etlichen Fällen jedoch 
nur geschlechtsspezifisch benutzt. 
Das klingt jetzt vielleicht etwas 
verwirrend, aber keine Angst - das 
ist es auch! Ich will versuchen, dies 
mit für alle Geschlechter leicht ver- 
ständlichen Beispielen zu erklären. 
Wenn sich eine Frau ein neues Zu- 
behör für ihre Sims installiert oder 
einer Freundin Familienfotos mailt, 
wird unweigerlich das Wort „süß“ 
mindestens einmal fallen. Jetzt ist 
es ja nicht so, dass Männer dieses 
Wort nicht kennen würden, wir 
benutzen es nur nicht. Und wenn, 
dann höchstens in Ausnahmefäl- 
len, um zum Beispiel mit leicht 
angewidertem Gesichtsausdruck 
und abstehender Armbehaarung 
den Geschmack von Prosecco zu 
umschreiben. Der einzige Mann 

in meinem Bekanntenkreis, der 
dieses Wort verwendet, ist Tante 
Herbert, der aber schon immer 

ein wenig sonderbar war. Und bis 
mir das Gegenteil bewiesen wird, 
gehe ich auch davon aus, dass er 


rr@pcgames.de 
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„Sicher ist Ihnen auf- 
gefallen, dass meine 
Texte auf diesen Sei- 
ten überwiegend in 
Männerdeutsch ge- 
schrieben wurden.“ 


der einzige Mann ist, der freiwillig 
Prosecco trinken würde, aber so 
viel nur am Rande. Ein anderer 
Begriff, den ich bisher nur aus 
Frauenmund vernommen habe, ist 
„harmonisch“. Er bezeichnet dann 
oft einen gelungenen Abend mit der 
Freundin, wird aber aus unerfind- 
lichen Gründen höchst selten zur 
Umschreibung der eigenen Bezie- 
hung verwendet. Natürlich kennen 
auch wir Männer „harmonische“ 
Abende mit Kumpels, die dann aber 
mit „wie immer halt“, oder „passt 
scho“ umschrieben werden. Eine 
Ausnahme bildet das Konstrukt 
„dringend nötig“, das bei beiderlei 
Geschlechtern Verwendung findet, 
wenngleich auch nie im selben 
Zusammenhang. Die „dringend 
nötige Renovierung der Essecke“ 
ist definitiv auf Anhäufungen des 
Hormons Östrogen zurückzuführen, 
während das Testosteron höchstens 
die „dringend notwendige Anschaf- 
fung eines Subwoofers“ erfordert. 
In beiden Fällen kommt es zwar 
zweifellos zu Adrenalinausschüt- 
tungen, doch ist die männliche 
Version von „dringend nötig“ meist 
unkomplizierter in der Durchfüh- 
rung. Oft zu Missverständnissen 
führt gerne die unscheinbare 
Vokabel „gleich“. Maskulin verwen- 
det umschreibt es einen Zeitpunkt 
zwischen jetzt und der Zeitspanne, 
die nötig ist, um sich in Bewegung 
zu setzen. Ein feminin gesproche- 
nes „gleich“ illustriert hingegen 
irgendeine Zeitspanne zwischen 
diesem Moment und einem beliebig 
anzunehmenden Punkt im Bereich 
der sogenannten Planck-Zeit, was 
im zwischenmenschlichem Bereich 
schon allzu oft für Verwirrung 
gesorgt hat und wohl auch der 
Auslöser für eine Erfindung wie den 
Reiserasierer sein dürfte. 


E-MAIL & POST-ADRESSE 


Anschrift: Rossis Rumpelkammer 
Computec Media AG/PC Games 
Dr.-Mack-Straße 77 

90762 Fürth 


Vorwurf 


Hallo Rosshirt, 


meine E-Mail erschien in der Aus- 
gabe 2/08 in der Rumpelkammer 
mit der Mail, der Sie die Überschrift 
„Download“ verpasst haben. Ich 


habe voller Dankbarkeit Ihre 


Zeilen 


gelesen. Doch als ich auf die besag- 


te Website ging, stellte ich fes 


t, dass 


es sich um die Website des Bundes- 
kriminalamtes handelt. Von wegen 


u... kann und will ich helfen 


“I Am 


liebsten noch ein Spezial-Einsatz- 
team verständigen! Ich kenne dein 


Vorstraffenregister, Rossi, un 
schicke es dir mit Vergnügen. 


d ich 


Ohne freundliche Grüße 
Rene H 


Im Normalfall pflege ich 


Leser in der Form anzusprechen, in 
der sie es selbst wünschen. Da Sie 


sich nicht zwischen dem fürm 


„Sie“ und dem „Du“ entscheiden 


können, ziehe ich es vor, wei 


per Sie zu kommunizieren, um kei- 
ne Vertraulichkeiten aufkommen 
zu lassen. Falls Sie wirklich auf den 
uralten Gag mit der Seite www.bka. 
allen sind, zeugt dies 


£. 


de hereinge 
nicht gerade von Weitsicht. U 


galem Tun unterstütze? Alle 
muss ich mich bedanken, da 


meine 


lichen 


terhin 


nd im 


Ernst: Was haben Sie denn erwar- 
et? Dass ich Sie wirklich bei ille- 


rdings 
ss Sie 


mir tatsächlich mein Vorstraffenre- 


gister schicken würden. Da der eine 
oder andere Teil von mir inzwischen 
wirklich einer Straffung bedürfte, 


nehme ich Ihr Angebot dankbar an, 


obgleich mir nicht ganz klar ist, wie 
hierbei ein Register helfen könnte. 
Aber bekanntlich macht Versuch ja 
kluch. 


Wer bin ich? 


Hallo Rainer! 

Spät, aber doch rate ich auch 
noch: Gao Yi ist zuständig für 
die Datenbankadministration oder 
irgend so etwas ... 

Grüße: Günther Unger 


Gratuliere - deine E-Mail hat 
mich echt überrascht und das ist 
beileibe nicht einfach! Und tat- 
sachlich bist du der Erste, der auf 
den Trick gekommen ist, einfach 
mit seiner Einsendung zum Quiz 
so lange zu warten, bis das nächste 
Heft (und somit auch die Lösung) 
erschienen ist. Aber wahrschein- 
ich hast du das ja nicht gelesen 
und spät, aber immerhin, geraten. 
nsofern wäre es eine enorme Leis- 
ung, auch den Namen „Yi“ zu er- 
raten, der hierzulande nicht allzu 
oft vertreten ist. Da inzwischen der 
Gewinner (K.Einer) aber schon ge- 
nannt wurde, besteht dein Preis na- 
ürlich nur in einem verächtlichen 
Kopfschütteln meinerseits. Und für 
alle künftigen Schlaumeier: Einsen- 
deschluss für das „Beruferaten“ ist 
natürlich immer eine Woche vor 
dem Erscheinungstag der nachfol- 
genden PC Games (ohne dass ich 
jetzt unsere Abonnenten ärgern 
möchte). 


ROSSIS RACHE AN PETER 


Rossi: Lieber Peter, 


höchst selten erreicht, habe 


so eine schöne Ente die Vor- 
derseite zierte, aus welchen 
Gründen auch immer. Inhaltl 


Text lediglich auf Ihren Vor- 


Sie mir damit sagen wollten 
ob dies vielleicht in irgendei 


vielen Dank für deine Postkarte. 
Da mich diese nostalgische Art 
der Kommunikation nur noch 


ich 


mich natürlich ganz besonders 
darüber gefreut, noch dazu, wo 


ich 


ieß die Karte jedoch schon etwas 
zu wünschen übrig, da sich der 


und 


Nachnamen sowie eine postali- 
sche Anschrift beschränkte. Was 


und 
nem 


Zusammenhang mit besagter Ente 


stehen könnte, war der Karte 
leider nicht zu entnehmen. Da 
eine Telefonnummer oder E-Mail- 
Adresse natürlich nicht angegeben 
war, machte ich mir die Mühe, 
schriftlich (I) nach dem Sinn Ihrer 
Postsendung zu fragen. Leider 
kam mein Brief mit dem Vermerk 
„Empfänger unbekannt“ zurück, 
was mich doch überaus irritierte. 
Sollte es voreilig von mir gewesen 
sein, die Buchstaben von links 
nach rechts aneinanderzureihen? 
Und was hat es nun mit dieser 
Ente wirklich auf sich? 


Eine Antwort auf dieses Schreiben 
steht noch aus. 


Warnung: Jeder der mir mailt, muss damit rechnen, hier irgendwann 
einmal unaufgefordert zu erscheinen. 


pcgames.de 


Amiga 


Hallo Rossi, 
nu wo endlich amiga 054 
rausgekommen ist und ainc kurz 
vor dem fall stehen stell ich mir 
die frage... machst du bald ma 
wider was für den amiga? sach 
jetzt nich du hast keinen mehr! 
ich hetz dir sonst meinen 500er 
aufm hals. und komm bidde auch 
nich mit der ausrede dein chef 
will das nich. weil sonst wird er 
in einem raum mit einem amiga 
eingesperrt und muss sich solan- 
ge mit ihr (ihm?) beschäftigen bis 
ein ja bei rauskommt! ich glaube 
für einen pcler ist das folter. für 
einen amiganer ist das relaxen. 
also? wie is deine antwort? 
gruß thomas 


Was hab ich denn verbro- 
chen, dass ich einen Teil meines 
Lebens in einer Art linguistischer 
Vorhölle verbringen muss? Da 
wäre ja ein Monat Dschungel- 
camp nicht so schmerzhaft! Ist 
es denn wirklich zu viel ver- 
langt, zumindest rudimentär 
auf die deutschen Rechtschreib- 
regeln einzugehen? Ich bin ja 
wirklich gerne bereit, den einen 
oder anderen Lapsus auszubes- 
sern, aber hier müsste ich den 
kompletten Text neu schreiben. 
Wenn die Form schon mit dem 
bayrischen Begriff „Schmarrn“ 
umschrieben ist, ist es der In- 
halt nicht weniger. Zwar habe 
ich bekanntlich über viele Jahre 
hinweg einen Amiga besessen, 
aber das tut nichts zur Sache. 
Diese Zeilen schreibe ich im- 
merhin für die PC Games, wobei 
auch hier „Nomen est omen" gilt. 
Was das bedeutet, kannst du ja 
googeln, wobei ausnahmswei- 
se Groß-/Kleinschreibung dann 
keine Rolle spielt. Ich habe wirk- 
ich stets viel vom Amiga gehal- 
en und tue das teilweise auch 
heute noch. Aber wenn er Fans 
wie dich hervorbringt, frage ich 
mich wirklich, ob ich damals auf 
das richtige Pferd gesetzt habe. 
ch habe zudem keine Ahnu 
wie du deinen Lebensunterhalt 
verdienst. Ich pflege meinen 
Chef jedenfalls niemals einzu- 
sperren (aus welchen Gründen 
auch immer), was nicht zuletzt 
auf eine Kombination aus gu- 
ter Erziehung und gesundem 
Selbsterhaltungstrieb zurück- 
zuführen ist. Genügt dir diese 
„kurze“ Ausführung als Antwort 
und wenn ja, hast du verstan- 
den, was ich damit andeuten 
will? 
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FdM 


Hallo lieber Rossi, 

mittlerweile beschleicht mich 
das Gefühl, dass die Reanimation 
des FdM einen der größten begange- 
nen Fehler der letzten Monate dar- 
stellt. Ich lese deine Kolumne immer 
wieder gerne, da ich selbst auch im 
Kundennahkampf arbeite und dein 
Sarkasmus, deine Ironie und dein 
Zynismus für mich Quelle der Inspi- 
ration sind. Deshalb votiere ich dafür, 
den FdM endgültig zu den anderen 

Leichen in den Keller zu tragen. 
Grüße aus dem Norden: 
Name der Redaktion bekannt 


Lieber Name der Redaktion 
bekannt, warum dies ein Fehle 
sein sollte, hast du mir hinterlisti- 
gerweise verschwiegen. Man kann 
über den FdM sagen, was man will, 
aber neben dem monatlichen Quiz 
‚Wer bin ich?“ kommen dazu defi- 
nitiv die meisten Zuschriften. Und 
ich werde nicht im Traum daran 
denken, eine Rubri 
die es fertigbringt, jeden Mona 
deutlich mehr als 100 
in Wallung zu bringen. 
vielleicht daran liegen, dass man 
bei beidem allerlei P 
stauben kann, aber das sehe ich 
nicht so verbissen und irgendwie 
muss ja mein Schreibtisch immer 
wieder mal leer geräumt werden. 
Zudem bin ich der Meinung, dass 
e 
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s nie schaden kann, wenn man 
nsere Zeitschrift aufmerksam 
jest und auch auf gelegentliche 
Rechtschreibfehler achtet. Solltest 
du (oder ein anderer, der sich an 
ieser Stelle berufen fühlt) eine 
bessere, intellektuell wertvollere 
oder lustigere Idee haben, wie ich 
zu mehr lesenswerter Post kom- 
me, lass es mich wissen! 


©: 


Suffkopp 


Ey, Rossi! 

Ich möchte dir sagen, dass ich 
es vollkommen verantwortungslos 
finde, wie du über das Rauchen 
und das Saufen sprichst, außerdem 
hasse ich dich! Mit der Hoffnung, 
dass du deine Einstellung änderst, 

Dieter Schoenbauer! 
PS: Wehe, wenn nicht! 


Nanu? Wie rede ich denn über 
das Rauchen und Saufen? Abge- 
sehen davon, dass ich bisweilen 
zugebe, zur vertriebenen Spezies 
der Raucher zu gehören, rede ich 
gar nicht darüber. Und vom Sau- 
fen erzähl ich sowieso nie, da ich 
niemals Alkohol trinke, wenn ich 


STANDARDS | 


Heute: Wundersame Korrela- 
tionen rund um PDAs. 


5) Es werden immer weniger PDAs verkauft. 
Im zweiten Quartal 2007 fanden nur noch 


720.000 Geräte einen Kunden. 


Höchst merkwürdig ist, dass synchron dazu das 
Regierungspräsidium Stuttgart mit genau 720.000 
Euro die psychiatrische Tagesklinik bezuschusst hat. 


4) Palm verkaufte in diesem Zeitraum 3 | 7.000 


Geräte und es wurden exakt 317.000 Euro für die Alzheimer- 
Forschung bereitgestellt. 


3) HP konnte in der fraglichen Zeit 169.000 


PDAs absetzen, was seltsamerweise genau der Quadratme- 
terzahl der Stuttgarter Büroflächen entspricht. 


2) In den letzten fünf Jahren wurden 20 Millionen Handheld-Com- 
puter verkauft. Ist es ein Zufall, dass jetzt die EU mit einer neuen Blue 
Card 20 Millionen Arbeitskräfte aus Asien und Afrika holen will? 


) Jetzt wird es unheimlich! 23 Programme hat ein 
PDA-User durchschnittlich auf seinem Gerät. Holla! 
23 ist die geheime Zahl der Illuminaten! 


Kausalitäten bedürfen noch weiterer Forschung. 


VORMONAT: 
Jan Seegbrecht 
hat den Kollegen 
Fichtig erkannt 
und gewinnt den 
Sonderpreis. 


WER BIN ICH?) 


Manche glauben, einem 
Menschen ansehen zu 
können, welchen Beruf 
er ausübt. Gehören Sie 
auch dazu? 


> me 
Wenn Sie die Funktion des Kollegen richtig einordnen, sind Sie vielleicht der 
monatliche Gewinner eines Spielepakets. 
Teilnehmen kann jeder, der mir eine E-Mail schickt. 
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mit dem Motorrad oder dem Auto 
unterwegs bin. Und da ich eigent- 
ich immer mit einem dieser Fahr- 
zeuge zu erscheinen pflege, | 
enge des rosshirtschen Alkohol/ 
onat mit „nix“ sehr passend um- 
schrieben. Die Gründe, mir mein 
Einstellung zum Saufen vorzu- 
halten, sind somit entweder in 
Verblendung, Verwechslung oder 
Verblödung zu suchen. Ich hof- 
fe, nicht überheblich zu wirken, 
wenn ich anmerke, dass die Tat- 
sache, dass mich ein Feingeist wie 
du hasst, fast ein wenig mit Stolz 
erfüllt. Oder ich habe alles falsch 
verstanden, was auch schon vor- 
gekommen ist, und du möchtest, 
dass ich MEHR über das Rauchen 
und Saufen schreibe. Aber da ist 
es mir eigentlich lieber, dass du 
mich weiter hasst. 


Ständer 


Hallo Rainer, 
ich halte die PC Games (und 
selbstverständlich ihre Redakteu- 
re) prinzipiell für äußerst potent. 
Allerdings zeigt sich nach einer 
Reorganisation meiner gesammel- 
ten Zeitschriften der letzten zehn 
Jahre das große Problem, dass die 
PC Games bisher nur von einer 
Staubschicht zusammengehalten 
wurden — und nun, da ich mir die 
Gelegenheit nichts entgehen ließ, 
einfach mal feucht drüberzuwi- 
schen, stehen sie nicht mehr im 
Regal. Soll heißen, sie fallen um. 
Und genau da kommst du ins 
Spiel. Da du ja außer Leserbriefen 
und Kaffeetrinken nichts weiter zu 
tun hast, könntest du doch mal an 
einer Buchstütze speziell für die PC 
Games arbeiten. 
Mir schwebt da eine kleine Holz-, 
wahlweise Plastikkonstruktion vor, 
die aus einem Winkel besteht, des- 
sen eine Seite die ungefähre Höhe 
der Zeitung hat und die andere 
Seite entsprechend der Statik den 
Standfuß darstellt. Da nach zehn 
Jahren ä zwölf PC Games die 
stolze Summe von 120 Stück von 
ungefähr I cm Stärke gute 1,20 m 
Druckbelastung auf die kleine Stüt- 
ze wirken lässt, müsste man diese 
an der Unterseite mit Schaumstoff 
gegen Wegrutschen sichern und si- 
cherheitshalber ein paar Gewichte 
in die Bodenplatte mit einarbeiten. 
So, die Vorarbeit habe ich geleistet, 
nun muss nur noch der Heimwer- 
ker-King Rainer Rosshirt ans Werk 
gehen und meine Idee serienreif 
schlagen. 
Mit freundlichen Grüßen, 
Julian Zimmermann 
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Alleine dafür, dass du eine 
derartig ausführliche (um das 
Wort „erschöpfend“ zu vermei 
den) E-Mail ohne einen einzigen 
Rechtschreibfehler gestemmt 
hast, gebührt dir meine Zunei 
gung, meine volle Aufmerk 
samkeit und mein Wohlwollen. 
Ohne nun auf die hygienischen 
Umstände bei dir näher ein- 
gehen zu wollen, ist dein Vor- 
schlag nicht unbedingt schlecht. 
Die Idee ist so gut, dass sich das 
schon andere gedacht haben 
und es besagte Gegenstände 
auch bereits seit vielen Jahren 
in diversen Farben und Ausfüh- 
rungen zu kaufen gibt. Aber wer, 
wie du, so viele Worte fehlerfrei 
aneinanderreihen kann, dem ist 
dies sicher längst bekannt. Also 
glaube ich, deinen vielen Zeilen 
entnehmen zu können, dass es 
dich nach einer Stütze im PC- 
Games-kompatiblen Design ge- 
lüstet. Dies stellt natürlich eine 
schlichte Kostenfrage dar, deren 
Details ich gerne eruieren wer- 
de, wenn denn mehr Leser die- 
sen Wunsch verspüren sollten. 


Simulation 


Ahoi, 
es gibt doch für alles Simu- 
lationen: Flugzeugsimulationen 


usw. Ich wäre gerne Lightjockey 
in einer Disco, könnte meinen 
Spieltrieb aber schon mit einem 
PC-Spiel befriedigen. Kennen Sie 
eine Simulation, bei der man ein 
UJ-Pult bedienen kann? Ich kenne 
sonst niemanden, der so etwas 
wissen könnte. Ich hoffe, Sie kön- 
nen helfen. 

Viele Grüße: Andre Böhm 


Lightjokey? Ohal Ich wusste 
bisher gar nicht, dass es so et- 
was gibt. Ich dachte immer, dass 
die vielen bunten und blitzen- 
den Lichter in der Kneipe von 
illegalen Substanzen im Rauch 
herrühren. Als sie im Jahr 1 
nach dem umfassenden Rauch- 
verbot allerdings immer noch 
da waren, fing ich schon an, mir 
Sorgen zu machen. Tut mir leid, 
aber so eine Simulation ist mir 
bisher nicht untergekommen 
und auch eine langwierige Re- 
cherche (Gespräch mit Kollegen 
beim Kaffee) brachte kein Er- 
gebnis. Sollte ich mich irren, bit- 
te ich um Benachrichtigung. Ich 
fürchte, dass Sie diese Art Spiel- 
trieb auch weiterhin am Licht- 
schalter des heimischen Wohn- 
zimmers austoben müssen. 


ROSSIS LEXIKON 


(L) Linux 


benötigt der durchschnittliche 
Anwender nur noch vier bis 
fünf Beruhigungspillen. Vor- 
kommen auf einigen Hand- 
helds, Set-Top-Boxen, rabiat ge- 
moddeten Spielekonsolen und 
immer wieder auch auf PCs. Als 
einziges Betriebssystem relativ 
resistent gegen Viren, da selbst 
diese meist den Eingang nicht 
finden und verwirrt aufgeben. 
Ideal für Leute, die ein neues 
Hobby suchen oder sich von 
Windows unterfordert fühlen. 


Y 


Rossipedia, das Lexikon der erklärungsbedürftigen Begriffe 


HELP! 


Freies Betriebssystem, welches einmal Microsoft Paroli bieten sollte. 
nzwischen ähnlich leistungsfähig wie Windows und fast genauso ein- 
fach zu bedienen. Um einen Drucker zur Zusammenarbeit zu bewegen, 
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Kann auch die Uhrzeit anzeigen 


Eine Armba 
an - dieses 
natürlich au 
sich zusätz 
spielen und 


doch bisher 
schnödem 


us und aucı 
ich deutlic 
eblieben is 
iner Digita 


5 
n 
a 
5 
g 
e 
Profanes wi 
zeigen. 


e dank Edelstah 
igstens halbwegs 


Rossi testet jeden Monat ein Produkt auf 
seine eigene Verantwortung. 
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http://www.geekstuff4u.com/product_info.php?manufacturers_id=&products_id=557 rr 


LESER DES MONATS 


Wer auch ein abgefahrenes Foto oder einen Screen 


shot aus einem 


Spiel et cetera hat - ihr kennt meine E-Mail-Adresse. 


Marc Bürvenich beweist: Niveau der PC Games erstmals wirklich gesunken! 
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ISCHRITT FÜR SCHRITT 


| Eine Schere, ein CD- bzw. DVD-Case und zwei 
| Minuten Zeit - fertig ist die PC-Games-Hülle. 


DVD-HÜLLE | Für DVD-Trays (wie sie für PC-Spiele verwendet 
werden) schneiden Sie das Einlegeblatt auf der Rückseite 
\ aus und schieben es unter die Folie - voila! 


\ CD-HÜLLE - SCHRITT 1 | Für Benutzer von Jewel-Cases sind 
\ die beiden Einleger auf dieser Seite vorgesehen. Das ausge- 
\ schnittene Titelblatt schieben Sie unter den Klarsicht-Deckel. 


| 


\ CD-HÜLLE - SCHRITT 2 | Entfernen Sie die Kunststoff-Halte- 
rung im Inneren und legen Sie das Inhaltsverzeichnis hinein. 
| Halterung wieder eindrücken - fertig! 


UMTAUSCH-COUPON 


Name Vorname 


Straße, Hausnummer 


PLZ, Wohnort 


Fehlerbeschreibung 


Bitte senden Sie den Umtausch- 
Coupon an folgende Adresse: 
COMPUTEC MEDIA AG, 
Reklamation 
Dr.-Mack-Str. 77 


Nr. der Ausgabe: 04/08 
PC Games DVD 


Ein Umtausch ist nur gegen den Original-Coupon möglich 
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Systemvoraussetzungen: 


anderes zu erledigen. Ein Extralob verdienen die Boss-Gegner.“ 
PC Games 11/05 


„Dank der unzähligen Nebenquests gibt es alle paar Meter etwas 


pseysuoseuq :uoIsI2A]IoN 80/0 saWeN Id 
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www.pcgames.de 
Sr. ) 
ve - 


\ | « N. 
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as VOLLVERSION 


Echtzeitstrategie mit tollen 
Missionen und motivierenden 
 Rollenspiel-Elementen! 


“ 
RIAGEIDRUVERSG 


Das wird das Rennspiel® __\, 
des Jahres - mit Video! 


ASSASSIN'S CREI 


Die PC-Version erstmals 


angespielt ’ N 
EXKLUSIV: COMM/ 


1LÄRMS ieh 


Neue Fraktion, Koop" Modus, wasserschlachtef!: Das irre 


/WELTEXKLUSIU Never Taktik-Moduvs, noch / 
/realistischer - mit Video auf DVD!/ab Seite 80), 
—n = 


| Just Cause 2; Vegas, Grand Theft 


‚Auto 4: Die Action-Adventures 2 
‚im großen Vergleich! ers 


90762 Fürth : 


04/08 | € 5,30 


„1912781205306 iS 


(sei € 52 Schwer 150; änsmarkkr 3 re 
Hrn ae rule u 


JEXKLUSIV Packende Teamkämpfe 
[mit Wahnsinns-Atmosphäre/abseite 80 
TEL „NE 


PC Games 04/08 


Vollversionen: 
« Dragonshard® 

« Ashampoo PowerUp XP 
Platinum 2% 


Top- Demos: 

« Conflict: Denied Ops 

« Imperium Romanum 

« Sam & Max: 
Moaäi Better Blues 

« Speedball 2: 
Tournament? 

« Warhammer 40.000: 
Dawn of War - Soulstorm 


Top-Videos: 
« Armed Assault 2 
« Die Siedler: 
AeK - Reich des Ostens 
« Meisterwerke: 
No One Lives Forever 
1&2 


s Race Driver: GRID 


(1) Mehrspielermodus nur im Netzwerk möglich 
(2 Registrierung erforderlich 

© Nur auf Ab-16-DVD 

(9 Nur auf Ab-18-DVD 


pcgames.de: 


STANDARDS | sms-GEwINNSPIEL 


DAS URUSSE PL-GAMES-GEWINNSPIEL 


Mitmachen und gewinnen! 


Die Preise werden von EA, Be quiet und Genius zur Verfügung gestellt. 
Diese Verlosung findet in Zusammenarbeit mit unseren Schwestermagazinen 
PC Games Hardware und PC Action statt. 


Hellgate London von EA 


London liegt in Schutt und Asche und in den Ruinen tummeln sich 
garstige Dämonen. Damit Sie diesen nicht schutzlos ausgeliefert sind, 
gibt Ihnen EA in Hellgate London allerhand durchschlagskräftige Mei- 
nungsverstärker in Form von unzähligen Waffen und Magie an die Hand. 

Damit auch Sie die stimmungsvolle Grafik des Multi- und Single- 
player-Shooters genießen können, spendiert EA den Gewinnern neben 
einem umfangreichen Fanbundle (Comic, Roman, Lösungsbuch, Hoodie, \ 
Shirt, Kalender, Mauspad, Schlüsselanhänger, Tasse, Lanyard) auch eine 5x 
schnelle Zotac-Grafikkarte mit 8800-Chip von Nvidia. Hellgate-London-Fan-Paket 


WERT: 1.800 EURO 


Zotac Geforce 8800 GT 


Be quiet - Netzteile 


Mit den neuen Dark-Power-Pro-Netzteilen in der „First Class‘-Edition bietet 
der Hersteller Modelle mit einer auf 88 Prozent nochmals gesteigerten Effizienz 
an. Dank „ECASO“ steuert das Netzteil angeschlossene Gehäuselüfter darüber 
hinaus in Temperaturabhängigkeit. Ebenfalls außergewöhnlich sind die mo- 
dularen (vertauschungssicheren) Kabel, von denen jedem Netzteil mindestens 
16 Stück (!) beiliegen. Be quiet gewährt auf die Netzteile drei Jahre Garantie. 


5x 
Be-quiet-Tasche 
(für Handy, Laptop, 
MP3-Player) 


5x 
Dark Power Pro „First Class“ 


(450, 550, 650 Watt) be q u iet!" 


Genius - für Gamer 


Genius hat diesen Monat einen Rundumschlag für Zocker im Angebot. Mit 
der 535 Agama gibt es eine Lasermaus mit maximal 2.000 Dpi. Auf Tasta- 
turseite wird die Eingabegeräte-Ausrüstung mit der Slimstar 335 abgerundet 
- hier haben Sie neben einer kompakten Tastatur auch 15 programmierbare 
Sondertasten. Ideal für die LAN-Party: Das faltbare HS-O3U-Headset. 


6 
Genius®, er 
WERT: 1.000 EURO 


SO MACHEN SIE MT Treue-Gewinnspiel! 


Beantworten Sie unsere Preisfrage: Welches Windows-Vista-Fea- 
ture soll in Hellgate London für zeitgemäße Grafikpracht sorgen? 


aDX10 b)Crossfire SL  d)RAID Community-Mitglieder von pcgames.de 
Per Internet: \\er sich kostenlos als Leser von PC Games auf pcgames.de registriert, landet nehmen automatisch an diesem Gewinnspiel teil! 


automatisch in der Lostrommel. Alle Details lesen Sie auf pcgames.de/gewinnspiele. . 5 - . - . i 
Per Postkarte: Schicken Sie eine ausreichend frankierte Postkarte an: Sie möchten dabei sein? Gleich kostenlos registrieren: 


COMPUTEC MEDIA AG, Redaktion PC Games, Stichwort „SMS-Gewinnspiel“, : 5 
Dr.-Mack-Straße 77, 90762 Fürth pcgames.de/ gewinnspiele 


Per SMS: Schicken Sie eine SMS mit dem Inhalt ‚PCG 60 x“ an die Nummer Ihres entsprechenden Landes. = - = = = 
Das x steht für den Buchstaben Ihres Lösungsvorschlags. Wer die Frage richtig beantwortet, nimmt an der Teilnahmebedingungen für alle PC-Games-Gewi nnspiele 
Verlosung teil. “inkl. VF-D2-Anteil 0,12 €/SMS 


10x 
Navigator 535 
Agama 


a Vitmachen dürfen alle Leser von PC Games mit Ausnahme der Mitar- u Der Preis kann nicht bar ausgezahlt werden. 


Deutschland 82098 (€ 0,49/SMS*) beiter der beteiligten Sponsoren sowie der COMPUTEC MEDIA AG u Jeder Teilnehmer erklärt sich damit einverstanden, dass im Gewinnfall 
Österreich 0900 700 800 (€ 0,50/SMS) u Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. sein Name abgedruckt wird. 
Schweiz 22 (sfr 0,70/SMS) a Alle Gewinner werden schriftlich oder per Mail benachrichtigt a Teilnahmeschluss ist der 02. April 2008. 
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DEE Jedi Knight: Mysteries of the Sith 

EARTHSIEGE 3 >= 

BATTLEZONE = BD) a waren sogar gestandene Redakteure überrascht: 
en Erstmals nach der Einführung der Rubrik „Spiel des 


15 Parents zu Monats“ schaffte es ein Add-on, diesen Platz einzunehmen. 


Aber Jedi Knight: Mysteries of the Sith überzeugte Tester 
Oliver Menne völlig, sodass er es als „Muss für alle Jedi 
Knight-Besitzer“ empfahl. 
ER ! Fünf Jahre nachdem Kyle Kartan, der Held aus dem 
HARDWARE-TRENDS Hauptspiel, den Oberschurken Jerec besiegt hat, genießt 
Großer Joystick-Test | er das uneingeschränkte Vertrauen der Rebellion. Er be- 
; kommt den Auftrag, die Verteidigung einer Basis sicher- viel Spielspaß und neue Möglichkeiten: Da der Spielablauf 
Nach den Eingabegeräten inder zustellen, an seiner Seite die Schmugglerin Mara Jade. nicht mehr ganz so kampfbetont daherkommt wie in Jedi 
Ausgabe 02/98 standen nun im März Die ersten fünf Missionen schlüpft der Spieler in die Rolle Knight, nutzen Sie die Jedi-Tricks für knifflige Rätsel. Auch 
ee Joysticks auf dem/Testplan. 0b von Kyle, bis dieser von einem Sith-Tempel erfährt und am Grafikmotor schraubten die Entwickler ein wenig he- 
nen a sich aufmacht, ihn zu finden. Dann kämpfen Sie sich als rum und brachten zum Beispiel die oft geforderten farbi- 
- die 20 getesteten Joysticks ließen Mara Jade durch das Star Wars-Universum, um herauszu- gen Lichteffekte (ja, das war damals etwas Besonderes). 
finden, ob Kyle der dunklen Seite verfallen ist. Insgesamt Es gelang Mysteries of the Sith aber nicht, mit aktuellen 


keine Wünsche offen. Doch die High- : 
tech-Geräte hatten auch ihre Tücken, : 20 neue Gegner und fünf frische Jedi-Kräfte sorgen für Grafik-Referenztiteln wie Forsaken mitzuhalten. a 


wie Harald Wagner berichtete, dem 
ein Joystick das Mainboard seines 
Computers vernichtet hatte. 


DIE TOP-5-TESTS | WAS WURDE EIGENTLICH AUS...? 


1. Jedi Knight: Chris Roberts 
Mysteries ofthe Sith | Lucas Arts | eit Chris Roberts (Foto) im Jahr 2000 aus dem Projekt Freelancer 
Bals Gent u) ae ET ausstieg und nur noch als Berater für den Entwickler Digital An- 
KIELER BEE nel ; vil arbeitete, ist es ruhig geworden um den Wing Commander-Erfinder. 
2. Anstoß 2: Verlängerung | Ascaron Seine Karriere begann er Ende der 80er-Jahre bei Origin Systems, wo er 
Kleiner Preis und viele frische Funk 1988 seinen ersten Titel, das Rollenspiel Times of Lore, veröffentlichte. 
tionen - eine perfekte Erweiterung. Dieser setzte neue Maßstäbe und beeinflusste spätere Origin-Spiele, etwa 
3. Battlezone | Activision Ultima, nachhaltig. Bekannt wurde Roberts später aber mit seiner Welt- 
3D-Action trifft Echtzeit-Strategie - raumsimulation Wing Commander. 
interessiert hat es die Käufer wenig. Nachdem Chris Roberts Digital Anvil verlassen hatte, widmete er sich 
4. Formel 1’97 | Psygnosis seiner Leidenschaft Film und führte Regie bei der Wing Commander-Um- 
Weit entfernt von einer Simulation, setzung, die 1999 floppte. 2002 gründete er die Firma Ascendant und 
arbeitet nun als Filmproduzent. Auf sein Konto gehen Streifen wie The 


dafür unkomplizierter Rennspaß. 


i Punisher (2004), The Jacket (2005) und Lord of War (2005). ji] 
5. Jazz Jackrabbit 2 | Epic Megagames : 


Obwohl der Konkurrenz technisch un- 
terlegen, überzeugte das Jump & Run. 


VORSCHAU 


Ultima 9: Ascension \n ularar 


Neuigkeiten von Gordon Freeman 


: nn see la lan: enn ein Publisher wie Sierra seine Produktpalette, Bekanntesten, was es im Ego-Shooter-Genre gibt. Half-Life 
spielserie Ultima noch ein Thema, das \W b i . ee . se 1 s : : 
die Computerspielewelt bewegte. Mit i estehend aus Titeln wie Half-Life (dt.), Grand Prix 2: Episode Three befindet sich gerade in Entwicklung. 
Ultima 9: Ascension entwickelte Origin Legends, King’s Quest 8, Quest for Glory 5 und Gabriel Gabriel Knight 3 stand als Nächstes an. Das Grusel-Ad- 
einen Titel, der sich mit seiner detail- Knight 3, kurzerhand um knapp ein Jahr verschiebt, ist das venture wartete mit exzellenter Technik auf. Gesichter mit 
verliebten und fortschrittlichen Grafik : Grund genug für PC Games, sich aufzumachen, die Gründe mehr als 500 Polygonen und ein neues Animationssystem, 
ein hohes Ziel gesteckt hatte. Das dafür zu erfahren. Deshalb reiste Redakteur Thomas Boro- das bewegliche Finger der Spielfiguren erlaubte, versetzte 
rächte sich bei der Veröffentlichung vskis für die Ausgabe 04/98 quer durch die USA und ver- den PC-Games-Redakteur in Staunen. Die Geschichte um 
1999 mit extrem hohen Hardware-An- : schaffte sich in Boston, Seattle und Eugene einen Eindruck eine Kindesentführung und einen verschollenen Schatz der 
forderungen. Heute ist die von Richard | von dem Entwicklungsstand der genannten Spiele. Tempelritter machte ebenfalls einen guten Eindruck. Doch 
Garriott erdachte Fantasy-Weltinder Der erste Kandidat war Half-Life (dt) aus dem Hause als das Adventure 1999 erschien, verschwand die Euphorie 
Versenkung verschwunden, Garriott Valve, das laut Borovskis „das Zeug zum Superhit“ habe und aufgrund komplizierter Bedienung und lahmer Story. 
selbst hat sich anderen projekten zahlreiche Anregungen in das Genre der Ego-Shooter bringen Mehr Glück hatten Rennspielfreunde: Die Formel-1-Si- 
a emienineurelz könne. Der Ausblick sollte sich im Oktober 1998 bewahrhei- mulation Grand Prix Legends von Papyrus Design erschien 
Be aa ten und noch heute zählt die Half-Life-Reihe zum Besten und 1998, sie stellte den Abschluss des Sierra-Reportsda. U 
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D 30 Gutscheine zur Handy-Personalisierung im Ringtoneking Silver Sparabo (Töne/Logos, ohne Erotik) für nur €2,99/Woche. Jederzeit Ende: stopsilver per SMS (2) 50 Erotik- 
Gutscheine im Ringtoneking Pink Sparabo für nur (D) €4,99/Woche. Jederzeit Ende: stoppink per SMS ® 50 Spiele/Software- Gutscheine im Ringtoneking Red Sparabo (ohne Erotik] 
für nur £4,99/Woche. Jederzeit Ende: stopred per SMS. Für alle Abos gilt: Jede Bestellung zzgl. 1 SMS (+Transport). Es gelten die gültigen Internetkosten (WAP. GPRS). Nach Aufbrauch 
des Abo-Guthabens gilt max. €5,00/Produkt. Guthabennutzung, Handytypen & AGB: www.ringtoneking.de auf Handy und PC. Hilfe? 0180 5555600 (0,14 €/Min DTAG, Mobilnetz 
abweichend). Mindestalter 16 Jahre. u 


Handyinfo: Klingeltöne: Motorola: Razr V3, V220; Nokia: 6101, 3220; Samsung: E330, D500; Siemens: S65, C65; Sony Ericsson: K700i, D750i; Sexy Farblogos: LG: C1100, B2050; Motorola: Razı V3, C980; Nokia: 6230, 3510i; Samsung: D600, E700; Siemens: S65, M65; Sexy Animierte Farblogos: 
Motorola: Razr V3, V980, E1000; Nokia: 6230, 3220, 7260; Siemens: C75, SL65, M65; Sony Ericsson: K700i; Heiße Themen: Nokia: 3230, 6630, 6681, 7610, N70; Siemens: C65, M65, 65; Sony Ericsson: K600i, S700i; Videos: Motorola: C385, E1060; Nokia: 3220, 5140; Panasonic: VS3, X700; Siemens: 
CX65, M65; Sony Ericsson: K500i, P800; Spiele/Erotik Downloads/Software: Motorola: V500, V800; Nokia: 2650, 3100, 6230; Samsung: E710, X450; Siemens: SX1; Sony Ericsson: K700i, Z1010; weitere Handys und Infos auf www. ringtoneking.de 
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© 2007 THQ Wireless Inc. Worms © 2007 Team17 Software. 
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MEISTERWERKE 


No One Lives Forever 1+2 


El oppig-bunt und zum Schreien 
omisch war das, was die Ent- 


wickler von Monolith Ende 2000 auf die 


PC GAMES ÜBER NO ONE LIVES FOREVER 1 UND 2 
Das sagten wir damals ... 


TESTURTEIL 


IM VERGLEICH 
Die Alternativen kurz vorgestellt. 
Dark Project 2 va 
Mystnich dünle ungeeähnnch un 
Aberdeen den Manleröen Garıett. 


No One Lives Forever 


GRAFIK 
Koitp Animahinen. ah jejtute Aulkter Pentium 1300 Trend 500 
[eIP Tr ua u ham 
“cd WCDaOn 

SOUND Satır Gut | mer so wm "ons 

Loos Sonutriace era Öunge 

EI omarın sounD 


Eis önelives 


STEUERUNG u | ” tar de 
Yemen! zu erem ntach zu Benarıacman x tufünie vun 
L Hl Actie nt w Dolty Surtund 
area vo | MEHRSPIELER vn 
“arıea Specheri Geruerineun um Annanmiiare Dealämatıh und Mamplar daten 


MEHRSPIELER 
Mar mam Anzan an ioiern 


Er 
kml ı Mehr Anand I 
Azad dar Someten pre CO i 
7 CD pro Packung 2 
oO STEUERUNG 


SPIELSPASS 


Wintere Verschmötungitieonen 
U System Shock 2 um 
wegen Sao mi Wankchen 

{ec Heat Immend angetan 


BESTNOTE | Wertung 
aus Ausgabe 01/2001 


.„. UND WIE SIEHT’S TESTURTEIL 
HEUTE AUS? NO ONE LIVES FOREVER 2 


ENTWICKLER ANBIETER 


“ 2 rn = er 
„EINFACH m m 


s. I “ Ca.€45,- 18.10.2002 
USK SPRACHE 
der BrU j ler! ab 16 Jahren Deutsch 
ZIELGRUPPE 
Einsteiger, F hrittene, Profi 
PC Games: Robert, was nern 
hat hat dich an dem Spiel Einstellbar: vier Stufen 
; MEHRSPIELER 
besonders gereizt? Einzel-PC:1 Netzwerk:4 
Robert Horn: „Den Internet: 4 1Sp./Packung 
Mehrspielermodus haben TESTCENTERm ma 
wir wochenlang auf LAN- reSSu nm DB 
Partys gespielt. Die ab- 30 1000 2.000 
Arbeitsspeicher: 
gedrehten Waffen waren 64MB2| 123 me [2semBi] 512 va | 
n " u Grafik-Chip-Klassen: 
einfach der Brüller. EM om 
PC Games: Was macht en 
No One Lives Forever zu Abwechslungsreicher Spielablauf 
n | Cate Archer 
einem Meisterwerk? Spannende Schleiehmkainnen 
Robert Horn: ‚Neben Witzige Zwischensequenzen 
dem Humor? Ich mei ne EI Grafik unspektakulär 
der war schon eine Klasse GRAFIK ann |. 


Pat SOUND | | Seggn) 
für sich. Und dann gab es sreurrung MNNNNELIS7% 
noch dieses rollenspiel- ATMOSPHÄRE REES ] 89% 
artige System im zweiten SPIELDESIGN MI 

i : = " MEHRSPIELER MI 
Teil, mit dem man seine 
BEN & Dieses Spiel könnte Ihnen gefallen, 
Fähigkeiten verbessern wenn Sie NOLF1.oder 
konnte. Das war schon MOH: ALLIED ASSAULT mochten. 
ungewöhnlich.“ ÜBERZEUGEND | Ausgabe 12/2002 


PC Games: Wo bleibt 
KESSE CATE 


die Fortsetzung? 
Die hübsche Geheim- 


Robert Horn: 

„Schwierig, schließlich 
agentin legte sich 
in Teil 2 auch mit 


war NOLF kommer- 
skurrilen Panto- 


ziell wenig erfolg- 
mimen an. Wer 


reich und Entwick- 
ler Monolith ha 
ja mit FE.A.R. (dt.) 
auf massenkom- 


patible Ware gewonnen hat, 
umgesattelt. hen Si 
Aber schön en 


war's schon!“ 


Spieler 


losließen: Mit No One Lives For- 


ever hielt plötzlich der Spaß Einzug in 
ein Genre, das vorher nur düstere Korri- 
dore und banal-brutales Ballern kannte. 


Denn d 


ie Superspionin Cate Archer löste 


motten 

Da 
Caten 
an ihr 


des Spi 


wie ex 


ihre Aufträge in den schrillen 60er-Jah- 
ren, wo Lavalampen und verrückte Kla- 


zum guten Ton gehörten. 
über hinaus gelangte die schöne 


icht nur mit bloßer Waffengewalt 


Ziel: Eines der Hauptmerkmale 
els bildeten abgedrehte Waffen 
plodierende Lippenstifte oder ein 


skurriler Elektropudel. Cates Gegner fie- 


len da 
verkan 


bei ebenfalls aus der Norm: Die 
nte Opernsängerin Inge Wagner 


etwa bestach mit gewaltigen Körper- 


maßen 


und geradezu tödlichen Sanges- 


THEMA 
Das Arsenal der Cate Archer 


Neben einem Rucksack voller gewöhnlicher Schusswaffen greift die Heldin 
zu einigen Tricks, um mit ihren Widersachern fertig zu werden: 


Lippenstifte 


Dieses 


Accessoire darf in keiner 


Damenhandtasche fehlen. Cates Mo- 
delle gibt es in mehreren Varianten: 
Als Handgranaten geworfen, eignen 
sie sich gut für Gegnergruppen. Die 


Minen 


spielerduellen ein königlicher Spaß: „Oh, 


variante ist besonders in Mehr- 


ein Lippenstift!“ 


künsten. Oberschurke Volkov, Anführer 
der Terrororganisation HARM, schaffte 
sogar den Sprung in Teil 2 des Ego-Shoo- 
ters, der 2002 veröffentlicht wurde. Er 
stand dem Vorgänger in nichts nach und 
beglückte Fans mit Pantomimen-Geg- 
nern, tödlichen Katzenattrappen oder 
e 
e 


iner wahnwitzigen Verfolgungsjagd auf 
inem Dreirad (!). 
Neu hinzugekommen war außerdem 
ein umfangreiches Skill-System, mit dem 
Spieler Fähigkeiten der kessen Kate ver- 
besserten. Auch der Mehrspielermodus 
esselte dank Koop-Modus und spaßigen 
Waffenarsenals über Wochen. Bei einer 
Probepartie in der Redaktion entdeck- 
en wir sogar noch heute einen funktio- 
nierenden Server, auf dem No One Lives 
Forever 2 noch immer gespielt wurde. 
Liebe Entwickler, es wird Zeit für einen 
dritten Teil. je) 


Bananen 
Die schlüpfrigen Dinger, be- 
kannt für ihren Einsatz in 
Slapstick-Filmen, helfen 
auch der Spionin Cate 
aus der Patsche. Ein- 
fach auf den Boden le- 
gen, Wachen anlocken 
- loslachen. 


Katzen 
Cates mechanisches 
Haustier hat eine 
Vorliebe: zu explo- 
dieren. Gegnerische 
Wachen entdecken 
ob des niedlichen 
Kätzchens ihren 
Beschützerinstinkt. 
Schwerer Fehler. 
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College Girls Best.Nr.38196 
Du liebst das schönste College-Girl. Wird sie 
deine Liebe een Tolles Adventure. 

ursos00 "| y 13 v er" 


Ze SE u 


Pink Bay Das "Luci” Best.Nr.38323 


".. b 


Der Luciana ist es sooo heiss, kannst 
Du ihr beim Ausziehen helfen ? 


Heiße Babes und ein tolles Spielkonzept. Ziel 
istes, alle Blasen zum Platzen zu brin. 
Nach erfolgreichen Leveln zeigen die 


Erotic Asian 
Lass Dich von asiatischen Girls verführen! 


1, 


z 


Erotisches S Sudoku Spiel. Du wirst Pr 
jeden Fall großzügig belohnt werden! 


Sweet Invaders Best.Nr. 381 91 


El 


. men, 
Die schönsten und gefährihsin Wesen 
im Universum. Die "Space-Amazonen" 
Siege und erhalte die Beauty-Babes. 


PeepTRIS Best.Nr.38547 
PeepTRIS - Die Sexy Variante vonTetris. Spiele 
dich durch die Level und erobere Traumfrauen. 


_ NEUESTEISPTELE EUR DETNHANDYL_ 


ınderte Spiele Een 


“ 
ni 


Advanced Karpov Chess Best.nr.38391 
Geniales Schachspiel von Anatoli Karpov. 
Tolle 3D-Grafik und starke re Los... 


UFO Adventure 2  Best.Nr.38501 
Steuere Dein Schiff durch den Astroidensturm in 
den freien Weltraum, Weiche allen Gefahren aus! 


tet 3 
7 “ 


Best.Nr.38422 II 


Du bist Marihuana Bush, der härteste Agent, 
Beschütze USA vor teuflischen Terroristen 
und bewahre sie vor dem Abgrund. Lets go! 


Die Gang plant ein grosses Ding. Die Helicopter 
Spezialeinheit muss sie fangen. Es wird knapp... 


Flege den Heik Helicopter im Dschungel greile Zu Ziele 
an, erledige Fahrzeuge, Truppen und Panzer! 


Marble Matrix 3-D BestNr.38555 


Heute musst du sie zerstören, um aus der 
WERE, auszubrechen: Du hast wenig Zeit. 


Last Exam Best.Nr.38566 
Die 'Galactic Fleet' wartet auf den Helden. 
Eine tolle Mischung aus spannendem 

‚Abenteuer und komplexen Rätseln wartet. 


Hole dir die Slideshow mit der aufregenden | 
Sonia und erlebe prickelnde Augenblicke... 


Sexy Blondes! Es wartet endioser Spielspaß mit 
sündigen, dafür umso verführerischen Ladies, die 
es kaum erwarten von dir gelunden zu werden... 


a Sn a .BTEB 
"Des ist une komplette Welt 
Innen Lenatndn wie im Leben... 


en 
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< NAKIE > 


1 | Alle Titel aus Unseren \ 
aktuellen TOP So 1 \ 
) Charts von Platz T’bis 


I SDHSSI-Y LOGOS EEE 
3] Platz 101 immer super 
aktuell auf Dein Handy! | 
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Im nächsten Heft 


U Test 


Assassin’s Creed 


Ubisoft hat mit dem mittelalterlichen Abenteuer auf Xbox 
360 und Playstation 3 einen Riesenerfolg gelandet. Wie 
gut gelingt der Sprung auf den PC? 


OTEST 


C&C 3: Kanes Rache | Neue 
Einheiten, neuer Spielmo- 
dus - so gut, wie's klingt? 


_ VORSCHAU 


Drakensang | Die Rollen- 


OTEST 

Frontlines | Wir überprü- 
fen Spaß und Stabilität im 
Mehrspielermodus. 


Ü EXTENDED 
The Witcher | Alle Orte, alle 


LomewTsc hekina 
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gleich: Grafik- der Kamera 


karten, Lüfter, 
Headsets, RAM 
und Tastaturen 
im Test. Außer- 
dem: Das bringt 
die Cebit! 


über den per- 
fekten Schnapp- 
schuss hin zum 
gedruckten Bild. 
Im SFT-Test: das 
Macbook Air. 
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EINE CONVENTION RUND UM Bee: ROLDBRISPIEL 
VOM BRETT- Be 'n ONLINESPIEL j 


IN DER HALLE  ERLAnD 
NRW | MÜNSTER 


CeBIT 2008 
Hannover, 4. bis 9. März 
AVM in Halle 13, 
Stand C48 
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FRITZ I BOX on a BR 
W E A N 12 2 4 0) [ i WLAN-Funkstandard wu Drat 


300 MBit/s 


DECT-Basisstation 
FRITZ!Box Fon WLAN 7270 


EM WLAN-Router/DSL-Modem 
MH VoIP/TK-Anlage 


NEU WLAN 802.11n 300 MBit/s 
NEU DECT-Basistation 

FRITZ!Fon MT-C 
NEU HD-Telefonie 


FRITZ!Box Fon WLAN 7270 


Arduar GOhrriGE, || www.avm.de/fritzbox 
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